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EXCLUSIVA !! ¡TODO SOBRE LO MAS NUEVO DE FX! 


CIVITAS 


REPORTAJE 


JUGAMOS CON LA NUEVA LARA 

TOMB RAIDER 
UNDERWORLD 

¡Vuelve la gran aventura! 

SOLUCIÓN COMPLETA 

DEAD SPACE 

Sobrevive en la Ishimura 


¡¡TODOS LOS DETALLES!! 
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Llega Navidad... 
¿Qué juego 
me compro? 




^ ien venido, un mes más, a Micromania, 

I Estamos en diciembre. ¿Te !o puedes 
E creer? Está a punto de acabarse otro año 
I que para mí ha pasado volando, quizá por 
W la cantidad de buenos juegos que hemos 
podido disfrutar en 2008, pero, ¿qué ocurre en es- 
tas fechas relacionado con los juegos? Exacto, que 
las compañías se vuelve un poco "tocas" y parecen 
ponerse de acuerdo para lanzar las novedades a 
docenas -¡y no es una exageración!-. Y, claro, llega e! 
eterno dilema: ¿qué juego comprar? ¿Qué juego dejar 
de lado? Yo tengo mis preferencias, desde luego, aun- 
que el único que puede decidir eres tú, 

Pero, como Micromania está aquí para echarte una 
mano, te aconsejo que revises bien el número de este 
mes -y el número que viene también, que aún que- 
darán grandes ¡uegazos para comentar antes de que 
acabe el año, no lo dudes- para guiarte un poco en 
tu elección. Por ejemplo, creo que la portada de este 
mes pinta muy bien, y es que FX quiere dar otra vez 
la campanada con su nuevo «Imperivm Civitas». Sólo 
tienes que leer el extenso reportaje que te hemos 
preparado para Ir abriendo boca. 

Como es de esperar no nos hemos que- 
dado ahí. Te hemos preparado avances de 
juegazos como «Cali of Duty. World at War» 


y «GTA IV», amén de otros como «Wanted» o «Dawn 
oí War II» -ique promete ser espectacular!-, pero 
éstos no los veremos hasta el año que viene, así que 
habrá que esperar un poco más, 

Pero los que ya están aquí y puedes empezar a ir 
apuntando en tu lista de la compra son juegos como 
(íDead Space», «Tomb Raider, Underworld», «Red 
Alert 3». «King's Bounty», «Sacred 2» y muchos, 
muchos más -iy más que no nos cabían porque nos 
quedábamos sin páginas!- que te van a poner la 
elección de estas navidades aún más complicada. 

Y fíjate si somos "malvados" en Micromania que. 
además, te hemos preparado un reportaje con los 
mejores juegos de estrategia del momento, y de los 
meses venideros, para darte aún más opciones que 
contemplar. iSi es que somos de lo que no hay! 

Pero, en fin, no olvides que tener muchas opciones 
realmente es algo bueno si tienes un PC. Y, como 
siempre, no quiero acabar sin recomendarte que le 
eches un vistazo al DVD de este mes. con un estu- 
pendo juego de regalo, «Alpha Prime», las mejores 
demos jugables del momento, como «Tomb Raider. 
Underworld» o «007 Quantum of Solace». Y, ya 
sabes, espero que me escribas y me cuentes 
que te ha parecido este número. Nos vemos 
el mes que viene. 
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8 NOJiílAS 

Toda la actualidad del 
mundo del vídeajuego. 

18 PANTALLAS 

18 FEAR 2. Project Origia 
20 Las Minas de Moría. 

22 Aion. Tower of Elemíty. 


24 ÜBU20N 

Un espacio para opinar 
y hacer oír tu voz. 

26 U/TEPUU 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


□T Hablando claro 


£5* Reportaje 



examen 


28 IUPERIVU ÜVITAS III 

Ponte al día respecto a las mil 
novedades con las que crece y 
esta serie de gestión urbana, 

Q* Primer contacto 

16 PHEWfWS 

36 Cali of Duty. Wortd at War. 

40 Grand Theft Auto fV. 

C Reportaje 

44 WARHAMUER *0.000 
OAWH Of WAR II 

0 Universo Warhammer 40K 
crece en opciones y emociones. 


49 HEVÍiWS 

49 Presentación. Así Jugamos. 

50 Dead Space. 

54 Tomb Raider. 

Underwodd. 

58 Command & Conquer. 

Red Aiert3. 

62 Kings Bounty. 

The Legend. 

66 Sacred 2. 

Fallen Angel, 

70 Moto GP 08. 

72 Fenimore, 

Flllmore’s Revenge. 

74 X3: Ierran ConfUct 


& 
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0 modo intCriduai (leí juego contará con cuatro campanas, una para cada personaje, y cada una con 
ko enormes mapas y una historia que contar «i tomo a uno de los supervivientes protagonistas. 


Cuando cuelgas de una cornisa a diez metros de altura y con un puñado 
i ¿ambles esperando por tus higadillos, empiezas a valorar a tus amigos. 


a Éstos son tos cuatro únicos supervivientes con la piel sana y los órganos 
en su sitio, el resto son apestosos ¿ambles y feos mulantes. ¡Qué panorama! 


últimahora 



QLa cosa va de mansiones. 

£! último pack de accesorios de 
flos Sims 2 j se llama «Mansio- 
nes y Jardines» y ya está a la 
venta: Su objetivo, elevar el nivel 
de las casas de tus Sims: man- 
siones y caserones de diversos 
estilas arquitectónicos, escultu- 
ras, jardines,,, ¡De lujo! 


QLos mejores jugadores . Las 

finales nacionales de la ESL 
ÍBedronic Sports League) y de 
ía CNA (Campeonato Nacional 
Autonómico) tendrán lugar en !a 
sai a Cinegames de Madrid del 
27 al 31 de noviembre, donde 
los jugadores competirán sobre 
25 ordenadores ASUS G70. 



^Correcciones y un regalo . 

Egosott tiene siempre por norma 
desarrollar parches con actuali- 
zaciones y contenidos para sus 
juegos y «X3: Terran Conflícb 
no es una excepción: el primer 
parche ya está disponible, con 
numerosas mejoras y una mi- 
sión adicional como extra. 



2010 


es la fecha que se baraja para 
la continuación de «Übfivkwi»* 
tal y como adelantó recien* 
teniente Paul Ougtiton, de 
Bemesda Software, Ei estudio, 
t que actualmente está disfru- 
tando de las excelentes ventas 
de su recién lanzado «Fallout 
3» r continuará asi Ea saga «The 
Eider SctdIIss intentando supe- 
rar al que ha sido uno de los 
juegos de rol más populares de 
^ entre tos últimos años. * 


«Epic Warríor», rol online 
clásica y también innovador 

La muerte 
no es el final 

© Rol online © Passib. Spaces/True Games © 2009 

Este nuevo juego de rol online te pondrá al fren- 
te no sólo de un guerrero sino de todo un grupo 
de ellos. De hecho, lo que ei jugador creará en 
«Epic Warrior» será una sala donde residirán 
todos sus guerreros, los cuales participarán en 
toda clase de desafíos: misiones individuales, 
de grupo, PvP aventuras que van desde las 
muchas horas de juego a los 20 ó 30 minutos 
para los jugadores casuales que quieran un 
poco de acción rápida. Otra particularidad de 
este juego sera que la muerte de tus guerreros 
no significará el final: podrás revivirlos en la 
sata a bien ligar su espíritu a un arma u objeto 
para proporcionar habilidades y poderes únicos 
a otro de tus guerreros. Una prometedora pro- 
puesta programada para primavera de 2009. • 



4 Guerreros épicos con distintos perfiles y estilos de 
juego serán los protagonistas de «Epic Wariar», 



4 «Epic Warríor» contendrá todos los elementos 
clásicos del roí fantástico online pero con novedades. 


Qía oferta de TRAZOS. ¿Sue- 
ñas con trabajar en el sector? 
La creación de videojuegos es 
una actividad llena de futuro, tai 
y como demuestra la creación 
de la Carrera Profesional en 
Creación de Videojuegos por Ea 
prestigiosa Escuela TRAZOS de 
Madrid. Tienes más información 
en www.escuelatrazos.es. 



O Los fens mas rápidos El lanza- 
miento de !a expansión de «Morid 
of Y&rcrafb, «Wrath of íhe Lidi 
King», ha provocado que tiendas 
como GAME Príncipe Pío en Ma- 
drid abrieran la noche del 32 de 
noviembre para que los lans lo 
adquirieran antes que nadie. 
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worTa race 


Ganrarrosra Henauil iweganeTXünsnmo mixta irrriJüKrnrtiesmí ** t d ¡Erara r. u. 
Emisión CCb (g/km) desde 1 1 8 hasta 178. 







noticias 


C'TODA LA ACTUALIDAD EH JUEGOS PARA PC 


G 



<( Empire: Total War» y Steam. El es- 
perado juego de estrategia de SEGA incor- 
porará Síeamworks, una herramienta que 
ofrecerá distintos servicios para el juego a 
través de la plataforma Online Steam. 



Con guionista de fujo. La adaptación 
cinematográfica de (Blacksite: Area 51» 
está en marcha y cuenta con la participa- 
ción de uno de los mejores guionistas de 
cómic: Grant "Arkham Asylum' Morrison, 


El renacer de «EVE Online». Atari 

acaba de asociarse con OCR los autores 
del prestigioso juego de rol online espa- 
cial y lo reeditará en una caja con sus 
nueve expansiones y 60 días de juego. 



A tari lanzará «Ghostbusters» 
en el aniversario del film 

25 años de 
fantasmas 

© Acción/Aventura © Terminal Reality 
© Mari © 2003 

El futuro de este {usgo estuvo recientemente tan 
difuso como los espectros a ios que combaten 
sus protagonistas, y es que «Ghostbusters O Vi- 
deojuegos empezó como un proyecto de Vi vendí 
Universa! y ha terminado por pasar a manos de 
Atari, quien tiene previsto distribuir o en algún 
momento de 2009 ccincidtendQ, además, con el 
25 aniversario de la célebre película 
Los punios comunes que este título de acción 
y aventura mantendrá con el film "Los Cazafan- 
¡asmas* no se limitarán a celebrar el aniversario 
sino que irán mucho más alia: escenarios, fan- 
tasmas* armas y equipo, personajes,, y fa parti- 
cipación directa de sus dos guionistas en ta tra- 
ma del videojtrego: así es f Dan Aykroyd y Harolcí 
Ramis inundarán la historia de f&hosmusters. 

El Videojuego» con mil chistes de babas y mu- 
cosidades y unirán sus personajes a los de ios 
actores Bill Murnay y Ernie Hudson para* veinti- 
cinco años después, reunirse los cuatro y poner 
las voces a los eazafantasmas del videojuego, 
Pues ya lo sabes* prepárate para unirte al 
equipo de estos cuatro chalados, colocarte tu 
mochila de protones! subirte al famoso Cadillac 
EGTGT del film y empezar a recorrer las calles 
para vaciar tas edificios de Nueva York de la 
presencia de estas fábricas de babas, 



a Acompañarás a los eazafantasmas &n su cruzada para limpiar las calles de 
Nueva York út espectros y apariciones, ¡Ponte a ta espalda tu mochila de protones! 



a Si has visto la película, seguro que te suena la escena. «Ghosthusters. El 
Videojuegó» recreará con exactitud situaciones, personajes y, claro, fantasmas. 



Un millón de « The Witcher» 

En plena forma 

© Rol © CD Projekt © Atar! © Disponible 

Al final la suerte ha sonreído a todos los 
roíeros españoles interesados en echar- 
le (a zarpa a la versión mejorada del 
juego de rol «The Witcher» que, con 
ei nombre de «The Wiicher Enhanced 
Editiom está disponible para comprar 
online en la tienda Atari Store españo- 
la. Gracias a ella ya hay un millón de 
jugadores manejando al brujo albino 
de las novelas de Andrej Sapkowski. 
y es que las mejoras y novedades 
son muchas: además de una expe- 
riencia de luego más pulida, esta 
edición incluye nuevas aventuras, el 
editor, música y vídeos... una gozada 
para los fans de las novelas y de los 
buenos j uegos de rol a cuya descarga 
podrán acceder al más que interesan- 
te precio de 3959 €. 


► El brujo Gerall de Rivia tiene más trabajo que 
nunca gracias a la nueva edición de «The Witcher». 


La galaxia vibrará con la acción de «Assault on Dark Alhena» 

El regreso de Riddick 

© Acción © Starbreeze/Atarí © Primavera 2009 

Iniriaimente concebida como una revisión del recordado 
juego de acción en primera pefsona «The Obrameles of 
Riddick: Escape from Butcher Bay». Sfcarbreeze Studios y 
Atari han decidido finalmente convertir «Assault on Dark 
Athena» en un producto nuevo que. además del juego 
original en alta definición, presentará una campana com- 
pletamente inédita y nuevas opciones muttljugador para 
enfrentar a su protagonista a la nave de mercenarios Dark 
Alhena. ¿Te apjntas a una ave-mura así de desafiante? t f»r Vin Diesel vuelve al mundo dd videojuego. 




En voz 


se pregunta ta legión úb 
seguidores de Richard Garriot 
(Lord British, autor de la saga 
«Ultima)) y más recientemente, 
«Tabula Rasa») cuáles serán 
..ó.lrnnc nrnuectoS tras SU 


«Tabula Rasa») cuaies^ *>* 
sus próximos proyectos tras su 
salida de la compañía NCsoft. 


¿Hay vida para Lord British tras «Tabula Rasa»? 


NUEVO RENAULT MEGANE 
ES HORA DE CAMBIAR 



ww.renaulles / 902 333 500 


r 


tarcelona 

\zorTcT race 


• ABS, ESP y CSV de serie 

• Ordenador de a bordo 

• Maletero de 405 1. 

Gama Nuev o Renault Mégane; consumo mixto (t/iOOkm) destín 4,5 hasta 7,5. 
Emisión COi (g/km) desde 1 1 8 hasta 178 




tJlTQDA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 



«Empire: Total War» y Steam. El es- 
perado juego de estrategia de SEGA incor- 
porará Steamworfcs, una herramienta que 
ofrecerá distintos serrólos para el juego a 
través de la plataforma online Steam. 



Con guionista de lujo. La adaptación 
cinematográfica de iBlacksite: Area 51» 
esta en marcha y cuenta con la participa- 
ción de uno de los mejores guionistas de 
cómic: Grant ‘Arkham Asylum' Momson. 


El renacer de «EVE Online». Atari 
acaba de asociarse con CCP. los autores 
del prestigioso juego de rol onlme espa- 
cial y lo reeditará en una caja con sus 
nueve expansiones y 60 dias de juego. 



Atan lanzará «Ghostbusters» 
en el aniversario del film 

25 años de 

fantasmas 

© Aedóíi /Aventura © Terminal Reality 
© Atari © 2009 

£1 futura de este juego estuvo rederamente tan 
difuso como los espectros a los que combaten 
sus protagonistas, y es que iGbostbJsíers El Vi- 
deojuego> empezó como un proyecto de Vi vendí 
Universal y ha terminado por pasar a manos de 
Alan, tiene previsto distribuido era algún 
momento de 2009 GstnddterKfo, además, con el 
25 aniversario de la célebre película 
Los puntos comunes que este lítu to de acción 
y aventura mantendrá con ei film "Los Cazata n- 
tasmas’ rao se limitarán a celebrar el aniversario 
sino que irán mucho más allá: escenarios, (m* 
lasmas. armas y equipo, personajes... y la partí* 
ripación directa de sus dos guionistas en la tra- 
ma del videojuego: así es. Dan Aykroyd y Harold 
Ramis inundarán la historia de cGfostbusters. 
£1 Videojuego» cora mil chistes de babas y mu* 
cosídades y unirán sus personajes a ios de los 
adores Bill Wunay y Emie Hudson para, veinti- 
cinco araos después, reunirse los cuatro y poner 
las voces a los cazaíantasmas del videojuego. 
Pues ya lo sabes, prepárate para unirte al 
equipo de estos cuatro chalados, colocarle lu 
mochila de protones, subirte al famoso Cadillac 
ECTO-1 del jfrn y empezar á recorrer las calles 
para vaciar los edificios de Nueva York de la 
presencia de estas Fábricas de babas. 



a AeantpaíUfis a tas cazitentesmas m su cruzada para limpiar las caitas de 
Nueva York de espedios y apariciones, iPonte a la espalda tu modula de protones! 



a Si has vlslú la p citada, seguro que Le suena la escena. «Glmstbusters. B 
Videojuego» recreará con exactitud situaciones, personajes y, claro, fantasmas. 



l/n millón de «The Witcher» 

En plena forma 

© Rol © CD Projekt © Atari © Disponible 

Al final 3a suerte ha sonreído a todos los 
rolaros españoles interesados en echar- 
le la zarpa a ia versión mejorada del 
juego de rol tThe Witcher» que, con 
, el nombre de «The Witcher Enhanced 
Edítion» está disponible para comprar 
online en ¡a tienda Atara Store españo- 
la. Gracias a ella ya hay un millón de 
jugadores manejando al brujo albino 
de las novelas de Andrés Sapkowski, 
y es que las mejoras y novedades 
son muchas: además de una expe- 
riencia de juego más pulida, esta 
edición incluye nuevas aventuras, ef 
editor, música y videos... una gozada 
para los taras de las novelas y de ios 
buenos juegos de rol a cuya descarga 
podrán acceder al más que interesara 
te predo de 3999 €. 

► El brujo Geraft de Rivia tiene mis trabajo que 
nunca gracias a la nueva edición de «Tbe Witcher». 


La galaxia vibrará con la acción de «Assault on Dark Athena» 


El regreso de Riddick 


© Acción © Star breeze/A tari © Primavera 2009 

Inicíalmente concebida como una revisión del recordado 
juego de acción era primera persona flhe Chfonicles of 
Riddick: Escape from Butcher Bayi, Starbreeze Studios y 
Atari han decidido finalmente convertir «Assault on Dark 
Athena > era un producto nuevo que. además del juego 
original en alta definición, presentará una campaña com- 
pletamente inédita y nuevas opciones multíjugador para 
enfrentar a su protagonista a la nave de mercenarios Dark 
Athena, ¿Te apuntas a una aventura así de desafiante? > 



a El carismático personaje interpretado en ef cine 
por Vin Diesel vuelve al mundo del videojuego. 



En voz baja. 


i » ...se pregunta la legión de 

Sr li seguidores de Richard Garriot 
(Lord British, autor de la saga 

«Ultima» y más recientemente. 

«Tabula Rasa») cuáles serán 
1 sus próximos proyectos tras su 
E*. salida de la compañía NCsott 


¿Hay vida para Lord British tras «Tabula Ras 













Los + esperados 

Unos más cena y oíros más lejos pero todos están ahí ocupan- 
do en nuestra lista tos mismos puestos que hace un mes. No 
ha sa/too ninguna pero con «Waríd of Warcraft Wmth of 
the Uth King» o «Prime of Persia» casi en tos tiendas, 
estas navidades van a ser pero que muy calentitas. 


HJ barrilla de salida 


Failout 3 

e den»*»:; © =sxc aETHEswscm/owí « pc.3b.k 3 
¡Una increíble ambitfitaaón posfapüQHpro para un juego 
de rol basado en una sene muy recordada y, encima, con los 
responsables de tOfelrvioni a la cabeza. 




~d\ 


World of Warcraft: Wrath of the Lich King 

© K‘ - © aa cn.í © «nmsicm buzzarg © ^ 

La segunda del juego de roí onbne mas jupdo del mundo es esperada por 

[ m .i'wws detens deseosos de echar el guante a todas sus jugosas hítete. 


Frióte of Persia 

© DCEIfiSi20C © XQÚk © _£»5QFT © PC. 3CC ?S3 

La estética 'cell stiading", m desarrollo abierto y la antidad 
de nievas acrobacias y posibilidades prometen rendar una 
de las senes de aventuras más populares y reconocidas 


Prufofype 

► ft&mzm © kx&í © m/CNjmrn © K,m ps 

i protagonizada por un hombre motante sin memoria que Irene la capacidad de 
ote habilidades de otros y también la de devorar a sus enemigos. 


I Calentando Motores 

ios Sims 3 

© FEBRERO 20^- © SIMULACIÓN © EA FttÜWOOfVí A © PC 
| Un paso más allá en la serie de videojuegos más vendida de 
s historia y la novedad más esperada pot todos: los Srms 
aldrán de casa y pasearán ¡por fin! por toda la ciudad. 



í> W 


This is Vegas 

© ' DOSj © ACCiCri /AVENTURA © MCWW © VRGIWMT © PC,36Q.eS3 

r Las calles de Las Vegas a tus pies en un título que te permitirá jugar en tos casinos, 

| participar en tiestos, conducir, buscar pelea, ligar.» ¡ía ciudad a tu disposición! 

florder/andf 

© :0D? © ROtACOÚfi © GEAflBQX/» © PC 360 F53 

I Es um de los aspirantes más sólidos a revolucionar el mundo dél rol, presentando 
tina acción cooperativa en escenarios generados aleatoriamente. (Casi nada! 



Dragón Age: Qrigins 

© 2m © ROb © ÜlOíWfiE © ELECTHQMC AJ?IS © FC 3ÉQ 

Sólo por ser eí nuevo juego de mi de Binare merece un 
puesto en nuestra bsia. oerc es que ademas lo que hemos 
podado ver... ¡nos ha dejado asi te boca aceita! 


En boxes 



Starcraft 1 / 

© 2005 © ESTRATEGIA © aJZZAfBWfyüO © F^VX 

I Nueve años después de una obra maestra de ía 
\ estrategia se anuncia su continuación, desando a 
I los fans ai borde del infarto. iQué larp la espera! 

Deus Ex 3 

©aro ©eoucoúhCrOOs©-:^ 

I La mñJc-3 sene de ros de deooa fr:oón de Warren Speoor vuetee a te palestra con una 
[ ^prKuete* que promete estar a te altura de sus recordados antecesores. 

to/afitoHÍ 

© PÚA OMR/tó © Rí>. © BUZZVSVVMJO © FC/WC 

Dio hay mucho que decir: el anuncio del regreso del rey inventor de todo un género, 
ha despertado el interés de medio mundo: las expectativas no podrían ser mejores. 
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La renovación de «Championship Manager 2009» 

Disfruta del otro fútbol 


G Estrategia © Beautiful Gama Studios/EIDDS G Abril 2009 


Iodos sabemos que correr tras el balón es 
muy divertido, pero ser tú quien manda a 
los demás que corran también puede ha- 
cer que te lo pases en grande. Tanto si ya 
conoces la veterana serie (Championship 
Manager» como si no. la edición 2009 
cuenta con ofrecer tantas cosas nuevas 
que tiene más fácil que nunca engancharte 


y enamorarte del mundo del banquillo. Con 
un nuevo motor 30 y más de quinientas 
animaciones para recrear los movimientos 
de cada jugador, el espectáculo será un in- 
í rediente más de un manager completo 
lleno de opciones y decisiones por tomar y 
con una interfaz que lo hará especialmente 
accesible. ¡Fútbol de verdad! ■ 


Más opciones con «Spore: Factoría de Criaturas» 

Criaturas aún más raras 


O Estrategia ® Maxis/EIccteoníe Arte © Noviembre 2.008 




Uno tic los momentos más divertidos 
del genial «Spore» es el de la creación 
de tu criatura, como lo atestiguan los 
más de 30 millones de bichos creados 
por ios jugadores del que acaba de 
nombrar ia revísta Time como uno de 
los mejores 50 inventos del año. El éxito 
de «Spore» no ha tardado era propiciar 
su primer paek de objetos -para aliviar 
la espera de su primera expansión, pre- 
vista para la primavera de 2003-, y que 
está orientado a ampliar enormemente 


tos opciones disponibles en el divertidí- 
simo y adictivo Creador del juego. 

Gracias a «Spore: Factoría de Criatu- 
ras» dispondrás de más de cien com- 
ponentes nuevas clasificados en dos 
grupos temáticos "Cute* para las par- 
ias con estética de dibujos animados y 
Treepy* para apéndices monstruosos. 
Animaciones, escenarios, elementos 
corporales, texturas Imagínate los bi- 
chos que podrás crear. ¡Encantadores y 
monstruosos!* 


a ¿Echabas m falta más garras y colmillos en tus bichos? 
Coa «factoría de Criaturas» dispondrás de más cosas raras. 



"Vuelve la gran aventura española. 
Un genial homenaje, al soft español 
y a 'El Nombre de la Rosa 1 ." 

Microtnanía - 


FRIjND 

tVTZTTT^ 


JUEGO 

EN CASTELLANO 


me Abhey <c) 2005 MOB Crlmson Cow GntH Deeeloped by Alcachofa Soft.Crimson Cok and ils logo ir e irademarks oí Crlmson Cow GmbH. Alcachofa Sofl and lile arbtboke logo are Irademarks ot Alcachofa 
Soft Spaln All rlghla recarvetí. The Abbey and Ihe The Abbey logo are Irademarks andfor regislered trademarks OI Alcachofa sofl. All Olher trademarks and logos are pmperfy of Ihetr respecthre OKfWfí 





noticias, 


tgtTODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


02 ni ' 


Las meja res jugadores de todo ei mundo compitieron en la emocionante Oran Final de 
los World Cyber Carnes, que esfe ano ha batido todos los récords de participación. 


© WCG 2008 ©GRAN FINAL 0 DEL 5 AL 9 DE SEPTIEMBRE 


O MÁS DE 50.000 
ESPECTADORES 
acudieron a Colonia 
para ver la gran final 

O SOQJUGAOORES 
de todo el mundo 
compitieron durante 
los 5 días de final. 

1 O 14 JUEGOS fueron 
eíegidos para las 
distintas categorías: 




9 juegos de PC, 4 de 
Xbox 360 y ¡juego 
para móviles, 

O 78 PAÍSES estuvieron 
representados en la 
competición. 

w 470.800 5 fueron 
repartidos en premios. 

O MÁS DE 400 
PERIODISTAS 
cubrieron el evento 

nxxu-si 


— ¡Estuvimos en Colonia para apoyar 
^ a los nuestros, que lo dieron todo 
para estar entre los mejores! 


A íSíleitao* se juqga! En tas lases de a ¡Despedida o la grande! U ceremonia de clausura fue uti gran 

dastficarión ía emoción crecía sin cesar. espectáculo, con varias bandas en directo y una gran fiesta- 


^ ) Jugando al máximo nivel 


Los jugadores españoles que nos representaron participaron en las fases finales de nada menos que seis juegos: 
fcCounier Strikea, FIFA Q3 e. i Quitar Hero lili, «Projed Gotham Racing 4&, «Virtua Fighter 5 b y «Warcraft III . 


GAMES‘08 


k 


a ¡Máxima expectación' En la final, con cada 
tanto d público estallaba en vítores y aplausos. 


A Pedro "Lucífrofí” Moreno, aquí concentrada, 
llegaría a cuartos de final en «Wartraft II I». 


A ] Duelo de rockeros! EJ virtuoso Alejandro 
Recicííego batiéndose en <a Cuitar Hero». 


A. David "Máximo 41 Arboü en la cabina, 
consiguió ¡legar a cuartos jugando «FIFA 03 » . 
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LANZAMIENTO NOVIEMBRE 2008 


wmn 


ÜMjptfiaSunl 


I fiWr* jf _ -1 ftrntH AJ 


¿ie 


TRATE DE NUEVO EN EL FANTASTICO MUNDO,* 

!</<a 

ÉCUELA MAS ESPERADA DE LOS JUEGOS DEJIOLj 




pantall3S 


/£/ horrar el horror..! 


FEAR Z Proiect Origin 


ACCIÓN MDNOLíTH/WARNER INTERACTIVE MARZO 2009 


► i£h t como mola 
eso de echar chispas! 
¿Cómo to haces? Junto a 
las armas y habilidades 
-como ralentizar la 
acción, que sigue siendo 
Jo repera- ya conocidas 
y mejoradas del original, 
podrás disfrutar de 
nuevos "poderes” en 
kFEAR 2». Bueno* de eso 
y de nuevos ¡uguetitos 
bélicos y tecnología 
militar, empezando por 
unas gafas de 'realidad 
aumentada” -que bonito 
término- que el prota se 
pondrá para visualizar 
ante sus ojos toda fa 
información crítica del 
entorno* salud y armas, ■ 




a Partan Fettel, Alma y sus amigos quieren "jugar" 
contigo... Aunque Monolith no ha desvelado aún los 
detalles del guión m de ios personajes principales, en 
«FEAR 2» vivirás una historia paralela a la del primer 
juego, con un protagonista diferente. O sea que vamos 
a ver de nuevo ai maldito Partea la maldita niña y los 
malditos soldados, ¡Maldita sea! * 
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t/as A PASARLO TAN MAL 

.HrKSS-Hrf 

converUrentud ^^ja 

en la a«ron p jda(Jos £ | on ^ 

‘. Afaorninacion, ios sol 
¡Ah, qué maravrtl ■ 


^#obt=rto,^“tNiÍé| 

pero... ¡no me rauerd f ;S 2i) porque lo que 


Ah0m 'eSrl^e hi ¿ W ,e e f nta 

paredes y tañarse amover tu yu^ 


< ¡No estamos solos contra Alma! Bueno, contra 
Alma y contra la legión de monstruos, clones, robots 
y demás legión de seres infernales que pretenden 
convertirnos en fósfatm Pero tampoco te pienses 
que esto va a ser un «Cali of Duty» en el que estarás 
arropadlo por un escuadrón de colegas. De vez en 
cuando te toparás con personajes secundarios que te 
ayudarán a avanzar en el juego y te irán desvelando 
algunas de las claves de la historia, ¿Sabremos de una 
vez por todas qué demonios ha pasado con Alma? ■ 


a Acción, terror.., iy 
mecbs como castillos! 

ííFEAR 2)) está cada vez 
más cerca y entre sus 
numerosas novedades 
te vas a encontrar con 
sorpresas como los 
enormes robots que 
podrás manejar alojado 
en sus "tripas". Sien 
«FILAR» lo pasaste mal 
al enfrentarte a ellos, 
en «Project Origina tus 
enemigos se van a enterar 
de lo que vale un peine.» 


MICHÜMANÍA 1 ! 





pantallas 


/ Toca el cíelo del rol anime! 


Aion 

Tower of Eternity 


(¿I así serán los juegos que no te puedes perder 


©SOL ONLINE © NC son © VERANO 2009 


^niAHDOELRDUia^K | ( ¡ a A5 vBzn J 

CELESTIA1E5.- celestial con v 

cerca. Un ^ ive ^ d * ¿ on m le espera - i 
remedos de a"9*“ » , de m alas el 

arjcsasr--- i 


¿I 




< ¡Ángeles y demonios 
a la gresca! O casi» 
porque en realidad 
los protagonistas de 
t Aion i serán los Byos 
y los Asmodeos, 
que asi, por su 
aspecto, viene a ser 
el equivalente de 
Jos seres divinos 
y diabólicos 
cristianos- pero 
tas apariencias 
engañan y no todo 
es tan bueno ni tan 
malo como crees.* 




- 


< tendrás poderes divinos 
pero no eres omnipotente» 
amigo* Que no te engañe tu 
aspecto angelical o diabólico, 
iAkm* tendrá 'quesf a 
porrillo para superar en 
pupo, Ror muchos poderes 
que tengas deberás formar 
tu ’guiicf con personajes 
de distintas habilidades 
para asaltar el cielo o el 
inframundo deAtreia,. 


a ¡Ya me he ganado las atas* hala! Que sí. que tu 

personaje tiene que ir prendo poderes y habilidades 
poco a poco, como en todo buen juego de rol onlme. ¿O 
es que creías que todo iba a ser llegar y. ¡hala!, a ganar 
la guerra entre los dos mundos de Ai re ¡a? • 
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. 1 ’ ;(sí Tí"' 

El Rey Exánime Aguarda... 


r y 

1n Ttfiraílcnilc no tías depdo den* mío vbiíplte^ Ahora Arillo, vi M J 
l'vjujinv, N! piu-Mo en maivhn m pbnv* tó c * t,n K mr VJlb wl A ^ Tl1tí | 

A de ni jn »U.‘ vn t re (U alte a la amtilá/J 4c la* L^íítik> de tin mu titos tk invadir 

t.1 inundo, iWbvnw d vitra/on iL-1 ^Umo helado y rcnhur von el 

** ■ * # 

u Miado de terror dd Ruy 1'JtáronK- pata siempít... 


* Alcanza el Nivel 80 

- Enfréntate Cara a Cara 
con el Rey Exánime Arthas 

* Descubre la Nueva 
Clase Héroe 

* Ponte al Mando de 
Poderosas Máqjjinas de Asedio 


m 


VIO' -.o.K 

• ». ucl «V ÜS vkl I ' *" ‘Jfl» W I IM'MV • * 

.... 1 .J. . fc... HílM 
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jí'los Anillos D" li " B>es,a u a . 


r 


7e /o ras a pasar. u. /como un enano 


Las Minas de Moría 

Expansión de «El Señor 
de los Anillos Online» 


ROUMJW T URÜINl/CODE MAS 1 1 RS NOVIEMBRE WÜ 




m ~ I * 


IT 




i JN 

*ZTjL fax 1 


a A ver, pero estos enanos, ¿qué narices han desenterrado en Moría? Si ya lo 

dijo Gandalf ”¡00 excaves tanta 00 excava tanto!', pero los enanos, nada, que 
querían minar más la montaña y la han Isado partía. Así que lo que te espera 
sn 13 nueva expansión de Turbina son nuevas ciudades enanas que explorar 
enemigos como el pulpo vigía y hasta ser parte de la Añfectón de Durin. - 


* Contra estos tochos hace faw , T1 




^ejoramío 





Inte!, el logotipo Intel Intel Core y Core Instele son marees comerciales de Intel Corporation en Estados Unidos de Norteamérica 



VISA AURORA 

- Chasis 100% de aluminio ultra-ligero 

- Proyector de luz azul editable 

- Ventilación silenciosa de 3 vías con LED Azul 

- Panel trasero recubierto de níquel 

- Manipulación sencilla y sin herramientas 

- Fabricado exclusivamente con los mejores 
componentes del mercado 


VISAMERCURY 

- Chasis de aluminio con ventilación lateral 

- Refrigeración liquida de pnmer nivel integrada 
en el propio chasis 

- Recipiente independiente del líquido refrigerante 

- Regulador ajustable de la ventilación 

- Válvulas para controlar el líquido refrigerante 

- Fabricado exclusivamente con los mejores 
componentes del mercado. 


VISA AURORA (Ref. G3R-A-QUAD-FIGHTER) 

- Procesador Intel Core™ 2 Quad Q6600 

• Windows Vista® Home Premium Original 

• Placa Asus P5K con chipset Intel P35 
•4 Gb DDRII800 Mhz 

• Tarjeta gráfica nVidia Point of View 9800 GTX+ 512 Mb 

• Disco duro 1 Tb (2 x 500 Gb SATA II) 

• Audio Reattek ALC888 con 8 canales efe alta definición 

• Fuente de alimentación 500W y LAN 10/100/1000 integrada 

• DVDRW & Smartcard (lector de tarjetas) & suite de grabación Ñero 

• Teclado y ratón óptico 


VISA MERCURY (Ref. G3R-M-XTREME3) 

■ Procesador Intel Core™ 2 Quad 09400 (45nm) 

■ Windows Vista® Home Premium Original 

• Placa Asus P5E con Chipset Intel X38 
•4 Gb DDRI1 1066 

■ Tarjeta gráfica nVidia Point of View GTX 280 1 Gb 

• Disco duro 15 Tb (2 x 750 Gb SATA II) 

• Audio Supreme FX II integrado de alta definición 7. 1 

• Fuente de alimentación 650W Black Edition y LAN 10/100/1000 iniegr 

• DVDRW. Smartcard (lector de tarjetas) & suite de grabación Ñero 

• Teclado y ratón óplico 


PVP 1.099 € 


PVP 2.199 € 



www.visacomputers.com 
visacomputers@diode.es 
Tel. 902 17 24 17 


Los equipos de Visa son los más seguros del mercado, 
ofreciendo de serie y totalmente gratis la recuperación de 
los datos de sus discos duros. 



el buzón 


l5)LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oir. 


Parche temprano 


# £1 pasado 25 de octubre ad- 
quirí ífSacred 2» cal entilo, pues 
acababa de salir del homo. Lo instalé con 
toda la ilusión del mundo pero a los pocos 
minutos mi ilusión se fue a hacer puñetes 
porque al intentar arrancarlo la pantalla 
quedó en negro con un ominoso mensaje 
de error. Después de intentar contactar sin 
éxito con Ja asistencia técnica, descubrí 
en La red que hay un parche para el juego 
-¡de más de 400 MB!- con el que. efecti- 
vamente, funcionó. La verdad, que se pu- 
blique un parche de mas de 400 MB a la 
semana del lanzamiento de un juego me 
parece una absoluta falta de respeto ha- 
cia los compradores porque indica que los 
fallos ya eran conocidos antes de la publi- 
cación del juego, m Ricardo Álvaro. 



R* Tu enlado es comprensible pero quizá 
hablar de falta de respeto sea excesivo. Los 
problemas pueden haberlos detectado an- 
tes de lanzar el juego pero es posible que no 
hubiera tiempo de arreglarlo sin retrasar el 
lanzamiento, algo que nadie desea. A! final, 
ese parche (incluido en nuestro DVD) tal vez 
sea el menor de los males posibles. 



• Seguro que vosotros, que 
como yo lleváis un cerro de 
años enganchados a la "tontería ésta" 
de los juegos de PC. entendéis que me 
haya emocionado la noticia que dabais 
el mes pasado acerca de una posible 
nueva versión del clásico «Alien Breed», 
¡Qué ratos me he pasado yo acabando 
con los "p uñe teros'' alie ras! Eso sí, espero 
que hagan un buen trabajo y no Ja pifien. 
m Alejandro Quarte 

R. Pues como de momento no se sabe 
absolutamente nada sobre el tema es di- 
fícil de decir, pero, vamos, los chicos de 
Team 17 llevan bastantes años en esto y 
tienen un buen historial de títulazos a sus 
espaldas (tú f como veterano, seguro que 
recuerdas y has jugado unos cuantos), así 
que vamos a darles un voto de confianza. 
Por cierto, que si te has emocionado con 
esta noticia, agárrate para la siguiente que 
vierte», ¿y si te decimos que se rumorea 
que EAesíá preparando un *remake" nada 
menos que de un título tan mítico como el 
«Syntíicate» de Peter Molyneux? ¿Cómo se 
te queda el cuerpo? :-D 



LA POLÉMICA DEL MES 
¿Expansiones innecesarias? 


Estoy un poco maqueado ccn las dos futura expansiones 
de fiSpore» délas qae teíi í á&ah c I mes pasada ¿Heaímerit J 
creéis que $cn ntcesaríás? Pmque a mi ma recuerdan pe- 
%ros3men!eal fenómeno «Los Sims» con sus continuas 
«páiistoiés y me perece mis un intento por Oprimir" b 
pll ¡na de los hueves de oro que de cubrir une necesidad rol 
délos jupdcrea ■ Pedro 

Pues hornea, la verdad es que tas dos prásy nuy bien. Por 
una parte más dementes y modelos para ei editor y por el otra 
más misiones y mejoras para la fase espacial. ¿Necesarias? 
Pues si lo preguntas m é sentido de ImptBsdfiSibJes* se- 
guramente no, porque m vienen a corregir ningún problema 
sino a mejorar y aumentar \q existente, pem por eso mismo 
no se p^ede l'adbróe'sascuaríos" porque si note interesan 
no tenes ninguna oófgadDr. de comprarlas, ¿no te parecí 


LA QUEJA 

Vaya faena 

No eftlleruto en base a qué regla «Bear 
of Wars poder aparecer nun- 

ca pura PC, según decían desde Ep»c 


cabéis el roes pasado, A mí me parece 


que et original ha sido muy bien red’ 
tÁúo por los usuarios de PC y que una 
conversión desde Xbox 360 no puede 
ser tan difíciU Vamos, que so n ganas 
de fastidiar por Lsstidíaf. * Eui f b íftiiz 


Como casi siempre que la palabra ‘ei 
dusívüad* sale por medio, en realidad 
se trata de un problema de„ T 'pasta*. 
Vamos, que Microsoft ha pagado a Epic 
para que sólo desarrolle el juego para 
Xbcw 360 y estos tienen que anunciarlo 
a bombo y platillo. De ahí a decir que 
•nunca* va a haber una versión de PCL. 
bueno, pues a lo mejor, pero hemos oido 
esa misma cantinela miKrhas veces con 
muchos oíros ruegos y al linaí, meses 
después, oslábamos jugando con ellos. 



Menuda tontería 


• Por más que leo y releo el 
"Lamentable" del mes pasado 
no acabo de salir de mi asombro. Vamos, 
que hay que ser muy burro para ir por ahí 
diciendo que el «Endurar» de PC se retrasa 
porque si lo pirateasen se verían afectadas 
las ventas de las versiones de consola. Su- 
pongo que pretende disimular su incompe- 
tencia en el desarrollo, pero es la excusa 
más tonta que he oído. ■ Mario 

R» Tonta y malintencionada, porque utiliza 
una realidad inste, la de la piratería, para 
justificar algo injustificable, imaginamos 
que pensando aquello de: *si cuela, cue- 
la*. Según este argumento, los desarrolfa- 
dores de «Fallout 3»* cuya versión de Xbox 
360 se "coló* en fa red semanas antes del 
lanzamiento del juego, no deberían lanzar 
más productos para la consola de Microsoft 
porque es una amenaza para las ventas, 
.o que hay que oír a veces,,. 


Tres eran tres 


• ¡Menudo morro tiene Bíizzard! 

Pero, ¿a quién se Je ha ocurrido la 
idea disparatada esa de sacar «Starcraft 
II» en tres entregas? ¿Es que se quieren 
hacer los originales? Ya puestos, que lo 
saquen por fascículos en los quioscos. 
U Joaquín Vereda 



R* La decisión es, cuando menos, curiosa, 
es verdad, pero antes de ponernos nerviosos 
habrá que ver cómo la ponen en practica. 
Porque si se trata de dividir un juego en tres 
"cachos" pues hombre, estaría feo, pero si 
se trata de ofrecemos el triple del conteni- 
do normal de un juego, la cosa cambiaría 
sustancialmente, ¿no? 



• Os escribo para | 
comunicaros la " 
triste noticia de que se aca- 
ba de hacer público el cese de 
los servidores del fantás- 
tico juego «RF Online» en 
Norteamérica y Europa. 

Al parecer, Codemasiers 
no ha podido renovar la li- 
cencia y como consecuen- 
cia el juego se cerrará y 
los personajes, que tanto 
nos ha costado subir de 
nivel, serán borrados. 

■ Daniel tayuela 


R, Muchos lectores 
habéis escrito para 
quejaros por este aerre. 

De momento no parece 
que ía cosa vaya a te- 
ner una solución rápida 
porque Codemasiers no 
ha alcanzado un acuerdo 
con sus responsables. CCR 
pero eso no quiere dec i r que 
na ocurra en el futuro. 








FuRniSRBLE 


’sm ~ . 

respuesta 


se va a notar la mano ' de 
Bill Roper en el desarrollo de 
«Champíons Online», el MMDRPG 
de superhémes para el que acba 
de fichar por Cryptic 5 Judíos? 


¡Quién* 


le iba a decir a Andrzej Sapkowski 
que eí videojuego «The Witcher» 
basado en sus novelas iba a vender 
mas de un millón de ejemplares? 


¿Porque- 


Vaga bogaría. El premio “bo- 
cazas del mes” te corresponde a 
Míchaet Capps, preside rite de Epic 
Games, que dice que eí mercado 
de juegos de segunda mano es tan 
perjudicial como las copias ilega- 
les "porque dejan de ganar dinero 
con su producto". O sea, que para 
éí es lo mismo piratear (delinquir) 
que vender a otro jugador algo 
tuyo que tías comprado con todas 
las de ta ley. Hay que fastidiarse, 


Sin editor 


Reco- 
nozcámoslo, la espera se ha he- 
dió larga, pero lo bueno es que 
¡ya ha terminado! y ya están aquí 
por fin ta avalancha de juegos 
que siempre se nos echa encima 
por estas fechas* sOead Space», 
«Tomb Raidenj. «Red Alerta, 
«Sacred 2», «World at Wan).„ 
¡Menos mal que se acercan las 
vacaciones, porque no hay quién 
de abasto con tanto juegazo! 


va a ser en realidad el E3 de 
2009 del que todo el mundo está 
hablando pero sobre el que nadie 
parece ponerse de acuerdo? 


hay de cierto en los rumores que 
apuntan que el guión de una futura 
película de « World of Warcrab) 
ya está terminado? 




se be preocupado por los jugadores 
de «Hellgate Inndon» antes de 
anunciar que los servidores del 
modo multijugador del juego van a 
cenar defínitivamente? 


es la razón por la que Bethesda no 
ha incluido un editor m «Falloutl» 
cuando sí ¡o hizo en «Oblivion»? 


R, Que no. que no has acabado de leer... 
La frase completa era que van a dar infor- 
mación de «Diablo lili "durante los próxi- 
mos meses y años". Vamos, que no están 
pensando en terminar el juego en un par 
de semanas sino en muchos, muchos me- 
ses, y eso es lo que nos preocupa, por- 
que ya sabemos que Blizzard se toma su 
tiempo para estas cosas, pero que te lo 
digan tan claro quiere decir que la cosa 
va para largo de verdad,. 


• Me parece fatal la noticia 
que dabais el mes pasa- 
do acerca de que «Fallo* 
ut3» no incluirá nin- 
gún editor Yo soy un 
tan acérrimo de «Obli- 
vion», la otra obra 
maestra de Bethes- 
da, y he disfrutado 
un montón con su edi- 
tor así que no entiendo por 
qué sí que pudieron incluirlo 
en aquél pero no pueden ha- 
cerlo para «Fallont 3», iVaya 
chasco! ■ Alfonso Asis 


R. Con la cantidad de aficionados “maní- 
tas* que hay por ahí sueltos es una pena 
que no incluya editor. Eso 
sj\- aunque no sabemos 
cuáles son las razones 
de Bethesda, imagina- 
mos que a lo meior han 
^ recordado el “follón - 
que tuvieron en Es- 
tados Unidos co n 
el “moer de un 
fan que hizo 
que la clasifi- 
cación por eda- 
del juego fue- 
ra aumentada y no 
han querido repetir la 
experiencia. 


«Sacrad 2» necesite un parche de 
nada menos que 400 MB cuando 
no ha pasado ni una semana 
desde su lanzamiento? 
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IJeas frescas ,***— 

• Me ha impres^_ ^ P, ^ que me ^ 

^ tiene «“¿¡¡Je es que se tríade una idea 

totalmente nueva. ■ Sebes 
tranquilo, P ort ' ue ,^ m ? es te mes el re- k 

sutado final es tán b lidad( pues 

mos . En cuanto a a oj uEva5 

533 SESÍi**-*» 

; so^aies. ¿Note parece? 


Bien por Infinity 


• Tengo que decir que me pa- 
rece excelente la noticia que 
dabais el mes pasado anunciando que 
Infinity Ward se hará cargo del desarro- 
llo de «Cali of Duty 6»* En mi opinión los 
juegos de esta compañía son los mejo- 
res de la serie, porque los que ha desa- 
rrollado Treyarch son mucho más flojos. 
■ ÉL J. Postigo 


«■f 




R É Desde luego, la noticia es buena por- 
que ios chicos de Infinity Ward han demos- 
trado un talento brutal en los juegos de la 
serie que han realizado, pero, hombro, eso 
no es como para ‘crucificar* a Treyarch* 
Ai fin y ai cabo de todos sus juegos cBig 
Rea One» era sólo una expansión, cCall of 
Duíy 3> no llegó a salir para PC y su últi- 
mo trabajo iCoD World at Wam ni siquiera 
está a ia venta todavía, asi que a !q mejor 
todavía te llevas una sorpresa. 


j No acabo de entender muy 
bien por qué decíais el mes pa- 
sada en las páginas de la Comunidad del 
Rol que es una mala noticia el hecho de 
que BKLzzard haya prometido seguir dando 
información acerca de «Diablo III» * A ver 
si nos vamos a pasar la vida criticándolos 
por ser "reservones" y ahora que se les 
suelta la lengua, nos metemos también 
con ellos,,, ¿Es que nunca hacen nada a 
derechas O qué? ■ Francisco Acacio 


£ £ tl#rQ$; tus ¿iíi»|KrMW3l!rj. guu im sean 
ttrtoosy 'tut»>ia 

r&fraséru üsntürtíie-i ij jnrnatftt soto* Prolcc nón & 
“rán w™píjí*t-j¡ a tm fjctoíi, tid que a 
Aicrf SpMgpí SA. nvnrtiíft w fópcfffefl 
¿Ebófiá «I tnvb úe to* pítame pi 1 Iq* 

X serén posJMo mote fas *j*wr tos derscnai 

dE.rad&Estív ccrji. QfKrioocm y npcscid'i, dáoste etf? 
Kráa ÍíIseís tiste j ibrí SA 
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el buzón 


¿‘VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego ? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 



Puntuación Mkromanía 


El mejor de la serie 

Hace años que soy fan de la se- 
rie ttFIFA» y tengo que decir que 
con esta entrega han pulveriza- 
do todos los registros. El realis- 
mo y la variedad de opciones es 
sencillamente insuperables y el 
modo "ser un profesional" es 
divertidísimo. Lo dicho: el me* 
jor de toda la saga, m tbol LUch 



Dentro de una sene con tanta his- 
toria como la de «FIFA» es difícil 
decir categóricamente que una 
entrega es me|or que todas las 
demás, pero es cierto que la de 
este ano es, sin duda, de las más 
brillantes. Aun así. todavía tiene 
algunos aspectos mejoradles que 
le impiden llevarse la altísima 
nota que propones, sobre todo 
en cuanto a la I A de los árbitros y 
de los jugadores de tu equipo. 

j JJL I Autor de la review] 



De película 

Este es el mejor juego de acción 
que he jugado en los últimos 
meses. Yo pensaba que el ori- 
ginal no se podía superar, pero 
reconozco que me equivoqué. 
Sus gráficos son bestiales* tiene 
un realismo alucinante y el rit- 
mo de la acción es irresistible. 

9 Gen 




Estamos de acuerdo en que se 
trata de un luego brutal, pero lo 
que sucede es que a mi me pa- 
rece que seis o siete horitas a lo 
sumo que dura el juego son muy 
pocas, y esa brevedad es la que le 
ha costado los pocos puntos que 
separan tu nota de la nuestra. 

J.TA (Autor de te reviewl 


Pro Evolution 
Soccer 2009 


Puntuación M ¡croma nía 



¿Quiénes son estos ? 

Me parece que a estas alturas 
que un juego de la serie «PES» 
llegue sin las licencias oficíales, 
usando incluso nombres inven- 
tarios para equipos de Primera 
División es un gigantesco paso 
atrás para la serie y hace que 
el juego resulte mucho menos 
atractivo, m Leonardo Grada 



Es una pena, y así se comentó 
en la revievn; que fPES 2 G 09 i no 
dispone de las licencias oficiales, 
pero eso no impide que detrás 
de los nombres de ios futbolistas 
y los equipos, reales o no, haya 
un buen título de fútbol con una 
gran jugabifidad y una tecnología 
de escándalo. 

LIA j A uto í de la revtewl 



Está por hacer 

üevo unos cuantos días jugan- 
do y aunque reconozco que el 
juego tiene muy buenas ideas, 
algunas de ellas realmente 
originales como su sistema de 
PvR me parece una barbaridad 
la enorme cantidad de texto que 
aparece sin traducir cada dos 
por tres. Vamos, que el juego 
está claramente sin terminar. 

■ Pedio Ortega 



Lo que dices es verdad, pero 
creo que no se debe juzgar igual 
un juego -llámenoslo- 'normar 
que un mundo persistente, pues 
los últimos están sometidos a 
continuas mejoras y parches, y 
de hecho gran parte de los pro- 
blemas del ¡uege ya han sedo so- 
lucionados mediante las corres- 
pondientes actualizaciones. 

LRX (Autor de la rcviiwl 



Pocas luces 

Como juego de acción es brí* 
liante y tiene una variedad de 
contenidos enorme, pero se 
echa a perder por culpa del ab- 
surdo comportamiento de los 
enemigos cada dos por tres. 


■ Héctor Mol tro 

La otra nota 





No creo que se le pueda poner tu solo íieio" a este juego. Es brutal 
de principio i fin empezando por su aqpméjrtn, siguiendo por su 
sistema de juego y acabando por su tecnotogia. Para mí. por to me- 
nos» en todos los apartados es impecable, m tf -seos 

Ho hay duda de que se Trata tíe un pnáJ a iodos tos niveas. 
Marcos» pero no es fácil encontiare! juego perfecto y um vez to jue- 
gas y anafes a fondo puedes encontrarle tos 'peros". En m? caso, ya 
si que fe veo algún 'probkmiUa 1 ', por llamado de alguna manera. Roí 
ejemplo no poder aceptar más de una misión a la vez en un juego Un 
gigantesco éS un poco frustrante. HÜJ Autor de te revfewf 



Poro variado 

Estoy de acuerdo en que se trata de un juegazo pero yo creo que 
para merecer esa nota tan elevada debería tener una anibientación 
más variada porque, la verdad, tanta sabana y tanta aldea acaba 
volviéndose un poco repetitiva, m delate 

Es Cierto que la am&entacion recurre mucho a los tora* ocre, propios 
de la zona de Álnca en la que se desarrolla, pém yo creo que eso es 
más una decisión de diseño que un problema de variedad. Con la 
abundancia de misiones, personajes]/ enemigos que cubeto, este 
juego es de todo menos repetitivo. |ÍUÍ (Autor ite te ii 5 rtciVj 


Tu queja es comprensible por- 
que la floja IA es sin duda e! ma- 
yor defecto del juego, pero en mi 
opinión ese problema no merece 
una rebaja tan grande en la nota 
porque en otros aspectos {siste- 
ma de juego, libertad de acción, 
tecnología,.,) el juego brilla a un 
alto nivel y una cosa, en cierta 
medida, compensa a la otra, ¿no 
te parece? 

LTA (Autor de la rrréwl 


Batt/emarrh 


Puntuación Micromanía 

Por fin han llegado 

«Mark of Chaos» estaba cojo 
por la falta de pielesverdes y el- 
fos oscuros y uBatt le marcha las 
trae, así que mejora el original 

■ Miguel Angel 




Es un gran juego, eso es verdad, 
pero para merecer esa nota tan 
alía que tú nos propones esta nue- 
va expansión tendría que naber 
aportado alguna novedad más 
sobre el original o. al menos, haber 
corregido alguno de íes problemas 
que sufría aquel, como por ejerm 
pió el de ia excesiva i oeatidad que 
tenén las campañas, 

A5JL 1 Autor de (a rrview j 


^Soominía se fMeivá el (terceto <fc 
pt&Éuor las cartas que se letiwn en 
estesaxión, 31/ como de íewtmU . 
5 extractarlas cuando to coronfete 
oportuno para d.ir en] rada é un n-r,-o» 
raímera dé parí kipac «í/»es 
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¡moma y maní 


O VURVE UN CLASICO. La serie iim- 
perón Civitas» tiene un lugar en el pan- 
Icón de los mejores juegos de gestión 
urbanística, esos en los que el objetivo 
es construir una ciudad lo más próspera 
posible para luego mantenerla en fundo* 
namiento contra viento y marea, 

O MAS COMPLETO QUE NUNCA Esta 
entrega, además, introduce en eJ juego 
un apartado de estrategia en tiempo 
real poniéndote al frente de tas legiones 
romanas, EJ resultado de esta combina- 
clon promete ser un juego variado, com- 
pleto y tremendamente jugable. 






O Género: Gestión /Estrategia 
8 Esttidtos/Compañía: 

Haemimcmt/FX 
8 Distribuidor: FX 
8 Idioma: Castellano 

Q Fecha prevista: 

Diciembre 2008 

8 www.frmferacííve.com 


O Construye una ciudad 
digna de un César y 
asegúrate de que tus 
ciudadanos tienen todo 
lo que necesitan para 
mantenerla en marcha. 

Ó Podrás construir 57 
tipos de edificios 
diferentes, 

O Por primera vez en la 
serie podrás crear y 
controlar a tu propio 
ejército. 

O La campaña principal 
incluirá 40 escenarios. 

O El ejército romano 
tendrá siete unidades 
militares diferentes y 
los bárbaros, ocho, 

w Habrá barcos y 
rutas comerciales 
marítimas. 


r*¿' Construye una ciudad capaz de ; 

fcf- ■' r/va/izar con la mismísima Boma y 
P ' luego ponte al frente de sus ejércitos^fc 


Un juego imperial. 
Gestión urbanística y 
estrategia en tiempo 
real «i una mezcla 
excelente. 


Construye tu imperio ... ¡o conquístalo! 


Y a tí, ¿qué te gusta más? ¿El fútbol o el baloncesto? ¿Los coches o las motos? ¿La playa o la montaña? 
¿Las hamburguesas o los perritos calientes? ¿La gestión o /a estrategia en tiempo real? Sí, no es nada 
fácil decidirse, pero para la última pregunta al menos FX te da una alternativa fácil: ¡las dos! 


C on la sene de juegos de 
estrategia en tiempo 
real «Imperivm», FX 
alcanzó un éxito sin 
precedentes en nues- 
tro país gracias, a partes iguales, 
a su enorme jugabiljdad y a su 
gran producción. Luego, cuando 
con un cambio radical de rumbo 
la serie dio paso a la gestión ur- 
banística de «Imperivm Ci vitas» 
muchos pensaron que la compa- 
ñía se había vuelto algo loca y, 
sin embargo, cosechó de nuevo 
un enorme éxito, y puso a miles y 
miles de aficionados a construir 
ciudades romanas. Ahora, con 
«Imperivm Civitas III» FX da el 
primer paso para unificar en un 
mismo juego la gestión urba* 
rústica y la estrategia en tiempo 


real, ira idea realmente atrevida Para conocerlos tendrás a tu 
y que, según hemos podi do com- disposición dos modos de juego, 
probar de primera mano, tiene el de "Ciudades de Roma", bási- 
una pinta muy prometedora. camente un modo de juego libre 

en el que podrás construir a tu 
antojo, y el de Campaña, el ver- 
dadero núcleo central del juego, 
con más de 40 escenarios inclui- 
dos, De ellos, 15 formarán el hilo 
central de la campaña, mientras 
que el resto serán misiones opta- 
tivas que podrás ignorar si quie- 
res, para completar el juego más 
rápidamente, o realizar para ob- 


tener importantes recompensas 
y beneficios de varias tipos. 

Esto último es posible porque 
una de las novedades más desta- 
cadas de «Imperivm Civitas III» 
será la inclusión de una impor- 
tante dosis de rol en su jugabili- 
dad. Así, al comenzar a jugar la 
campaña tendrás que crear un 
personaje que será tu represen- 
tación durante el juego, Al crear- 
lo podrás asignarle una serie de 
habilidades, a elegir de entre los 
tres árboles disponibles, ►► 


NACE a IMPERIO 

Una de las primeras novedades 
que te encontrarás en «Imperivm 
Civitas III» tendrá que ver con su 
ambientaron, que en esta oca- 
sión estará limitada a un período 
comparativamente pequeño de 
apenas 70 años. Eso sí, se trata 
de los años más intensos de la 
historia de Roma, justo los que 
van desde el final de la República 
hasta el establecimiento del Im- 
perio. ¿Te suenan nombres como 
Jubo César, Octavia Marco Aure- 
lio, Cleopatra o Pompeyo? Pues 
aquí los encontrarás a todos. 


LAS CLAVES 


UICKtiMAfttA 








A COMO UN RELOJ SUIZO, Mantener en fun ciona l mentó toda una dudad no «s una tarea semüU Para conseguirlo 
drás (f ue encontrar m equriibnc entre las demande de tus ciudadana y las necesidades de la propia dudad. 


0 tanoso 


W 


Pa Q K 


a iA POR ELLOS! En ocasiones, tus enemigos serán otras bodones 


de romanos, pero lo normal swá que luches contra los bárbaros. 


Recorrerás un periodo apasionante , 

E que va desde el fín de la República 
' hasta la formación del Imperio 


danos para que éstos, a su vez, 
trabajen recolectando recursos y 
produciendo bienes para aumen- 
tar tu riqueza y r con ello, la de la 
ciudad en que viven* 

Las novedades, eso sí, apare- 
cen en cuanto rascamos un poco, 
Para empezar se Na renovado el 
sistema de castas. En tdmperivm 
Civitas lllu sólo habrá tres tipos 
diferentes de ciudadanos -ple- 
beyos, equites y patricios- cada 


uno capaz de realizar unas fun- 
ciones diferentes, pero también 
con sus propias necesidades. 
Para “producirlos" sólo tendrás 
que crear una vivienda de la 
categoría correspondiente y sus 
habitantes llegarán instantánea- 
mente a tu ciudad. 

El sistema de producción, por 
su parte, también experimentará 
cambios* Ahora los recursos y 
los bienes producidos no se con- 


A CONSTRUYE k TU RITMO. El modo de juego de las Ciudades de Roma es una «pede de "sandhox" en el que podrás 
degír entra una larga lista de mapas para crear en dios fe dudad que se te antoje, sin más imítadón que tu imanación. 


DISEÑO HISTÓRICO 


HASTA EL MINIMO DETALLE Uno de los atrae 


¡norme nivel de realismo 
es fruto de la casualidad 
investigación gracias a \i 


Uves 


dd 


luego 


Esto, por supuesto 
sino de una labor 


cual absolutamente todos los elementos del ¡usgo 


réplicas exactas de sus versiones Nsraritas 


■íoh 


► ► que te darán bonificaciones 
en diferentes aspectos del juego 
(a la producción, o al comercio, 
por ejemplo). Lo interesante del 
caso es que a metida que vayas 
comple tando escenarios con éxi- 
to irás ganando acceso a nuevas 
habilidades que, a su vez, harán 
que tu personaje sea cada vez 
más poderoso y eficiente. 

GESTIÓN Y ESTRATEGIA 
Por lo que se refiere al sistema 
de juego el planteamiento básico 
será similar al de entregas an- 
teriores, Se trata, en resumidas 
cuentas, de construir una ciudad 
satisfaciendo en todo momento 
las necesidades de tus duda- 


teto 











b chafad »W dHwwteapartate "«faite m «ata* colores que se apican ata* los puspos táBtíai. 


A SEN FORMACIÓN! Todas Us unidades militares tendrán una habifidad especial qpe podrás utilizar cuando lo consideres 
oportuno. Los legionarios. por efempki, podrán adoptar la célebre formación de fa ^tortuga" para aumentar su defensa. 


tabdizaran individualmente, m se 
desplazaran de un lugar a otro de 
la ciudad con porteadores o ca- 
iros. Simplemente se tendrá en 
cuenta La cantidad de bienes que 
puedes producir de cada tipo en 
función de los ciudadanos que 
estén trabajando en su produc- 
ción, y ése será el nivel máximo 
de consumo de ese bien que 
podrás permitirte en tu ciudad. 
Como ves, se trata de una sim- 
plificación notable con respecto 
a anteriores entregas 
La principal novedad, en cual- 
quier caso, estará en et apartado 
militan que en este juego estará 
mucho mis desarrollado, has- 
ta ponerse al nivel de un juego 


cualquiera de estrategia en 
tiempo real. Así, podrás cons- 
truir edificios militares, como 
campamentos o establos, en 
los que producir unidades que, 
posteriormente, podrás man- 
dar a combatir controlándolas 
personalmente -y no de mane- 
ra genérica, como en entregas 
anteriores-. En total habrá siete 
tipos de unidades romanas di- 
ferentes y ocho bárbaras, desde 
legionarios o elefantes de guerra 
hasta jinetes de camellos, todas 
las cuáles contarán con una 
habilidad especial propia que 
podrás activar cuando entren 
en combate. Además, con cada 
combate ganado o mediante > ► 


O AHORA ES DE DIA. AHORA ES DE NOCHE.. Uno 

de estos efectos es eí de la alternancia entre el día 
y ü noche, y es que a medida que avanza el tiempo 
podrás ver cómo se desplaza el sol y con él va cam- 
biando toda la ikjminaooíi del escenana 


D GRAFICOS IMPRESIONANTES. El nuevo motor 
gráfico será muy superior a los de las anteriores en- 
tregas y eso permitirá un acabado espectacular, Eí 
nivel de detalle o los efectos luminosos, por ejemplo, 
harán de éste eí ilmpenvmi más realista de todos. 


COMO EN UN DOCUMENTA l DE LA 2 


mtiiá am¡W 






A DIFERENTES OBJETIVOS. Cada escerario de Jos 40 incluidos en Ja campana tendrá sus propios A VAMOS A PAR UN PASEO. Una vez que tu dudad esté construida tendrás la opción efe darte un 

ofeetiros que deberás dcamat Pueden ser avies -como eonáruír un edificio concreto- o militares. paseo por sus calles, para ver de primera mano cómo han resultado tus esfuerzos 






CONSTRUYE A 10 BRANDE 

O HAY DONDE ELEGIR, «imperivm Civifes Ufe incluirá más de 
55 edificios diferentes y 17 estructuras menores (como fuentes o 
estatuas, por ejemplo) entre los que podrás elegir 
O DISEÑOS RENOVADOS, Aunque muchos de estos ya estaban pre- 
sentes en la anterior entrega, todos los diseños han sido rehechos 
desde cero. Edificios más grandes, más detallados, más realistas... 
que liaran que pasear por tu ciudad sea una auténtica gozada. 


¡A LAS ARMAS! 

m LA GUERRA URBANA, Por primera vez en la serie podrás crear 
unidades miliares de diferentes tipos, para fuego llevadas al combate. 
Todos los elementos propios cíe un juego de estrategia estarán presen- 
tes: control total habilidades especiales, unidades que mejoran con ía 
experiencia™ ¿Estás feto para ser general, además de alcalde? 


A ¡NO RECORTES GASTOS! Tin importante como construir una dwiad ts no deja' qoe 
se venga abaja Si no hay rimero para el manterurroeirto los meaufos serán constantes. 


►► el entrenamiento, tus tropas 
irán adquiriendo experiencia, lo 
que las hará cada vez más po- 
derosas. A todo esto* habrá que 
añadirte también la inclusión de 
barcos de guerra y t con ellos, de 
la posibilidad de entablar bata- 
llas navales, algo que tendrás 
que hacer a menudo para defen- 
der del enemigo las nuevas rutas 
comerciales marítimas. 

ESPECTACULAR 

Esta variadísima jugabilidad ven- 
drá acompañada por un motor 
gráfico a la altura que promete 
ofrecer una calidad altísima, 
sin precedentes en fe serie. Con 
«nos mapas gigantescos y un 
acabado extremadamente rea- 
lista, este será, sin ningún lugar 
a dudas, el «Imperivm» más es- 
pectacular de fe historia. Ciclos 


de día y noche alternándose 
continuamente, efectos 
visuales de todo tipo, 
modelos detalladísi- / 
mos„. ¡Pero sí es que 4 4 
hasta los diferentes * \ 
escenarios han sido 
diseñados a partir de 
fes fotografías del terreno 
real de GopgleNlaps! 

¿Te parece bastante? ¿Estás 
ya impaciente por ponerte al 
frente de tus legiones y levan- 
tar una ciudad que desafíe a los 
siglos? Nosotros, te lo asegura ^ 
mos, sí que lo estamos, m LEV 


Combinará elementos de gestión, 
estrategia e incluso rol para obtener 
ir. una mezcla muy variada y jugable 



La Revista Oficial de Los Sims" 2 y sus expansiones 

¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



Todo pa fa 


prácticos 


I í Contenido oficial 

r . objiiíi líwiwe « í! Hil ! í "' OT m 

Lo mejor de lo* fian* kfc 

SZ«*^***-*"TY 

síBñiBésiciá!®l j 


Revista + CD 

por sólo 5 r 95€ 


Todas tas herramientas oficiales 
Los objetos más exclusivos 

Las mejores creaciones délos 
fans de todo el mundo 


^ Los mejores N 

extras oficíales 


Los Sims 3 

¡Ya «stá casi a punto! 

* Todo lo que necesitas saber sobre li 
gran revolución tW Universo Sforn 


¡Antifaces 


Todas las claves para:/ 

¡CD CON LOS MEJORES EXTRAS!» 


El n 9 14 en tu quiosco a partir del 10 de Diciembre 
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LAS CLAVES 


Z Volverás a la acción 
de la Segunda Guerra 
Mundial, con e! 
escenario principal de 
[as islas de! Pacífico. 

O Podrás jugar como 
soldado americano, 
luchando contra los 


japoneses, y ruso 
contra los nazis. 


O Incluirá un novedoso 
modo multijugador 
cooperativo, 

O Incluirá por primera 
vez el lanzallamas 
como arma. 


D e regreso ai pasado, 
la saga más famosa 
de acción bélica en 
el PC está casi lista 
para presentarte su 
quinta entrega. Y te preguntarás: 
¿así que es verdad y tras entrar 
de lleno en los conflictos bélicos 
contemporáneos, «World at Wara 
mira de nuevo hacia atrás, a la 
Segunda Guerra Mundial? ¿Y exis- 
te alguna razón para ello tras el 
enorme éxito de «Cali oí Dtrty 4i? 
con su radical giro? La única que 


nuevo proyecto de Treyarch -que 
cuando leas estas líneas podrás 
ya disfrutar- prometo ser. 

EL NUEVO ENEMIGO 

«World at Wan¡> introducirá en la 
sede varias novedades significati- 


vas entre las que destacan, por Jo 
evidente, dos; las islas del Pacífico 
como nuevo escenario y eí ejérci- 
to japonés como el nuevo coco", 
con sus katanas, sus gritos de 
banzai y sus kamikazes pilotando 
ceros, ¿Significa esto que tCail oí 


Regresa laseríemás pnpuíardé’acááit 

at PC en la que quiere ser su 
entrega más realista y espectacular 


se nos ocurre tras haber proba- 
do la primera versión jugadle es 
que, en el fondo, eí conflicto da 
igual. Si el realismo, la maravillo- 
sa ambientacíón, las novedades 
en jugabilidad y las numerosas y 
variadas misiones son tan buenas 
como todo apunta en que serán 
en «World at War», por nosotros 
como si hacen un «Cali oí Dutya 
del asalto al islote de Perejil, por- 
que pocas veces habrás vivido 
un juego de acción tan intenso, 
espectacular y frenético como el 


O Además de como 
soldado de infantería, 
podrás jugar como 
artillero, a bordo de 
un bombardero. 


La guerra más reaí 
vuelve al PC. Nuevos 
enemigos, escenarios 
y batallas en la acción 
bélica más popular. 


Cali of Duty 
World at War 

¿Pacífico? ¡Sólo en el nombre! 

Pues no, los japoneses no han estado siempre haciendo consolas y juegos de 
Mano, y antes tenían una mala leche que no veas. Si quieres comprobarlo espera a 
que llegue «World at War» y verás cómo se las gastaba el abuelo de Miyamoto~ 


ag MICSOMANIA 
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i Es ¡a guerra! «CaJl aí Duty» vuelve 
para enfrentarte a nuevos enemigos 
y escenarios, tn la mejor acción bélica. 


Csliaf Duty 4 

m Mismo estilo de juego, lineal, 
intenso y espectacular, pero 
cambiando Ja época bélica. 


Far Cry 1 

m Casi han coincidido en su 
aparición y en el uso de un arma 
muy peculiar: el lanzallamas. 


La acción mas frenética e 
¡ofensa le espera en el Pacifico, 


En las islas del Pacifico vivirás la 
más espectacular entrega <íe k serie, 
con un nuevo invitado: íel lanzallamas! 


Además de contra los japoneses 
también lucharás contra Eos nazis, 
en é pellejo de un soldado ruso. 


Duty» dice adiós a los nazis, ese 
perfecto enemigo al que aniquilar 
sin remordimientos? Pues no, 
fiWorld at Wara perpetuará la 
tradición de Jos dos primeros 
fiCail o! Duty» -el tercero nos los 
escamotearon a los jugadores de 
PC. recuérdalo- o sea. participar 
en la Segunda Guerra Mundial en- 
camando a soldados de distintos 
ejércitos. En «World at Wan>, eso 
si. se perderá la habitual serie de 
tres personajes para dejarlo en 
dos, como soldado americano. 


Juchando en el Pacífico contra 
Japón, y como soldado ruso, 
luchando contra los nazis en el 
frente soviético, comenzando por 
Stalingiado y acabando con el 
asaitoa Berlín. 


Atolón de Maten, en el Pacífico, 
siendo prisionera de guerra de ios 
japoneses y contemplando como 
tus compañeros son torturados 
y ejecutados. El siguiente eres 
tú, pero por fortuna en el úliimo 
segundo llegaran para rescatarte, 
ponerte un arma en las manos 
y liarte en un maremagnum de 
carreras, tiros, explosiones y 
zambombazos. ¿Qué podrás es* 
perar desde este instante? Acción, 
acción y más acción. Sin tregua, 
sin pausa, sin posibilidad de re- 


cuperarte del aturdimientoque es 
oír balas silbando a tu alrededor, 
gente saltando por tos aires, - 
cayendo en combate a tu A m 
lado y donde la única salí- JfÁ 
da es ir hacia adelante y sin sJ 
pararte demasiado a pensar 
mientras cumples órdenes e 
intentas sobrevivir Eso debe ser 
la guerra y eso, desde luego, será 
«World at War» -que, por cierto, 
es lo más cerca que queremos 
estar nunca de una guerra real, 
porque esto ya nos vafe como ► ► 


MÁS REAL, MÁS BRUTAL 

Los primeros minutos del nuevo 
«Cali of Duty» te dejarán bien cla- 
ro -como ocurrió con «Cali of Duty 
4»- que la guerra es algo terrible, 
cruel, brutal y. por desgracia, muy 
real. Todo el lio comenzará en el 


*^ )¿A qué se parece? 


stísssgt 

realismo lolal * b« ^ l,s 


-zM t -*■' 


/ 

& — 
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^los avances de 


►► referencia-, así que calcula el 
realismo que va a tener el juego, 
ÍVa a ser algo tremendo! 

BERLÍN EN LLAMAS.. 

Las tres primeras misiones de 
cfWoíld at War» te harán sentir 
como si el mundo se le cayera 
encima por su intensidad, pero fa 
cuarta te dará un ligero respiro... 
al menos al comienzo, Con el típi- 
co vaivén de la serie, cambiando 
de ejércitos y ambientes, la cuarta 
misión del juego te pondrá un uni- 
forme del Ejército Rojo y un rifle 
de francotirador en las manos. En 
un inicio de misión que no podría 
ser más sórdido, con tu personaje 
intentando hacerse el muerto en- 
tre un montón de cadáveres para 
que los nazis no lo rematen, pron- 


Viajaráshasta las islas del Pacífica 

para enfrentarte al ejército japonés , en 
la piel de un soldado norteamericano 


to te unirás ai sargento que te en- 
señará a manejare! rifle y a usado 
contra varios objetivos del ejército 
nazi, Pero esa ilusión de una ac- 
ción más calmada te durará poca 
apenas unos minutos tras lo cua- 
les huirás como alma que lleva el 
diablo de los lanzallamas alema- 
nes que intentarán churrusca rte 
como una chuleta a fa brasa, de 
los pastores alemanes que quie- 
ren morderte la yugular -ipodrás 
combatir a los perros cuerpo a 
cuerpo!- y, en general, de todo un 


ejército que está arrasando Sta- 
I Engracio mientras la resistencia 
soviética libra batallas calle por 
calle y edificio por edificio. 

,..ÍYEL PACÍFICO, TAMBIÉN! 

Berlín arderá, sí, pero no será lo 
único que echará chispas, humo 
y fuego en eWorld at Wár», porque 
en eí Pa cífico, además de toooodo 
eso que ya te hemos mencionado 
hasta ahora, estará otra de las 
grandes novedades del nuevo 
Cali of Duíy»: el lanzallamas. 


•4 ENEL PACÍFICO. Y más 

concretamente en el Ato- 
fán de Matines donde 
dará comie nzo la nueva 
odisea bélica de ({World 
at War». Los japoneses 
te esperan atrincherados 
en sus búnkeres y no te 
lo van a poner nada, pero 
que nada fácil. Son du- 
ros, crueles y asustan con 
sus gritos y emboscadas. 

<& FRENTE ROSO. Con 

un comienzo realmente 
dramático en la primera 
misión como soldado del 
ejército rojo, pasarás de 
las batallas de Sfcalingrado 
a avanzar hasta medirte 
a los nazis en e! mismísi- 
mo Beriín. Tus camara- 
das te necesitarán en nu- 
merosas ocasiones como 
francotirador experto. 


Y VUELTA AL PACÍFI- 
CO... ¡DESDE EL AIRE! 

Aunque el escenario no 
cambia si lo hará la pers- 
pectiva cuando te convier- 
tas en artillero* ata cando 
a la flota japonesa. Aun- 
' . que a veces tendrá s que 
elegir entre el ataque a 
las naves del enemigo o la 
defensa de tus compañe- 
ros que floten en el agua. 


Los últimos, además, asustan lo suyo 


MJCROMANÍA 





.«World at Itfar» sera el primer /irego dolo 
,ue ofrecerá muln'íugador cooperativo, para hasta 4 jugadores. 


1 ' 

B espectacular realismo de «Calí 
of Duty» se verá potenciado con todo 
tipo de efectos visuales de vanguardia. 



a a LANZALLAMAS SERÁ TAN PROTAGONISTA COMO TIL 

Una de las nuevas y más espectaculares armas que se han visto 
en «Cali of Duty» hará su aparición en e World at Warm, tinto en 
los vídeos de introducción de las misiones como en La acción 
rmsma, convirtiéndose en un elemento indispensable para su- 
perar algunas de las fases en el Pacífico, 
m ÉL FUEGO TAMBIÉJ PUEDE SER7U ENEMIGO. No te despis- 
tes al utilizar el lanzallamas, ya que el fuego también te podrá 
afectar a ti si te descuidas. A demás como el resto de tas armas 
de gran calibre, su uso excesivo hará que se recábente y quede 
inoperante durante unos segundos que pueden resultar críticos 
si el enemigo te rodea, dejándote totalmente indefenso ante éL 





0 lanzallamas no será sólo una 
de las armas más temibles del 
pego, sino que lo usarás de for- 
mas nada ortodoxas en un juego 
de guerra. Amén de dejar como 
tizones a tus enemigos te podrás 
usar contra eí entorno, quema ndo, 
por ejemplo* árboles y maleza. 

No es que vaya a ser algo tan 
exagerado como el uso del fuego 
en tFar Cty 2h pero afoj le andará. 
Aunque te preguntaras que eso 
para qué sirve, ¿no? Pues, hom- 
bro, sí tienes en cuenta que, por 
ejemplo, los ¡apos tendrán una 
afición enorme a colocarse en las 
copas de las palmeras y liarse a 
descernir tiros a todo lo que se 
mueva, seguro que pronto ves 
la utilidad a eso de hacer dátiles 
asados sm recogerlos del árbol,,. 


Y. pese a las numerosas nove- 
dades que hemos visto en esta 
primera versión ¡ugable de fVfcrltí 
at War* aún habrá muchas más 
que, eso sí. nos hemos quedado 
con ganas de probar 

AÚN MÁS «CALLOF DUTY» 
Sobre todo, nos remos queado 
con ganas de ver en eWorld at 
Wam su innovador sistema de jue- 
go cooperativo de la campaña. Y 
aunque también tendrá, claro, un 
[Ugoso multiju^dor más 'típico", 
con su Beathmafcch, su Captura fa 
Bandera, su versus por equipos y 
demás, es el modo cooperativo 
eí que nos provoca un cosquilleo 
por la espalda cuando pensamos 
en él ¿Te imaginas lo que ha de 
ser jupr con tos amigos comba- 


S modo cooperativo 

te permitirá jugar ia 
campaña con tus amigos 


tiendo a los japoneses 
y a los nazis? ¿Fe imaginas 
recorrer Berlín, disparar 
desde un tanque, atacar la 
flota nipona desde aíre o 
incendiar un bunker míen* 
tras tus colegas te acompa ñan 
y se reparten contigo los obje- 
tivos de cada misión? Nosotros 
nos lo estamos magmando y 
nos cuesta horrores esperar a que 
llegue el Día D. ¡Nos estamos con- 
viniendo en auténticos perros de 
la guerra! m REI 
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LAS CIAVES 


Rey del Crimen asalta tu PC 


Ser un criminal no es algo de lo que uno deba sentirse orgulloso.- excepto si 
hablamos de serlo en «GTA IV», que ya llega al PC en donde no sólo es algo bueno 
sino de lo más divertido ~ Y más con una versión que va a ser es -pec-ta-cu-lar. 


O Serás Nike Bellic, 
m inmigrante de 
la Europa del Este, 
llegado a América en 
busca de fortuna. 

i La libertad de 
exploración será 
absoluta y podrás 
jugar como quieras. 

: Podrás robar y pilotar 
todo tipo de vehículos 
por tierra, mar y arre. 

Su argumento, como 
en el resto de juegos 
de la serie, se basará 
en los entresijos del 
crimen organizado. 

Incluirá un editor de 
vídeos para que crees 
tus películas y cortos 
basados en el juego. 


PRIMERA 


Acción total con un 
estilo inconfundible. 
Más «GTA» que 
nunca con una 
versión PC mejorada 


unque ha tardado lo 
suyo -algo ya tradicio- 
nal, por otra parte, mal 
que te pese tanto como 
I a nosotros- la versión 
para PC de «GTA IV» está casi s 
punto, fi 3 de diciembre marca 
definitivamente el día en que Niko 
Bellic se meterá en tu ordenador 
para ensenarte ípe tas esperas me- 
recen la pena -al menos, a veces-y 
que tiene una oferta para ti que no 
puedes rechazar... Una oferta deju- 
gabilidad y diversión en uno de los 


títulos de acción más esperados 
de !a temporada. De libertad total 
de juego y de novedades respedo 
de las versiones de consola. Una 
oferta increíble. 

EL SUEÑO AMERICANO 
tGÍA IVi te meterá en la piel de Nike 
Bellic. un emigrante de la Europa 
del Este en ía cosmopolita y exci- 
tante Liberty City, hogar de su po- 
mo, que le ha hablado de las infi- 
nitas oportunidades que esperan 
en América a un tipo audaz y con 


ganas de comerse ef mundo como 
ellos. Lo que pasa es que el sueño 
americano de Níko empieza a trans- 
formarse en pesadilla apenas pone 
el pte en Liberty CHy. Su primo so* 
brev i ve con un ingrato trabajo de 
taxista y la cosa no pinta mucho 


mejor para un recién llegado como 
Niko, que acabará juntándose con 
compañías poco deseables para 
acabar abrazando una vida crimi- 
nal que no dejará de meterle en 
líos, üos con la policía, con tamu- 
rias mañosas rivales y hasta con 


con una 


La acción cinemai 
líbense! ¿oís! vuelven al PC en 

la entrega más alucinante de «GTA» 
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¡Shhhl No hagas ruido y no pasará 
nada, asi que no enfades a ñfiko. 


la versión PC del ¡« 9 » f 
Esarrolló de forna P ara * l j.® 
las de consola metosendo 

^ - *±SÍSS2 

étnicas y un editor ae »«■ 


na de giros en su trama principal. 
Los numerosísimos personajes 
secundarios, una ciudad re- ^ á 
pleta de vida r donde cada j 
habitante va a su aire 
y todo respira reaiis- é f / 
mo, forman el telón JH 
de fondo de las que r l 
serán ’tus M aventuras 
por Liberty City. 


mm T'ir PC, ÍACflJüA? ES ¡^CIUDAD. Desde el comienzo 
del desarrollo de Ea versión para PC de ttGTA IV», Rock star Ta- 
ranto se ha dedicado a aprovechar Mensamente la tecnología 
de los ordenadores para sacarle el máximo partido. Así. hGTA 
IV» podrá alcanzar resoluciones gráficas extremas de hasta 
2560x1600 píxeíes -suponiendo que seas tan afortunado de 
tener el hardware necesario para semejante barbaridad-, 
con texturas de más calidad y una distancia de visualizado» 
de los escenarios mucho mayor que en las versiones de 
co nso la. Li berty City será así mu cho más espectacular en 
PC, aunque el coste de hardware será elevado, después 
de conocer los datos que ha dado Rockstar al respecto. 


MÁS Y MEJOR EN PC 

Distintas mejoras gráficas, casi in- 
evitables dadas las diferencias ► ► 


¡Arrasa Liberty City! 
Bueno, si hace falta,.. Si no. 
mejor pasar desapercibido. 


KK ^ : m 

Policía, bandas rivales, tiroteos, 
asesinatos... ¡uf. esto es un sin vivirl 
No es fácil la vida en Liberty City, no 


algunos de sus supuestos amigas 
de la organización para la que ha 
acabado trabajando. 

UNA CIUDAD EN TU PC 

ítGTA ¡Vi seguirá en su versión para 
PC las habituales líneas maestras 
de la serie: libertad total de movi- 
mientos por Liberty City, posibilidad 
de resolver cada misión de distintas 
formas, decenas -literalmente- de 
misiones secundarias que puedes 
o no resolver, a tu elección, y una 
historia apasionante, sólida y He- 


¡Bienvenido a Aménea. Niko! Las 
oportunidades -y fu carrera criminal- 
te aguardan en Liberty City. 




eaf 


Fnr üy 2 OTA San Andreas 

ü Otro mundo de juego abierto P La anterior entrega de la serie 
para su exploración^ con libertad mantiene un estila similar, pero 
total de movimientos, cambia 9 a ciudad de juego. 

MHL I MMMBlIRPiMNBIHHNNHVfNm 
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O* LOS AVANCES OE IOS JUEGOS OE PC MAS ESPESADOS 


< PILOTA CO MO QUIERAS. 

Y, también, lo que quieras, 
como es habitual en ía serie 
ííG TA> h En Liberty City vas 
a encontrar todo tipo de co- 
ches, camiones, motos y de- 
más que robar y conducir, 

Y cuando decimos todo es 
todo. Vamos, que hasta los 
coches de policía estarán es- 
perándote para ser robados,. 

POR DONDE ¿1J1ERAS* 

El mapeado de Liberty City, 
le ofrecerá todo tipo de te- 
rrenos por los que moverte, 
siendo especial m ente espec- 
tacular en las persecuciones 
por puentes y túneles. Cero 
si con la superficie no te bas- 
tara, podrás subirte a un he- 
licóptero y disfrutar de «GTA 
IV» desde el aíre. 


¿.Era este el futuro que esperabas en 
América, Niko? Robos, atracos, asaltos, 
persecuciones... emoción no te va a faltar 



*>) ¿Sabías que». 

IT^pese a ser una serie conocida por so 
f enorme éxito en fas consolas, el primer . 

I «GTA» se desarrolló soto para Pl? J 


técnicas entre PC y consolas, 
te esperan en e! "nuevo’ 1 «GTA tV» + 
con resoluciones de juego increí- 
bles. hasta 2560x1600, una mejor 
visualizacíón de la ciudad y texturas 
de altísima calidad. Pero amén de 
esta calidad visual mejorada, loque 
Rockstar sigue prometiendo es un 
modo multijugador mejorado y re- 
novado del que seguimos como an- 
tes: totalmente en ascuas, dado que 
Rockstar sigue sin desvelare! más 
pequeño detalle del mismo. Pero de 
lo que sí sabemos más cosas es de 
otros apartados, como que la ver- 
sión PC incluirá un mapa de ¡uego 
mejorado con una función "GPS". 
para añadir marcadores, notas y 


con un simple clic visitar lugares 
conocidos de Liberty City. 

Sin embargo, uno de los nuevos 
apartados más llamativos de <íGTA 
¡Va en PC será uno que, en la prác- 
tica, no afectará directamente a la 
acción ni la jugabilidad, que es el 
editor de vídeos del juego, 

PROTAGONISTA: NIKO. 
DIRECTOR: TÚ 

Este editor se basa en la opción de 
grabar, editar y salvar los últimos 30 
segundos de juego en cada partida. 
Luego podrás abrirlo y empezar a 
realizar tu trabajo: cambiar ángulos 
de cá ma ra, a ñadí r efectos vrsua les. 
cortar y pegar tomas, crear efectos 


de transición, etc, además de aña* 
dir una banda sonora extraída de 
los cortes de la del juego. 

¿Para qué todo esto? Pues para 
crear un «GTA» más social que nun- 
ca, porque de hecho ía compañía 
ha creado el Rockstar Social Club, 
un lugar de Internet en el que en- 
contrar y compartir música, los vi- 
deos editados por los jugadores y 
rankings de puntuaciones onlme. 

EL COSTE DEL CRIMEN 

Ahora bien, todas las mejoras de 
la versión para PC de «GTA IV» no 
van a ser, precisamente, gratuitas. 
No, no te asustes, que no es que 
Rockstar te vaya a cobrar por es- 


tos extras, pero será tu PC 
-o, mejor dicho, su confi- 
guración- el que vaya a 
pagar la fiesta. Aunque 
los requisitos mínimos 
serán altos, na se conver- 
tirán en una locura (Core 2 
Dúo a L8GHz o Athlon X264 
a 2.4 GHz, y GeForce 7900 o 
RadeonX1900.de 256 MB), 
pero para exprimirlo a tope 
vas a hipar: Core 2 Quad 
a2.4GHzoPhenom X3a 
2.1 GHz, GeForce 8600 o 
Radeon 3870 de 512 MB y 
más de 2 GE de RAM. Son 
las cosas que tiene el crimen 
organizado... * F.D.L. 


El multíjpjtj'adóf.'de. jlfcfé iV»p mMP C es 

aún una incógnita en sus detalles, que 
sólo se desvelarán en la versión final 
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O EL BRUTAL UNIVERSO WARHAMMER 
40.000 regresa en «Dawn of War II» 
manteniendo leda la esencia de la sera: 
una guerra interminable entre distintas 
razas en el futuro, estrategia y acción, 
pero con atractivas novedades. 

O EL DOMINIO DE TODO UN SISTEMA 
PLANETARIO, en lugar de un único mun- 
do, objetivos a largo plazo y un menor 
número de unidades, pero más especiali- 
zadas, serán sus principales novedades. 





Ahora, la guerra es por el Universo 



r 


En el 41 milenio las cosas van fatal. El Emperador está que trina porque los Orkos siguen incordiando lo 
que pueden y los planetas del sector Aurelia están controlados por esos repugnantes Tiránidos. Parece 
que los Marines Espaciales necesitan un nuevo comandante ~ ¿Qué tal andan tus dotes de mando ? 


E stamos seguros do que 
la serie «Dawn of War» 
te gusta tanto como a 
nosotras. No se trata 
tan solo de una de las 
sagas que mejor han adaptado al 
PC un universo tan rico y prolífi- 
oo como el de Games Workshop, 
sino que además ha ido ofre- 
ciendo. juego tras juego -o una 
expansión autojugable tras otra, 
como prefieras- una enorme 
evolución, variedad y diversión 
en un concepto muy peculiar de 
La estrategia, donde la acción 
tiene un protagonismo total. 

Las distintas razas que han 
ido apareciendo en títulos como 
el tí Dawn of War» original. 
«Soulstorm», flDark Crusade» o 
«Winter Assault» han capturado 
perfectamente toda la esencia 
Warhammer 40.000 y cada una 
-sobre todo en los títulos más 
recientes, con campañas perso- 


nalizadas- ha tenido su momen- 
to de gloria en ía saga... Pero la 
cosa va a cambiar radicalmente 
con «Dawn of War ü», y todo 
apunta que a mucho mejor pese 
a que estamos seguros de que 
mostrarás ciertas reticencias 
cuendo empieces a conocer los 
detalles que te vamos a ir con- 
tando, ¿intrigado? 

ES DISTINTO, PERO ES 
WARHAMMER 4Ü.Q0Q 
ííDawn of War II» no presenta- 
rá, aparentemente, un punto de 
partida muy distinto de cual- 
quiera de los anteriores juegos 
de la serie. Estamos en el sub- 
sector Aurelia y las hostilidades 
entre Orkos. Odar, Tiránidos y 
Marines Espaciales no cesan. 
La guerra continúa, región por 
región por región y planeta por 
planeta, y parece no tener fin.,. 
Un momento, ¿planeta por pla- 


neta? Pues sí, has leído bien, y es 
que en la línea de las campañas 
de los últimos juegos de la serie, 
«Dawn of War II» planteará una 
campaña individual global en un 
sistema planetario, que te llevará 
de un mundo a otro cumpliendo 
distintas misiones y objetivos. 
Los objetivos, sL Los objetivos 
son el siguiente punto importan- 
te a tratar en <íDawn of War II». 
Y es que en Relie tienen la inten- 
ción de dar con su nuevo juego 
un giro de tuerca más, o dos o 
tres, vistas sus amhicíosas me- 
tas, al mismísimo género de ia 
estrategia. ¿Por qué? Bien, por- 
que en su opinión -y no andan 


faltos de razón- hay algo que en 
el 99% de juegos del género no 
se ve hoy en día: objetivos a largo 
plazo. Y no se refieren a ir supe- 
rando misiones sin más. Eso se 
da por supuesto pero la cuestión 
es que «Dawn of War II» quiere 
re inventar el mismo concepto 
de una campaña estratégica de 
forma más amplía y ambiciosa 
de lo que puedas imaginar. 

TÚ HACES LA CAMPAÑA 
Empecemos por dejar algo cla- 
ro desde este instante -y llega 
uno de los puntos en los que ie 
empezarán a saltar las reticen- 
cias antes mencionadas-: ►► 


O Género; Estrategia 
O Estudius/Compania: 
Relie Ent/THQ 
Distribuidor. TKQ 
O Idioma: Castellano 
O Fecha prevista: 

Febrero 2009 
O m»mdawffofwdr2.co/ra 


LAS CLAVES 


»j 3 Será un juego de 
estrategia basado 
en el universo 
Warhammer 40,000. 
1 3 Renovará el concepto 
estratégico y el 
diseño de acción de 
bs anteriores juegos 
de «Dawn of War». 
v O Contará con 
una campaña 
protagonizada por 
los Marines, y varios 
modos multíjugador. 
1 O Incluirá un modo de 
juego de campaña 
cooperativo, 
n 3 La campaña se 
basará en objetivos 
a largo plazo, con 
libertad de elección 
en el camino a seguir 
en las misiones que 
la componen. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


((Dawn of War» se 
renueva. Estrategia 
total en Warhammer 
40K. más completa 
y espectacular. 



a ¡QUÉ UNIVERSO TAN BELICOSO! Vuelve Warhammer 40.000 con sus 
Otkos. sus Marines y sus,., esto.,, ¿no son muy grandes esos Tiránidos? 


¿ Controla a los marines espaciales en 
■ la vuelta de «Dawn of War» en la 
lucha por el dominio del Universo 


a ' 
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.. 
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a ESTRATEGIA SÍ, ¡PERO A TIROS V HASTA CUERPO A CUERPO! Las mil y 
una batallas de (¡Dawn ni War II» mantendrán toda la brutalidad de la serle. 
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a ¡AURELIA ESTÁ EN PIE DE GUERRA! Bueno, sus planetas, mejor dicho. 
Parque Ortos. Tiránidos y Eldar han decidido incordiarte todo (o que puedan. 



i ¿CÓMO? ¿QUE PUEDES OCUPAR EDIFtCJOS? ¡Vaya que sil Pero eso quiere 
decir.., ¡qué el enemigo tambiM Hala, a diseñar nuevas estrategias. 



a ¡ESPECTACULO WARHAMMER 40 000 TOTAL! «Dawn óí War lli introducirá novedades muy significativas en su 
jugabiiidad. su diseño y tas unidades, pero mantendrá intacto el brutal espectáculo de sus combates, 



A «DETRÁS DE TI, DETRÁS DE TI! Los Tiránidos serán impresionante pero no te dejes amilanar. Son tuertes y 
brulotes pera su inteligencia es colectiva. Si acabas con sus jefes, el resto de unidades se volverán lentas y torpes. 


EL TERROS QUE 
LLEGA DEL CIELO 

O LAS NUEVAS ARMAS DE «DAWN Of 
WAR II» no se (imitarán a las mejoras o 
incorporaciones de aquellas que ios 
marines -o el resto de raías enemips- 
portarán en los brazos de sus unidades. 
Y ni siquiera los vehículos a los temibles 
"dreadnou^íts* mejorados y renovados, 
serán k> más espectaaiar éá juego. 

O LOS ATAQUES AL CAMPO DE BATALLA 
Regarán en «Dawn of War lt»~ ¡desde el 
cielo! 0, metor dicho, desde la órbita de 
los planetas. Los Ataques 0 r bita les podrán 
ser solicitados a las naves nodriza Merme 
en determinados momentos y arrasarán 
lodo en un radío de acción bastante am- 
plio. ¡Ojo, que no te pillen en med»! 


rV 


irÁ ■*. 



►► «Dawn of War II» contará 
can una única campaña. Una 
sola campaña protagonizada por 
ios Marines Espaciales Ni Ortos 
ni Eldar, ni Tiránidos -las otras 
tres razas que se incluirán en 
el juego- tendrán una campaña 
propia o podrán ser manejados 
más allá de los modos multijuga- 
dor, ¿Por qué? Pues superada tu 
sorpresa inicial te diremos que 
tiene su justificación cuando 
empieces a conocer detalles de 
cómo funcionará esa campaña. 

Para empezar, la campaña de 
«Dawn of War Ib será dinámica. 
¿Ein? Dinámica. ¿Y eso qué im* 
plica? Muchas y muy diferentes 
cosas. Lo primero es que los 
objetivos, como ya sabes, se 
marcan a largo plazo. Por su- 
puesto, tendrás misiones en las 
que habrá objetivos marcados: 
defiende una posición, captura 
unas estructuras, encuentra un 


objeto, acaba con cierto enemi* 
go... Y nunca* dicho sea de paso, 
volverás a encontrar lo de " cap- 
tura este punto estratégico 1 " que 
era tan típico del «Dawn of War» 
original. 0 sea que el objetivo 
real será conseguir X o Y una vez 
superado un cierto número de 
misiones. Ese X o Y será invaría* 
ble, pero el camino para llegar al 
objetivo en cuestión si' cambiará 
de una partida a otra. Mejor di* 
cho: TÚ lo cambiarás, 

TU CAMPAÑA, TUS MARINES 
En «Dawn of War Ib tú elegirás 
qué región visitar de las que 
hap en el planeta en que estés, 
en cada momento. Y como tú 
seleccionarás qué camino seguir 
será imposible completar el jue* 
gp al 100% en cada partida. 

Esta elección determinará el 
futuro dei propio juego, el modo 
en que irás cumpliendo objetivos 
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MARINES 

ESPACIALES 

► EL BRAZO ARMADO DEL 
EMPERADOR. Son 
disciplinados y con habili- 
dades muy definidas. 

E! conocimiento de 
las mismas te dará un 
poder bélico enorme. 
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A SI SOLO NG PUEDES. .. ¡QUE TE ECHEN UNA MANO 1 La especiaíizaetón de fas habilidades de tus unidades 
de Marines te obligará a combinarlas de manera adecuada para acabar con los enemigos más duros. 


0RK05 

► LA FUERZA BRUTA 
PERSONIFICADA, No 
esperes un comporta- 
miento muy marcial en 
sus ataques. El caos 
y la barbarte son sus 
r señas, pero mucho ojo 
''con sus comandantes 


r/fMN/005 

► INSTINTO Y MUY POCO 
CEREBRO marcan sus 
acciones, aunque en rea- 
lidad su funcionamiento 
es el de una colmena. 

Si acabas con sus 
líderes, los "soldados" 
caerán con fatalidad. 


A 10 JO A LOS JEFES 0RK05! Aunque la disciplina délas unidades Orkas nunca ha sido el fuerte de la raza, no te 
despistes ante los comandantes de escuadrón. Sus habilidades son vanadas y su potencia ofensiva es tremenda. 


E10AJ75 

► LOS AMOS DE 
LA TECNOLOGÍA 
suprema del universo 
Warhammer 40,000 
volverán más agresi- 
vos y sofisticados que 
nunca en «Dawn oí 
War Un. ¡Ojo con el Eos! 


Los objetivos a largo plazo marcan 
el desarrollo de una campaña que 
puede variar en fundón de tus actos 


a corto plazo» fas recompensas 
obtenidas por alcanzarlos, etc. Y 
los progresos obtenidos se man- 
tendrán de una misión a otra 
-nunca se dará en el juego ese 
continuo "remido" con nuevas 
unidades en cada nueva misión, 
ni tendrás que recolectar recur- 
sos» etc.- y fo mismo ocurrirá 
con la evolución de tus escasas 
y valiosísimas unidades. 

¿Evolución? Eso mismo. Olví- 
dale de crear enormes ejérci- 
tos a partir de infraestructuras 
como barracones de infantería. 
Tendrás un puñado de unidades 
capitaneadas por comandantes 
con nombre propio y habilidades 


especiales definidas: manejo de 
armas pesadas» expertos en 
explosivos» etc. A medida que 
logres experiencia -que se acu- 
mulará de una misión a atra- 
pólas mejorar tu equipamien- 
to» ciertas habilidades de cada 
unidad o aprender otras nuevas. 
Así, tú definirás tu estilo y tu 
ejército. Y sí» lo que estás pem 
sardo de que eso es más propio 
de un juego de rol, es cierto. 
Pero es así. Tal cual. 

Las novedades de «Dawn of 
War 11» también llegarán en 
forma de un apartado que cada 
vez tiene más eco en los juegos 
actuales, no sólo de estrategia, 


sino de multitud de géneros: la 
campaña cooperativa. Y es que 
podrás pedir ayuda onfine a un 
amigo si te atascas en alguna 
misión, para que controle a parte 
de tu ejército y actuar de forma 
más eficaz contra el enemigo. 

AMBICIÓN DE FUTURO 
Relie habla de «Dawn of War II» 
como un juego de futuro, en más 
de un sentido. Evidentemente, 
uno es el de su ambientación, 
pero después de conocer su di- 
seño nuestra impresión es que 
«Dawn of War lln apunta a algo 
mucho más ambicioso y com- 
piejo: reinventar la estrategia 
en tiempo real. ¿Quizá nues- 
tra conclusión es demasiado 
precipitada? El tiempo lo dirá, 
pero conociendo a Relie y vien- 
do lo que hemos visto... 4 
no creas que es algo tan 
descabellado, a FJLL 


'■ ► Los Ti ránidos 
serán la reza más 
~ i! atractiva y brutal 
¿ de todo ct juego. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

□ SOMOS JUGADORES V 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES 

No podemos evitado, a la mínima 
nos ponemos a jugar* ¡Los jue^s 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que*,, 
ihasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO* 

Aunque preterimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda mas 
remedio que utilizar una copia 
‘gold'-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo mui t ¡jugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien", 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno, ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable’ que analiza el 
juego sabe de lo que habla, 

□ CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!* se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
desús características. 

□PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS* 

Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad* Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego, 
IY no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICRÜMANIA 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando set te más objdttvos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opmión* pero 
esperamos que te ayuden. 



Al detalle 


En Microman/a pretendemos darte fa ín/ormadon más completa y exarta sobre los juegos que aparecen en d mercada 
Por elfo indo irnos en los anáfisis los datos más precisos, af tiempo que valoramos todos los contenidos de cada bfufa 
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AJIemativas 

Si te fuste un frirerc pera no le convera te ote t ti ccrc.-'ti dd juego anaJuídai 
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KitírE-n opinión 
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Id mejor ? te peor y «tóm tuntiéfi km serie de 
características fijas* asfeerna et modo jodlviditel 
y el rnultlfugadoi' (si guste) por sepuaóo 
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Así puntuamos 


En Mfcromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

Con la aguda de esta tabla se despejara cualquier duda subte ia nota obtenida por cada ¡usgo. 


LO PEOR Ni lo m iros. Es más. rio 
debería ni existir No es que sea 
malo, es que llamarlo "juego " es 
un contrasentido* Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos* 



SUENO No lo dudes si el ¡usgo tiene 
HniÍLj una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que ie 
divertirán si tienes Ja oportunidad de jugar con ellos* 






JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 


Gracias a éL uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revísta, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen ja pena que tes dediques demasiado tiempo* 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que soto son regulares a les 
que no defraudan en conjunto. V> 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 




80-89 


MUY BUENO, Grandes juegos 
a tos que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarios. 


QBRA MAESTRA Si consiguen una 
nota asi. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando te 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos**, si 
llegan al KHL La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y oíros, simplemente, serán lo mejoren su género. 



f^?Í k JUEGO 
i - j.rV TA RECOMENDADO 

•4 - j^iir^ Sivts este segó, 

es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en te redacción. Su 
orígircaftdad calidad, inovanón 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo ki llevará sí además resalía 
que es un juego muy divertido. 
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¡Deja que el terror te devore! 

Dead Space 


s% 


Si buscabas algo diferente en juegos de acción : si te van las sensaciones fuertes o si, sencillamente, 
disfrutas como un enano con los juegos de terror, te vas a convertir en el ser más feliz sobre la faz de 
la Tierra, aunque para ello tengas que viajar al futuro g al espacio exterior» parado/as de la vida. 
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HOU TECNICA 

GéfltfQ. Acción 
idioma; Castellano 

Eshidiü/ComparUít EA Rcdwood Shmes 
Distribuidor: Electronic Arts H" de DVÜs: 1 
Laiuarntento; Ife disponible PVP &e&: 49195 € 

Web www.dead^wcaas Gran diseño basado en 
los mems del juego, pero contenidos [imitados 


■ LO Qüi VAS l ENCONTRAR M ANADIADO EN 

► Capítulos: 12 ► CPU: Core 2 Extreme X650Q 

► Tipos de necio mo ríos: ¡5 ► RAM; l GB 

► Armas: 7 (ha si a 4 simultáneas) ► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTX 

► Niveles de mejora de traje: S ►Conexión; ADSL 

► Niveles de dificultad: 4 

► MuUijugadur: No 


■ ujoue furo* rao 

► CPU: 2,S GHz 

► RAM; 1 GB {XP). 

2 GQ (Vísta) 

► Espado en disco: 13 GB 

► Tarjeta 30:64 MB (con 
soporte Pixel Shader 3.0) 

► Conexión: ADSL (necesa- 
ria para scüvadon Online) 


■ MiatOMAWA RECOMiENOA 

► CPU: Core 2. Athlon 64X2 

► RAM; 2 GB 

► Espacio en disco; 13 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 98QG 
o superior. 512 MB 






A Muchos personajes secunda ríos, como Mercer. aportan una vuelta de 
tuerca más al terrorífico guión, potenciando la ambíentación. 


A Atiera, mulantes, sangre, visceras. gore.„ ¡Nunca has visto nada como tDead Spacea! La acóén más impártante, 
terrorífica y original que hayas visto ya esta aquí, en un juego que. desde ya. hay que considerar un nuevo clásico. 


a ¡Mentís ttolográfrcosi Hasta los detalles más pequeños están pensados 
para ¡mpactar y resultar verosímiles en la ambienlación futurista del juego. 


A Aunque parezca un centollo alienígena te aseguramos que no te va a dejar buen 
sabor de boca. Es más. como te descuides va a ser W lo que se le coma a ti. 


nicaciones averiadas de la USG 
Ishimura, uñe nave mi ñera que 
ha cortado sus habituales trans- 
misiones sin motivo aparente. Asi 
que llegas alLiy lo primero que te 
cerne es un accidente ai atracar 
la nave de irarsporte en el muelle 
de la Ishimura para, a continua- 
ción. descubrir que algo fia ata- 
cado la nave, Todo el mundo ha 
muerto y que aquel que no lo ha 
hecho lo desearía, al ser victima 
de la posesión y mutación de sus 


cuerpos por una especie 
alienígena desconoci- 
da... Horror, acción 
y angustia dan vida 
-aunque sea pútrida 
y motante* a tDead 
Space». 


VOCACIÓN DE CINE 

Desde el primer se- 
gundo queda claro que 
tDead Space» es un luego 
con vocación cinema- ►► 


a No. no son tos El dé la nueva generación y si te llama la atención esa 
masa luminosa, dispárale desde bien lejos. „ no digas que no te avisamos. 


E $ el momento del terror. 
De que te encierres a 
oscuras con tu PC. de 
poner el sonido a tope y 
-áte dejan los vecinos 
y tu familia- de que salga a voz 
en grito el terror más instintivo 
desde tus tnpas. Ese que te hace 
soltar chonos de adrenalina, que 
te tiemble el ratón en las manos 
y que cuando te vas a acostar lo 


*‘"‘0 La referencia 


hagas con un ojo abierto antes 
de dormirte. £s el momento de 
todo eso porque tDead Spaeai 
ha llegado y EA se ha sacado de 
la manga algo que va es un clá- 
sico por derecho propio. 

PERDIDOS EN a ESPACIO 

«DeadSpacei te col xa en el pe- 
llejo de Isaac Clarke, ingeniero 
encargado de reparar fas comu- 


EEJLH 

P £n ambo* juegos U acción es La pfrtagonts- 

te, con un trasíondo ste honor y mucho grte. 

P La rterryaitad y lo» susto» son lam&én 
rs zzmxm parir ambos. aunque hay mas tos úfiwjws en c Omi Spacej 
► Una campaña indrvídam es la base de ambos, sm opetones multiiugador 
buidas, aunque en tF.EAR.» s> se samó un aíra postenor soportándolo. 






a En la USG ishimura. d que no esto muerto y flotando se ha 
convertido en un necromorfo. ¿Vaya juerga de futuro! 


a ¿Que querías enemigos finales? ¡Pues toma Levíatánl Este pedazo de, de**. ¡cosaJ, es iodo tentáculos, dientes y. encima, te 
lama explosivos. Te lo tienes que ventilar en gravedad cero y no es ni de lejos lo mis gmnde y temible que te vas a encontrar. 






a La infección de los necronwrfos se extiende por toda la Ishimura: dentro, fuera y entre sus 
paneles. Asi que no te extrañe tener que usar un cañón para cargarte a "eso" que hay afuera. 


a Lidio porque el juego va mucho 
más allá de la banda sonora. Los 
electos de sonido, o su ausencia, 
como m las escenas desarrolla- 
das en gravedad cero, te hielan 
la sangre en las venas, casi 
más que la repulsiva presen- 
cia efe ios enemigos. 

Los enemigos, y la nece- 
sidad de descuartizarlos 
con ayuda de alguno de 
Jos Siete tipos de armas 
existentes, el nivel de 
violencia que ello 
conlleva, la angustia 
de ver cómo se ie 
echan encima y 
detalles de corte 
similar hacen de 
«Dead Space» 
un juego sólo 
para adultos. 


A i Qué as cara por Dios! Aunque este pobre necromorfo fue 
antes humano. Ten compasión y descuartízalo a conciencia. 


►► tográfica No soto por su es- 
pectacular! dad gráfica -es uno 
de Jos juegos más impresionantes 
visualmente del momento- sino 
por su propia estética, narración 
y diseño artístico. También te he- 
mos mencionado ía amtoentación- 
oscura, opresiva, daustrofóbica». 
y aunque juegos llenos de pasillos 
oscuros y en el futuro ya has vis- 
to unos cuantos, m tos hay tan- 
tos en tos que cuentes con varios 
personajes secúndanos -Kendra, 
Hammond. el doctor Mercer o Nr- 
cote- con un peso especifico real 
en el gutoe del juego, 

ESTO ES a FUTURO 

Tampoco es normal ver o me- 
jor dicho oto |uegos con un au- 
dío tan espeluznante como en 
tDead Spacei, Y hablamos de 


PUZ21C5 EN El ESPACIO 


o NO TODO ES MUERTE EN EL ESPACIO. También tienes que de- 
vanarte los sesos para resolver puntes m los que el escenario asu- 
me un papel fundamental Algunas de dios juegan con el uso de la 
gravedad cero coma protagonista y están toa pero ton toen pensa- 
dos y diseñados que en ningún momento rompen la coherencia de 
la acción, sino que potencian la ambientación y solidez del juego. 




<s> ") Nuestra Opinión 


A Algunos de los puzzles de «Dead Speca» no parecen tales, como 
descubrir el modo de eliminar a cierto enemigo, (eórrcamente inmortal. 


D MUCHOS Y VARIADOS son los secretos que oculta la Ishimura. 
£1 mismo guión* con sus numerosos giros, y los personajes secun- 
darios, de más empaque que el imaginable al comienzo del juego, te 
van a sorprender a medida que avances, pero alguno de los secretos 
reales de la historia sólo los conocerás^ al acabarte «Dead Spaeew, 
O UN SEÑOR FINAL de los que hace años que no ves, es la guinda 
perfecta aun juegazo como «Dead Spaceu. Pero sólo al final ves la 
cara del prota, Isaac* se desvelan datos sobre lo que ha pasado en 
la Ishimum o desbloqueas el traje militar de nivel 6, con el que Isaac 
luce asi de chulo al empezar de nuevo s jugar, ¿A que mola? 


A No te asustes, hombre* que flotan pero no hacen nada. Los que te muerden y destrozan son los necromorfos* pero 
como pueden mular delante de tus narices, mejor no te lies cuando entres en una habitación llena de cadáveres™ 


IOS SECRETOS DE U ISHIMURA 


a ¿Crees que puedes contra este necromorfo? Pero* ¿y cuándo te vengan en oleadas? ¿oh? Serán algunas de los 
momentos más tensos del juego y te van a poner de los nervios* así que espérate cualquier cosa.* ¡porque pasará! 


1 


’ Las secuencias en gravedad cero son 
un componente tan coherente como 
impactante en la ambientaron global 


muy distinto a cualquier otro ti- 
tulo de acción y apto únicamen- 
te para gustos muy espeoales- 
Es violento, sí Es brutal, sí. Pero 
también es sublime en sus apar- 
tados técnicos y en su* casi, per- 
fecta jugabíiidaet 

a LADO OSCURO 
DE U ISHIMURA 

iDead Spacei no es un juego 
para todos* pero es sublime por 
momentos en su recreación del 
horror y en su genial diseño ar- 
tístico. Pém ya te hemos dicho 


que es casi, casi perfecto, por* 
que pese a sus excelencias en el 
diseño de acción tiene un par de 
apartados oscuros* como que en 
contados, pero muy significati- 
vos momentos -todos en la se- 



* SHent HUI 4. IJie Avaro 

Terror y una ambientaban ¡nao* 
ble pan un juego más inclinada 
bada Ja aventura que la acción. 

► Más mí MM 137 ► Nota: 82 


gunda mitad-, el diseño de ac- 
ción se va al traste cuando todo 
consiste en aguantar hordas de 
enemigos varios minutos, con 
una dificultad que se dispara en 
vertical* o cuando la cámara se 
vuelve loca si te quedas arrin- 
conado y pierdes toda la pers- 
pectiva de la acción. Pero son 
aspectos tan puntuales que se 
perdonan y no le restan un ápice 
de genialidad ¿Estás listo para 
disfrutar del miedo? m FJLL 


■ Bioshock 

Otro Ulula de estética y ambienta* 
don únicas, dotado de un guión y 
un diseño artística soberbios. 

► Más inf. MM 152 ► Mota: 96 


UNA EXPERIENCIA- ¡Di MIEDO* Ambientación de película, 
acción r (error y gore se alian para que pases miedo y (e 
lo pases de miedo* No es apto para (odos tos públicos ni 
estómagos sensibles, pero es todo un espectáculo * 

ÚHÁfiCOS í l 

TOrmCE 1 E> LO QUE NOS BOSTA 

SONIDO 
IUSAMUÜMB 

nnunnw 

DIFICULTAD 

nn^inr:^ 


CAUDAÜ/PREÜO 

EZE ¡EÜ3 

a fAlUQHAMTB Unico, cuidado hasta el detalle de 
manera casi obsesiva y con una ¡ugabilidad genial 
Te pone de los nervios _ pera le frece amar el miedo. 
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INFQMAHÍA 
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■ W QUE VAS A mONmfl 

► Número de armas: 7 

► Vehículos: 1 (motocicleta) 

► Accesorios: 

3 (garfio, sonar y cacara) 

► Multijugador: No 


■ AHAUIADQ EN 

► CPU: Athlon 64 3S0Ü+, 
Core 2 Dúo 2 GKz 

► RAM: 2 GB, 4 G8 

► Tarjeta 3D: 

GeForce85Q0GT512 MB, 
RadeanHD 2600 512MB 
►Conexión: No aplicable 


m LD QUE m QUi TENER 

► CPU; Pentium 4 3 GMzl 
A thlon 2.5 GHz 

► RAM: 1GB (Windows XP), 
2 GB (Windows Vista) 

► Espacio en disco: 6 G8 

► Tarjeta 30; Geforee 6800 
GT, Radeon 1BOOXT 128 MB 


■ mmUAHlA RtCQkUiHUA 

► CPU: Core 2 Dúo 22 GHz 
o Athlon 64 X2 44 00+ 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 9800 GTX 
o Radeon HD 4850 256 MB 


reuieui 


JUEGO' 

Recomendado, 


Después de todas las aventuras que ha vivido Lara Croft y con Indiana Jones resistiéndose a jubih 
uno podría pensar que ya no quedan misterios arqueológicos que desvelar. Pues no, Lara regresa 
dispuesta a seguir explorando catacumbas y, de paso, seguir el rastra de su desaparecida mamá. 


ROU 1 KHIU {A «v 

Gdnem Acctón/A«ytTij7a ® 

Idioma. Castdlano (tatos y ram) 
Cstudio/Conipañfa: Crystai Dynamics/ííDOS 
Distribuidor: Proeín G ames N de QVDs r 1 
l^upmMa; Ya disponible PVP Rec,; 49*15 v 
Web: wwwfomljrAider cojn lnlorniauon dtl 
juego, milicias. (oras y descargas, tfl Casteüano 
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A ¿Qué sería de un jt*£0 de «Tomb ftaider» sin enemigos finales? En esta 
nueva entrega te vuelves a encontrar con práragemas criaturas terroríficas. 


a Eiptoras. superas obstáculos, abres nuevos caminos... y, como siempre, en «Tomb Raíder Ifnderworld» tara 
tendrá que combatir contra criaturas que esta ver tienen un aspecto más insólito, procedentes del inframundo. 


a El repertorio de movimientos de Ura se ha ampliado y además de superar 
obstáculos puede esquivar los ataques de sus enemigos a lo “Matrii". 


A Todos los escenarios han sido diseñados con un nivel de detalle a ¿Qué es esto? ¿Dos taras? Pues si, al parecer nuestra heroína deberá enfrentarse en 

asombroso. La dirección artística def juego te dejará con la boca abierta. esta aventura a su antítesis, oscura y siniestra. ¿Quién es ella? 


y recocer antiguos templos, rui- 
nas abanderadas y junglas frott- 
dosas^ Nada nuevo en la sene, 
aunque siguiendo esta vez las 
pistas que dejó su padre largo 
tiempo atrás. Y ¡menos mal!, 
porque son lugares realmen 
te laberínticos y pondrán a 
prueta tu ingenio y reí^ 
ios guiando a Ura. 

Mientras superas 
infinidad de obs- 
táculos vas** 


S i eres un fan de los jue- 
gos de Lara Croft segu- 
ro que esperabas con 
impaciencia y ansie- 
dad el lanzamiento de 
su nueva aventura, Y es que el fi- 
nal de iTomb Raíder Legendi nos 
dejó a iodos en ascua s y auguraba 
ira nueva entrega que con tinuaría 
el emocionante argumento inicia 
do en él. Año y medio después e) 


">) La referencia 


Assassins Creed 


momento ha llegado y por fin te- 
nemos en nuestras manos la es- 
pera dísima continuación de fie- 
gemli. ¿Es tan divertida y espec- 
tacular como lo era aquel? 

LA HISTORIA CONTINÚA 

¿Recuercfas é final de tlomb Rai- 
den Legendi? Bueno, si no, no te 
preocupes, porque el juego inclu- 
ye una opción para saber todo lo 


* cJbrá t Cre*d> está en H 

Jetusaién te te Ouadas y ikrrt - ftaftft en 
él présenle, de tugare pertirifes 

► La eipioraciót» libre está presente en ambos usgos, así como los ttesahos de 
habíidad, pero en «Assassm s Cread» él s^güo es un aspecto hjmtsmgfital 

* U «WWfrifici tí? ambos juera es etcepron^í. myy a la par 


que sucedió, B caso es que tara 
consiguió descubrir el paradero de 
su madre, que había permanecido 
desaparecida desde que nuestra 
heroína era selo una mfm al reco- 
ger una adrara espada. Ahora ha 
llegado ei momento de v;>itar dicho 
íi^ar y conocer cuál ha sido é des- 
tino de la mane de Lara. después 
de tantos años sm saber nada de 
ella. Pero encontrar ese lugar no 
va a resultar nada fácil. Lara ten- 
úrú que vía ja r por medio mundo 





a Con su ROA tara puede cambiar de arma, ver sus objetivos y a Lara Croft retoma la historia de vTornb Raíder: Legenda y prosigue la búsqueda de su madre desaparecida cuando ella era sólo 

utilizar el sonar para crear una imagen 3D de un enlomo oculto. una niña, en una aventura que podría desencadenar el fin del mundo. ¿Podrás soportar el peso del mundo sobre tus hombros? 




a Algunos rompecabezas son muy sencillos, pero otros harán trabajar a tus neuronas, 
aunque siempre están dentro de la lógica, recreados con ingenio y especia cularidad. 


LARA MOTORIZADA 


Q U MOTO SE NA CONVERTIDO EN a VEHÍCULO FAVORITO dé 
Laia para superar fases de lo más vertiginosas. La moto también le 
permite recorrer escenarios de gran tamaño rápidamente ya que al- 
gunas ruinas están tan alejadas unas de otras que viajar entre ellas 
a pie le lleva rá mucho tiempo. El control con el teda do sigue siendo 
alga impreciso, pero se ha mejorado con respecto a < Legenda 


tflCBQM XHÍA 


► ►descubriendo muertos rela- 
cionados con la mitología maya, 
nórdica y artúrica que incluso 
podrían poner en peligro a todo 
el planeta. 

MÁS EN FORMA QUE NUNCA 

Para superar los rompecabezas 
que encuentra por el camino. Lara 
cuenta con un compendio de ha- 
bilidades y acrobacas caracte- 
rísticas de la serie, al que se unen 
nuevos tipos de mementos como 
hacer rappel. escalar con el gar- 
fio, esprintary lanzar patadas en 
combate cuerpo a cuerpo, entre 
otros. Todos los movimientos de 
clomb Raíder: Undi 
sido capturadas con la ayuda de 
una gimnasta oí .mpica profesional* 
por lo que ya podrás suponer que 
la fiuidezy la espedaculawiad es* 


4 La atmósfera es la más oscura de las aventuras de Lara, No te 
extrañe encontrar muertos vivientes deambulando por ahí. 


tán presentes en cada una de esas 
acciones. X si no, te lo decimos 
nosotros que lo hemos disfruta- 
do: son espectaculares y la "di- , 
vina* lara parece más humana 1 
que nunca 

Los movimientos no son la Y 
única novedad que destaca 
en «Untíerworldi y también 
se ria añadido la posibilidad 
de crear tus propias rutas ¡ 
para superar obstáculos. # 

Los pasos que debes iea- 
lizar para resolver la mayo- 
ria de ios rompecabezas 
siguen estando pregados, j 
pero hay ocasiones en 
las que puedes esco- 
ger qué camino seguir 
para superar un obs- 
táculo. Pbr ejemplo, 
puedes sacar poleas 


a La variedad de escenarios es enorme y en ningún momento encuentras dos fases iguales. En un nivel estás bajo al 
agua y aJ siguiente estás recorriendo una jungla» un laberinto o una mansión. 



A El juego cuenta con un sistema para apuntar con precisión a zonas concretas, ya sea del entorno o de tos 
enemigos. Sin duda, fue uno de los aciertos de la entrega anterior y aquí regresa perfeccionado. 


a 


Lar a vuelve con renovadas fuerzas 
habilidades y animaciones, para 
salvar al mundo del Apoca lipsis 


de ias paredes para colocarías en 
oíros tugares. La elección es limi- 
tada, pero en determinados mo- 
mentos permite un cierto grado de 
libertad que nunca antes se había 
visto en la saga, 


que nunca con un diseño de esce- 
nanos impresionante en los que, 
además, se respira una atmósfera 
más oscura, misteriosa y sugeren- 
te, Añádete unas estupendas ser 
cuencias cinemáticas -creadas 


con el mismo motor del juego- y un 
doblaje que roza la perfección. Lo 
que tienes es una aventura can un 
acabado de lujo que te enanchara 
desde el primer minuto. 

ilomb Raiden ünderworld> re- 
toma todos los elementos que hb 
cieron de «Legend» un gra n éxito y 
nos ofrece una historia absorbente 
con un acabado fantástico. ¿Qué 
más necesitas, además de tu P€ + 
para disfrutar de la compañía de ta 
aventurera Lara? a JXA* 


ESPECTÁCULO VISUAL 

Una de las marcas de fábrica más 
importantes de la serie «Tomb Rai- 
den& es Ja cafidad y el nivel de 
detalle gráfico, algo que tam- 
bién esta presente en esta rrue- 
[ va entrega, que muestra un 
aspecto más espectacular 



(gfcSIfflHEE 

• Tomb fíaider * Devil May Cry 4 

Afin/versary Otro juego que mezcla acción y 

El remake del primer «Tomb Ra i- ave rotura en e I q ue te con ve rtirás 
der» puesto a I día recientemente. en un cazador de demonios. 

► Más mf. MM 149 ► Ñola: 93 ► Más ML MM 1B3 ► Nota: 92 




LABORATORIO EN LA MOCHILA 


DURA VIENE EQUIPADA 
con sofisticados disposi- 
tivos. Uno de ellos es el 
sonar que permite reali- 
zar un barrido can ondas 
ultrasónicas y ver una 
representación en 3D del 
lupr en cuestión. De osa 
manera le resulta más 
fácil encontrar salidas o 
zonas importantes que 
merezcan su atendón. 


o nuestra heroína 

también cuenta con una 
cámara digital que le per- 
mite sacar fotos de cual- 
quier lugar que encuentre 
y guardar la Instantánea 
para la posteridad, Inclu- 
so se plantea la posibili- 
dad de crear un punto de 
reunión onltne para que 
los jugadores puedan 
mostrar sus fotos. 


*>) Nuestra Opinión 


UNA AVENTURA ESPECTACULAR , Busca el paradera de 
la madre de tara, desaparecida durante tantos años, y 
descuhre qué ha sido tfe ef/a en esta fantástica aventura 
qt/e fe enganchará desde el primer momento i 


GRÁFICOS 

SONIDO 

cccrrco 

JíiffllMJOAO 
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DIFICULTAD 
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CALIDAD/PRÍCIO 
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'(H>m dueños cus» 

Los escenarios tienen un acabado 
genial y están muy bien diseñados. 

El argumento es estupendo. 

Las animaciones son impresionantes. 

m>LO QUEMO NOS BOSTA 


O Hay ángulos de cámara que no te per 
miten ver en condiciones el entorno, 
O Como ya ocurría con el anterior, se 
hace un poco corto. 


modo mniwuu 


► NO tf 00/ FA RAS Qffi. ¡Engancha y de que manera/ 
En cuanto veas a tara en plena sedan no habrá 
quien te despegue de ta pantalla. 
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Lummana a Lunqucr 

Red Alert 3 iP -I 

y \ é 4 

Si, hemos perdido la guerra, pero tranquilos, que tengo aquí una flamante máquina del tiempo y no 
tenemos más que retroceder unos cuantos an/tos para cambiar el curso de la historia ¡, luego volvemos 
al presente y„ ¿qué hacen ahí esos robots japoneses? ¡ Ay. madre! ¿A que la hemos "liado parda"? 


HOtA IECNIÍA 


■ LO QUE VAS A ENCBHTEAfí 

■ EN 

■ 10 om HAY m \tm 

■ UrCflOMANU fíECQMtftiBA 

► Bandos: 3 (Aliados. Uróón 

► CPU: Athlon 64X2 +6000 

►CPU: pEfitium 4 22 GH2 

►CPU: Core 2 Dúo, AtKton 54 X2 

Soviética. Imperio del Sol 

► RAM; 2 GB 

► RAM: 1 GS 

►RAM: 2 GB 

Naciente! 

► Tarjeta 30: 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Espacio en disco: 10 Gfl 

► Campañas: 3 (tifia por bando) 

ftadeor HD29DQ 

► Tárjela 3D: Gefnrce 6800. 

► Tarjeta 3D: 512 MS 

► Modos de juego: Individual y 
cooperativo 

► Modo muJ [¡jugador: Sí 

► Numero de jugadores: De 2 a 6 

► Conexión: ADSL 

fUdecm KBOO o superior 
► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 






a En el juego hay unidades de aite, mar y tierra, muchas de las cuales, 
además, son anfibias y pueden cambiar sin problema del mar a la superficie. 


a ¿Quién iba a pensar que un simple viaje al pasado iba a tener unas consecuencias tan terribles? ¥ es que lo que está en 
marcha es nada menos que la Tercera Guerra Mundial entre aliados, soviéticos y japoneses. ¿Estas listo para el combate? 


a Ningún aliciondo af género tendrá el más mínimo problema con el 
interfaz del fuego que es extrema dament sencillo e intuitivo. 


a El Imperio del Sol Naciente cuenta con una tecnología muy avanzada que se 
plasma en unas unidades reboticas tremenda mente versátiles y poderosas. 


S urgida a partir del 
tCommand & Con- 
quen original, la sub- 
sene de juegos «Red 
Alerti se ha consagra- 
do como una de las referencias 
imprescindibles cuando se trata 
de estrategia en tiempo real Por 
eso no extraña que el anuncio de 
una nueva entrega, años después 
de la anterior, levantara una enor- 


me expectación. Pues bien, des- 
pués de probarla a fondo os pode- 
mos asegurar que nadie quedará 
decepcionado, y es que todas las 
características que la han hecho 
grande están aquí, y en cantida- 
des industriales, además. 


REGRESO AL PASADO 

«Red Afert 3 b comienza justo des- 
pués déla anterior entrega, con la 


Unión Soviética perdiendo la gue- 
rra frente a la superioridad tecno- 
lógica de tos aliados. Para solucio- 
nado, los dirigentes soviéticos en- 
trarán en una maquina del tiempo 
experimental y viajarán al pasado 
para acabar con Albert Einstein an- 
tes de que desarrolle la tecnología 
que dará la ventaja a sus enemi- 
gos, Al volver al presente comprue- 
ban que la historia ha cambiado % 
efectivamente ganan la guerra en 
Europa, pero sus actos han pro- 


ir • 

'■]> '' I . ! .• k"v W. ' . 

poder, el Imperio 
del Sol Naciente, con un 
ejército de tecnología avanza- 
dísima. La guerra a tres bandas, 
por supuesto, está servida. 


CBC 1 Tiberíum Wars y'v 

► los dos tienen tin sisltma de juego muy í ^ . 

sirmlan hmúo en Ja recolectan de recursos L^T ^7 \ 

y £ pracbc- je estructuras y urndafes. — zja 

► En jmUos pu#4*$ elegir entre tres bandos, aunque la arrtejrtatión de la 
referencia, tiene más elementos de esencia fkdón. 

► Vtsojfmentr os dos resultan igualmefrte espectaculares. 


JUGABIUDAD CLÁSICA 

Para esta guerra ^ 
«Red Alert 3» te 
ofrece un siste- B_ 
madejue-» 


La referencia 


i» 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


& Cada facción tiene un árbol propio de ataques especiales 
que puede ir desbloqueando a lo largo de la partida. 


a Como sucedía en las anteriores entregas de la sene, cada unidad es superior a un tipo de enemigos y vulnerable frente a otros, 
así que para alcanzar et áiíto es imprescindible combinar con acierto tus unidades en sus pelotones. 




a Las habilidades especiales que puedes ir activando pueden ser tanto otensivas como 
defensivas o. incluso, ofrecerte bonos a la producción o permitirte reconocer Ja base enemiga. 


a Las tres facciones tienen diferentes unidades, estructuras y 
habilidades, pero el equilibrio entre ellas es impecable. 


> > go virtualmente idéntico ai det 
resto de la serie, algo que puede 
entenderse corno positivo o ne- 
gativo según seas partidario de 
la continuidad o de ía innovación. 
En cualquier caso* una .ez más. 
se trata de recolectar recursos y 
construir estructuras para produ- 
cir unidades con las que derrotar a 
tus enemigos. Cuentas con unida- 
des de tierra, mary aire diferentes 
para cada una de tas tres facciones 
en juego y. además, cada una de 
ellas con sus propias habilidades 
especiales para nacerlo todavía 
más vanado. 

Además, durante la partida ga- 
naras acceso a poderes especia- 
les que pueden ser tanto ataques 
masivos como bonos a todas las 
unidades o a la producción, que 
puedes activar en el momento que 




quieras y son capaces de decidir el 
curso de una batalla. Lo original es 
que cuanto mayor sea tu nivel de 
amenaza más deprisa ganarás 
acceso a estos poderes, lo que 
equilibra el juego de una ma- 
nera muy eíepnte. 

MUCHO CONTENIDO 

Por lo que respecta a su 
contenido, «Red Alert 
3s viene "cargadíto" 
de verdad, con tres 
largas campañas, 
una por cada bando, 
que además pueden 
fugarse de mane- 
ra tanto indivi- 
dual como coo- 
perativa con otro jugador ayudán- 
dote a través de Internet. Además, 
el juego incluye tambié n una larga 


mztsimmüM 


□ EL MODO COOPERATIVO. Una de las características más intere- 
santes de «Red Alert 3a es que puedes jugado en modo cooperativo. 
Y es que en casi toda Ja campaña cuentas con un número limitado 
de unidades a las que, si juegas sólo, puedes controlar mediante 
órdenes sencillas, pera que también pueden ser controladas por 
otro jugador que se una a tu partida a través de Internet 


o 





**») Nuestra Opinión 


A o incluye un apasionante modo muftijugador en ei que pueden 
participar hasta seis jugadores de manera simuMnea, 


ELIDE BANDO X ESTILO 


0 TRES FACCIONES, TOS TIPOS DE JUEGO Como es habitual 
en los juegos de la serie iCommand i Conquer», todas tas fac- 
ciones implicadas son muy diferentes entre sí. los soviéticos, una 
ve! más, destacan porque cuentan con un devastador arsenal de 
tanques, mientras que tos aliados se caracterizan por disponer de 
unas fuerzas aéreas muy poderosas y versátiles. 

O UN NUEVO INVITADO EN LA FIESTA* La principal novedad dá 
juego es, por supuesto, la indusián def Imperio del Sol Naciente. 
Su ejército está compuesto principalmente por unidades rotxSticas, 
tremendamente versátiles, que tienen la capacidad de alternar en- 
tre diferentes poderes, por ejemplo pasando de tierra a aíre o cam- 
di and o potencia de ataque por unos potentes escudos defensivos* 


▲ El juego tiene un acabado gráfico espectacular, con modelos muy detallados y perfectamente animados, 
escenarios variadísimos y t sobre todo* unos electos visuales sencillamente alucinantes. 


GUEfífíA A TRES BANDAS * Elige entre fas tfes facciones 
disponibles y sumérgete en un alucinante titulo con la 
p/gab/fídad y el ritmo que se espera de la serie <fC£C>x 
Si eres aficionado a la estrategia, no te lo puedes perder. 


p*í* El sistema de confino/ es semillo y 
i - muy accesible, algo muy importante 
b ya que el ritmo de juego es frenético 


lista de escenarios para esca- 

- = £>\ ¡muzas en las que : /‘.-r. 

stetc modo myllijusad:/ 

sumante que es sin duda una de 
^ las características más destaca- 
das del luego. 

En cuanto a su a pa rtado técnico, 
esta nueva entrega tiene el brillan- 
te acabado que uno esperaría en 
un título de la serie iCommand & 
Conqueri, Utifizando el nusmo mo- 
tor gráfico que has podido disfru- 
tar en tC&C 3. Tiberium Wars» los 


k 


chicos de EA han conseguido un 
juego espectacular que impresiona 
tanto por su nivel de detaite como 
por su excelente ambientaaón y, 
sobre todo, su acertado diserto* 
siempre al servicio de una fuga- 




• World in Conflict 

Otra gran juego, con una amblen- 
tación más realista y un modo 
cooperativo impresdreaíte. 


► Más étfl MM 153 ► Hoir 97 


bílidad frenética y adictiva. Y es 
que el principal atractivo de iRed 
Alert 3> está en que ha consegui- 
do capturar a la perfección la tre- 
menda ¡ugatjiíidad característica 
de la serse, puniéndola al día con 
una estupenda tecnología y una 
cuidadísima producción. ¿Te va la 
estrategia? Pues tienes una cita 
obligada conuno de los mejores 
¡Liegos del género de tos últimos 
tiempos* ¡No te la pierdas por nada 
del mundo! 1 1P.V 


- WoHdSbift 

Controla a tres razas diferentes y 
disfruta y participa con m esplén^ 
cfido modo rruítijugador. 

► Vás ¡ni MM 162 ► Note: 96 
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CALIDAD /PfiíüO 
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• Es tan rápido, iiigable y adictivo como 
toda la serie. ¡Genial! 

Su mudo cooperativa es un acierto* 

■ Las secuencias cinemáticas con acto- 
res reales son muchas y divertidísimas. 

miO DUEÑO NOS GUSTA 

O Falta algún modo en las escaramuzas* 
U S¡ buscas novedades revolucionarias, 
no las encontraras aquí. 


► UNA GUERRA APASIONANTE La feote/ 
ambientarían ¡unta a la hora de cmsnátos hacen 
da fas campanas Individuales toda una experiencia. 
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► NI UN /fESPJflG ¿a M ofrece un excelente reto pera 
jugar contra oponentes humanos resulta insuperable, 
sobre todo por ei frenética ritmo de juego. 


MÍCftOMAHU 







■ MtcRQmm Bízommh 

► CPU: Core 2 Dúo» Athlon 6 4X2 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 6 GB 
►Tarjeta 3D: GeFbrce 8800, 512 M0 


■ LO QUE VAS A ENTONTE Afí 
►Cfoíes líe personaje: 3 

(Mago, Paladín, Guerrero) 

► Espíritus de Furia; A 
►Tipos de habilidades: 3 
[poder, mente y magia) 
►Tipos de hechizos: 3 
(Orden, Caos y Distorsión 


■ ANAIIWQ EN 
►CPU: Core 2 Extreme X68Q0 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: GeFarce 8800 GTX 
* Co rrer ion; No aplicable 


MU) QUE HAY QUE ÍENffl 

► CPU: 2 t 6 GHz 

► RAM: i GB 

► Espacia en disco: 5,5 GB 

► Tarjeta 30: 

GeForce 68 Da 128 MB 


► Mufti jugador: Hq 


turnos y mazmor 


Un mundo repleto de magia, caballeros, enanos, brujos y trolls te espera. Reges, brujas, fantasmas y 
monstruos míticos quieren medir sus fuerzas contra ti, el Elegido. Y, mira tú, ni es la Tierra Media, ni el 
mundo de IVar/iammer ni Azeroth. ¿A que parece mentira que haya vida más allá de la fantasía Online? 


FICHA TECNICA jo 

Género: EstMegia/Rot 
Idioma; Castellano 

EsliuUo/Compadía; Katatifl/lC Campany 
Distribuidor Nobilis N* de DVDs: l 
Unumfent ú : Ti dcsponiWe PVP Rec^ 44SS € 
Web: wmr.k/R|s-b(Hmiy.ciom Abundante tutor 
marida sobre el juego, pero todo en inglés 
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4 En heladas, bosques, playas í basta en bateos. Los escenarios en 
los que combates en «King’s Bouniy» son de lo más variado. 


A Entra en un mundo de fantasía que puedes «plorar con toda libertad, pero en ei que tos peügros acechan a cada 
paso, Bienvenido a la meida de combates por tumos, rol y aventura que te ofrece íKu^’s Sounty». 


a Para moverte entre las distintas regiones del juego se usan transportes 
tan curiosos como este dirigible enano, al que accedes en ciertas misiones. 


4 En todo momento puedes acceder 3 ¡n formación sobre las personajes, 
tanto los de tu ejército como del enemigo» para diseñar tus estrategias, 

a menudo, es cierto, pero cuando 
lo hacen, corno es eE caso, tienes 
todas las papeletas para volver 
a tener bronca con tu chica por- 
que !e vas a demostrar -una vez 
más, y van.„- que te gustan más 
los monstruos feos y brutos que 
los mimos y el cariño de tu novia. 
Aunque, oye. que te entendemos 
perfectamente, porque a nosotros 
nos pasa lo mismo... 


4 Grandes, muy grandes son algunos de Jos 
"jefes" del juega, como el temible Kraken. 


S i el mundo del roí y la 
fantasía te tira, si te 
gusta más matar or* 
| eos y trolls que salir 
de marcha con tu pa- 
reja y s¡, además, crees que des- 
pués de tObUvion». tSacred 2i 
o tNeverwinter Nights 2» poco 
más se puede decir, prénsatelo 
dos veces. Juegos como «King s 
Bounty. The Legend» no salen muy 


"REMAKE HABEMUS" 

De todos modos, hablar de €Íüng + s 
Bounty. The Legenda y compararlo 
con 'monstruos* del Rol como los 
juegjs que te nemos mencionado 
no es justo para ei uno ni para los 
círos. Porque iKing's Sountyj, de 
hecho* no es sólo Rol, Suma estra- 
tegia y aventuray se enmarca en el 
mismo estilo de iHeroes d Mrght 
i Magia, más que en el del Rol 
clásico. Y hablando de «Nemes.* j. 
Ja cosa tiene su miga porque aun- 


que no te lo creas resulta que es I 
«Heroes oí Might & Magia el \ 
que se parece a «Kiries Boirriy», 
y no al revés. Carosamente New 
World Computing creo hace 20 
años tKing*s Bounty». marcando 
las lineas maestras de este pecu- 
itar diserá de juego, Después, se 
sacó de la manga el pr imer i Hé- 
roes of Might & Magia, basado 
en el estilo de juego de «King's 
Bounty ». y le funcionó también . 
que la saga se perpetuó y é ► ► 


Weroes of Might B Magic V k. ^ J 

► km t *>5 fuegos mezclan RfnOrDí, - ' rriisma 

estrategia. reí , < * A 

► £n «Kiflg's Bounty» puedes eiptorar el 

mundo de ruega cw «i tiempo teal y en tHerots...» lo naces por tumos, 

► En arabas * combate por taimes. .aunque ffüog's Bounty* apoda el etefraerto 

de te Espatos de fuña a te corare de espada y magia 


fío/ y estrategia se dan la * 

mano en un universo de fantasía lleno 
de aventuran peligros y desafíos 


V) La referencia 








a El mando de Endona está repleto de peligros, sorpresas y a ¡Al asalto! Aunque en algunas misiones el ataque a los castillos es obligatorio, en otras serás tú quien decída sí te pones de 

secretos. Explorarlo por completo te puede llevar días y días. lado del señor del castillo o. por el contrario, te enfrentas a él para abrir un camino en el que conseguir recompensas ‘"sorpresa**. 



D St TAMBIEN HAY JEFES f INAUS EN EMDORIA. X aunque no 
son muchos, su aparición tn ti juego marca puntos cíe inferan en 
el guión y en d fearroílo de tus habilidades. Vence? al primero no 
es muy complicada pero dar cuenta del Kraken -y lo que le sigue- 
ya te va a costar totuyo* Eso si. la experiencia que ganas y d nivel de 
tu personaje se deparan ai oíanlo los vas superando. 


MK51QUJMA 


a Antes do liarte a espadaros o hechizos con un ejército enemigo comprueba su 
nivel si no quieres durar menos que un pastel a la puerta de un colegio. 


ro- puedes dedicarte a explorar 
libremente todo su territorio, char- 
lar con sus habitantes y. también 
libremente* ayudarlos en sus cuitas 
y desfacer entuertos, odedicariea 
causar un poco ds caos. 

Pero ío mejor de tener todo En* 
doria a! alcance de tu mano, reco- 
rriendo so impresionan te variedad 
de territorios, en la superficie y ba¿o 
ella -mazmorras, minas, monta- 
ñas. manes subterráneos y re- 
Earionárajote con sus habitantes 
no es tanto ío que puedes ver y 
conseguía ¡como loque puedes 
pelear por todo é remo! 

COMBATE ESTRATÉGICO 

Tu personaje mejora sus habilida- 
des de combate y mágicas gr anas 
a la compra de hechizos y a la ex- 
periencia acumulada en mil y u r -a 


A De forma aleatoria durante eJ combate, el juego activa de forma 
automática una vista cercana de los golpes dados... y recibidos. 


GR ANDES, FEOS Y POD i 


► ► resto, como se suele decir, 
es historia. Pero ahora Katau* 
ri retoma el original, hace un 
Vemake" y„. ¡madre míaL tes 
ha salido un pedazo de juego que 
es una auténtica maravilla. 

iPOR a REY MARK! 

En el fuego eres un Busca- 
dor de Tesoros real a las ór- 
denes de! rey Mari, magná- 
nimo y justo soberano de 
Endona, tierra plagada 
de fantásticas cnaturas, 
magia, misieno y aven- 
tura a parles (guates. Pero 
también de horribles de- 
monios, trasps, mons- 
truos y peligra. Como el 
Buscador Real -ehgterr 
do el papel de Pala- 
dín, Mago o Guerre- 





a Los soldados de tu ejército, sean hombres, monstruos, bestias o criaturas 
míticas no caen det ddc. ¡Hay que rascarse el bolsillo para contratarlos! 


A Algunas veces debes desencantar objetos o mejorarlos luchando contra ¡os espíritus mágicos que los animan y 
dan su poder. En esos casos combates en escenarios como el de ia imagen, donde La dificultad aumenta. 


¡ESE ES EL ESPÍRITU. 


O LOS ESPÍRITUS de 
FURIA SON TU AS EN LA 
M ANGA durante ios com- 
bates con los enemigos 
más duros. Accedes 3 su 
poder en cuanto te haces 
con la Caja de Furia -uno 
de los objetos más pre- 
ciados de Endoria- y con' 
sigues el nivel necesaria 
para dominarlos y reda- 
mados en el combate. 

□ LIBERAR TODO SU 
PODER NO ES FÁCIL 
Primero, porque debes 
subir de nivel lo bastante 
para que te obedezcan y, 
segundo, porque su uso 
está limitado en el com- 
bate por turnos de des- 
canso, pero son un aliado 
brutal contra ejércitos 
enemigos que te superen 
en número y poder. 


4* 


A Los diálogos con tos numerosos personajes secundarios del juego te darán información muy vainsa. además de 
procurarte todo tipo de misiones que tendrás que cumplir para conseguir jugosas recompensas y mejoras de nivel. 


***) Nuestra Opinión 


m 


El combate por tumos se combina 
con la exploración en tiempo real de 
Endona, en una aventura total 


peleas que. como en tHeroes ot 
MigM ¿ Magia, se disputan por 
tumos. Conseguir tm buen ejército 
de soldados, magos, monstruos, 
no muertos, criaturas mitológicas, 
efe. es tan importante como usar- 
los con cabeza. Debes conocerlos, 
saber sus virtudes y defectos y, asi- 
mismo, los del enemigo 
Mil y un detalles se van acumu- 
lando en tu experiencia de comba- 
te iras cada batalla. Poco a poco 
vas dDnociendü el terrera, las une 
daoes, las posibilidades de victoria, 
cómo usar sabiamente tus habili- 


dades mágicas y cuáles potenciar, 
según el estilo de juego que más 
te guste y que soto tú, y nadie más 
que tú, define 

Y todo esto en un mundo send- 
amente mará*' ios:-, visualmenfe 


magnífico, con una dirección artís- 
tica sensacional y una jugaüilidad 
impresionante ¿Un pero? A veces 
tu héroe se queda algo atascado 
con la búsqueda de caminos y de- 
bes estar encima de el marcándole 
cada paso, y los combates son algo 
repetitivos, Pero, eso sí, es el típico 
juego que enpncha y con el que 
las horas, tos dias y las semanas 
-Íes largo, largtí- se te pasan sin 
que te des cuenta. Un auténtico 
lujo para tu PC. ■ FJLL 


• Sacred 2 

Rol y acción sin concesiones a 
otros géneros, en uuimivereo de 
fantasía de lo más atractivo. 

► Más int MM J67 ► Nota; 90 


• La Batalla por la 
Tierra Media 2 

La estrategia mas clásica se une a 
la fantasía más reconocida. 

► Más int MM 134 ► Nota. 90 


FANTASÍA CON ESTILO CLASICO. Una saga clásica en PC 
regresa renovada, en una mezcla de estrategia, rol y 
aventura en la linea de «Nemes of Might 6 Magic». para 
ofrecerte desafíos y magia durante dias y dias de juega. 
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H>iO QUE HOS GUSTA 









► ¡VIVELA AVENTURA 0£ TU ViÜAi En su estilo, es un 
autentica juagara: decenas de “guasa" para crear tu 
prspia avtrrfura y disfrutar de la fantasía a tape. 
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Sacred 2: rallen Angel 


■ LO QUÍ VAS A mONWAfí 1 £ H 

► Cam pañas: 2 f J u: y oscuridá t J ) ► CPU: Cora 2 Dúo 4 GH z 

► Personajes wlcdonabíés; 5 tipos ► RAM: 4 GB 
►Monturas; Sí (cabaScs más una ►Tarjeta 3D: 

especié según tipo dé personaje) 6TX 2SÜ MB 

► Mult ¡jugador: Sj campaña ► Conexión: ADSL 

y juego libre* cooperativos , 

Competitivo de 2 a 16 jugadores 
(Internet o red local} 


■ MffflOMMM fíffOMtfNÜA 

► CPU: Core 2 Dúo a 2 GHj 
p Athlon 64 X2 

► RAM: 2 GB (Windows XP). 

3 GB (Windows Viste) 

►Espacio en disco: 12 GB 

► Tarjeta 30; Con 512 MB, 
cEHnpatfcíe DirectX 9 

►Coneiwn: Banda ancha. (ADSL 2 MB; 


■ ID QUE HAY QÜE TENER 

► CPU: Pentium 4 24 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 1 GB 

► Espado en disco: 12 GB 
►Tárjete 30= Con 255 1©. 

compatible DireaX 9 

►Coneiwn: ADSL .IMS 
¡requiere activación anime) 


¿ Quién te iba a decir a ti que serías el protagonista en una ópera rock? Pero. sí. en «Sacred 2» la Jucha 
entre el bien y el mal se ¡uega a ritmo de rock duro y sinfónico. Y cuidadito, porque eso de que los 
viejos rockeros nunca mueren es más cierto de lo que parece» ¡Por todos los dioses ! 


fICH» TÉCNICA PEGI í¡¡k 1 G, 

Género: Rot/Aventura a>JÜWÍ 

idioma: Castellano (tatos y voces) 
Estudia/Compaftü Ascaran/Beep Sdwf 

Distribuidor. Atan N*diBVIh;2 
Lxnzxrmétitú: tedopoí láUé PVPtet:ia3S€ 

W« wwtsacredZot* Intermadóa teros, des- 
cargas y vídeos én cutetlano y B.S 0 





4 ¡Una néson y una bolsa generosa! Serás un guerrero por b causa, pero de 
gratis nada. Aunque si vas detrás de un gran botín puede que le cueste la vida. 


a El reino de Anearla necesita héroes que devuelvan el equilibrio a su tierra. Ponte af servicio del bien o del mal 
para emprender un camino repleto de desafíos y conquistar la virtud o el poder oscuro de La magia. 


4 Si no eres un veterano del rol no te preocupes. «Sacred 2» te brinda unos 
cuantos tutortaJes con los que aprender todo lo que tu héroe necesita. 


4 los pactos con d demonio nunca fueron un buen negocio, así que no 
estés mucho tiempo con él ¡que es un tipo muy rencoroso! 

ño. la llamada ‘Energía T\ un po- 
der que va más allá de la magia, 
se ha descant rolado pr^ocandü la 
devastación y aberraciones mági- 
cas. i Menudo estropicio! 

Para que todo vuelva a su cau- 
ce. estás tú. tSacred 2* te sitúa 
dos mil años antes de ios acon- 
tecimientos del «Sacreds original 
así que te las verás con nuevas 
criaturas, un mapa enorme y de- 


4 Los dioses están de tu lado brindándote poderes mágicos en sendas como La magia, 
la tecnología y la espada. ¡Lanza rayos y bolas de fuego y haz que se sientan orgullosos! 


E l remo de Ancaria te 
da la bienvenida si te 
atreves a adentrar- 
I te en las fronteras de 
«Saered 2: Fallen An- 
gel». En este reino de fantasía 
conviven nada menos que la tec- 
nología. la magia y la espada. 
No es de extrañar que las fuerzas 
de la luz y la oscuridad pugnen 
por gobernarlo. Pero en su empe- 


tallado, repleto de nuevas armas, 
habilidades y misiones. La cosa 
pinta bien, ¿verdad? 


pío. poderes y habilidades espe- 
cíales, que podrás desarrollar en 
las dos campañas de «Saered 2», 
la del bien y la del mal Lo prime- 
ro, por tanto, es decidir si quieres 
dar rienda suelta al ser maligno 
que llevas dentro o ^ 
si. por el contrario, m 
no piensas más que JHk 2| 
en alcanzar las V Flp 
m a 5 s ub I i mes y 
nobles vi rtudes, fírV ^ 
¡Qué dilema! ►► 


HÉROES A TU MEDIDA 

Aquí tú eres el gran protagonista 
y tienes una amplia variedad de 
personajes para moldearlos a tu 
gusto, Serafín o Inquisidor ^ambos 
aparecieron en cSaaedi- Alta Bfa. 
Guerrero de las Sombras, Guardián 
del Templo o incluso Oryad. Cada 
uno de ellos posee un estilo pra- 


The Eider Scrolls IV, Obiivion «¿n 

► Ambos juegos do rol le 51 tu .11 ¡jfr ij yjCj 

fo y dinámico mundo de tentaste metía?-. r 
srbfiHiaiiiába gran libertad de acción. 

► Tjttod «tito jrtistteQcxrm^ tono 

rs~ qut «Saered 2> & mh tíesefifoíteda, con heavy me til como música de tonda 

► «Saoed 2b toctov* multijupdcr fOhhnora na pero Su campaba es más teqp. 


Escoge tu héroe y persigue tu destino 
haáenda temblar el rano de Ancora en 
la guerra entre el bien y el mal 




0 A EXAMEN TODAS US NOVEDADES DEL MOMENTO 


A ¿Recorrer lodo Anuda a "pata"? No, mejor ha* uso de la a A medida que profundices ei la historia de aSacred 2» irás desaihrierido misterios, ritos secretos y tramas paralelas. Tienes 

red de portales que te llevan de punta i punta en un periquete, además un montón de misiones secundarias cuyos acontecimientos no son ajenos a la historia de la guerra entre el bien y el mal. 



a Toda criatura que tenga más de dos patas te puede llevar de paseo,., incluso si tiene ocho, a ¿Así que pensabais que me teníais rodeado, eh? Pero 

¿Has visto alguna araña así en tu jardín? Tal vei puedas domarla para que sea tu montura. tengo por aquí un hcchíio*,. i Chupaos esa, malditos! 


CASI PERSISTENTE 


■ s 


Q ¡ESTO DE AQUI ANTES NO ESTABA» En el mundo di Ancana 
las cosas cambian, La noche da paso al da las ciudades crecen y 
camban y los personajes canten de humor y parecer dando lugar 
a una diversidad de diálogos casi infinita. Sin embargo, el papel de 
lu personaje es totalmente libre. Con él puedes implicarte tanto o 
tan poco como desees. Tú decides si actúas o te limitas a observar, 


► ► Escoge tu gpípe más mortal 
adentrándote er ¡as sendas de la 
magia, la espada y la tecnología 
y perfecciónalo pata hacer de tu 
personaje un héroe legendario. En 
cSacred 2» comercias, cumples 
las misiones qLe te brindan los 
habitantes de Ancana y exploras 
los rincones del ¡sino en busca de 
fortuna y experiencia. 

EL FAVORITO DE LOS DIOSES 

Se trata del rol de toda la .ida. pero 
que en «Sacred 2) viene servido er- 
bandeja, oan un ntotevo y versátil 
manejo de tus habí íidades, un en- 
torno repleto de posibirdades y un 
rtotaz idóneo para e= genera Toce 
ello, además, envuelto en un entor 
no amplísimo, detallado, variado y 
cambiare, que puedes recorrer a 
lomos de una ekga nie montura o 


bien saltando de un extremo a otro 
al atravesar sus portales. 

Y así debe ser. porque de otro 
modo no sena póstele la enorme 
libertad de acción que permite 
cSacred 2i. tanto para elegir tu 
camino como para desarrollar tus 
habilidades. Lo que es ineiudtete es 
explorar, combatir y mejorar a te 
héroe. En Ancana abunda el peligro 
y puede acecharte en una aldea o 
en la profundidad del bosque.,. Y 
ya no veas en las mazmorras y 
catacumbas. Lo mejor es que 
tos enemigos no están ahí 
sólo para darte algo (fue 
hacer, tos hay realmente 
duros y no t enes que esperar s 
ver al típico jete final para librar 
combates a muerte 

Mientras tanzas hechizos y atizas 
mandobles con la espada te das 


te 
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“•" ) Nuestra Opinión 


B ¡ENCUENTRA EL TESORO! En cada rincón de una casa o en 
cada esquina de una. mazmorra hay un baúl o un cofre que esperan 
a ser abiertos y que descubras sus riquezas. Puedes ir después 
a! mercado y regatear con el tendero para encontrar una pnga o 
deshacerte de alguna que otra baratija pesada e inservible. La cosa 
está en explorar, porque o veces das con auténticas joyas, 

□ PUNTUO A PUNTUO. A medida que vayas perfeccionando tu 
técnica a base de hechizos y golpes mágicos contra el enemigó iras 
consiguiendo pontos para mejorar tus habilidades. También podrás 
desbloquear nuevos ataques y combos hastá convertirte en ora 
auténtica máquina de aniquilar bestias y monstruos. Elige bien y 
repártelos sabiamente, que se agotan enseguida. 


a Los tesoros más espléndidos no están al alcance de cualquiera. Tienes 
que bajar y bajar en Ja mazmorra... ¿Qué oscuro está esto y qué mal rollo! 


A A pesar de la libertad de acción que ofrece «Sacred 2» el juego no pierde de vista e! hilo argumenta! que da 
sentido a la aventura y lo ilustra con unas cuantas y espectaculares escenas cinemáticas. 


ASÍLIEBA 


a Las bestias más espeluznantes te están esperando allá donde vayas. Así que ármate de valor y también de un 
poco de magia, porque la vas a necesitar si quieres conseguir la victoria. Cada bestia tiene su Talón de Aquiles. 


ENRÚLATE CON El BIEN 0 CON EL MAL Via¡a al reino de 
Anearía para pone r fin ni caos viviendo ei rol en una odisea 
a ritmo de heavfj meta/. Ludia con eí bien o con el mal y 
convierte a tu héroe en un poderoso guerrero y mago i 


Criaturas hechiceros orcos y bestias 
se disputan el dominio de Ancana. 
Explora, lucha y hazte con sus tesoros 


cuentas de que lo haces al 
HkD\ ritmo de.» ial ritmo deJ heavy 
¡¡5^)] metal de la banda sonora! 
m JJ ¿Extraño? No creas, le va que 
%/r ni pintado. jEs un acierto! 

¡COMPARTE EL BOTÍN! 

Si te parece que es demasiado para 
ti, tampoco tienes excusa, porque 
toda la campaña de aSacred 2» 
también puedes jugarla en modo 
cooperativo, luchando hombro con 
hombro con un amigo... Y si te van 
los piques, puedes demostrar tu 
fuerza en partidas onlrne. 


Los nostálgicos de tos juegos de 
rol de la vieja escuela apreciarán 
en «Sacred 2: Fallen Angel» una 
apuesta por la libertad de acción 
y ta jugabílidad de antaño, pero con 
unos gráficos a la última junto con 

■ ilvencasf 

Ponte en la piel de un hechicero 
que se enfrenta a la invasión de 
un ejército de demonios. 

► Más int MM 163 ► Nota; SS 


un manejo más intuitivo de los ele- 
mentos del entorno y una gran va- 
riedad, no solo en cuanto a dificuF 
tad sino también en lo referente al 
control y desarrollo personal de tu 
personaje. No importa demasiado 
que tengas '"experiencia cero" en 
el género, aquí puedes tomarte tu 
tiempo e ir paso a paso. El ritmo lo 
marcas tú. Pero ojo, cuando oigas 
un solo de guitarra y batería, deja 
que tu corazón se acelere, iy que 
empiece el baile! ■ A-5.B. 


• Mass Effect 

Ciencia ficción espectacular con 
el destino de todo el universo 
sobre tus hombros. 

► Más mi MM 161 ^ Nota; 92 


üBÁfICOS 

nnnnnn 

SONIDO 

5 rnrrj!i? 0 , i 5 ¿ 

WGABIUDAB 

fSSSBS® 

OmCUÍTAQ 


CAUDAB/PHECm 


^ LOQUEMOS GUSTA 

La g ra n va fíedad de criaturas y bes- 
lias que pueblan ef reino de Anearía. 

< La b a nda so ñora h eavy m eta! . 

Las habilidades disponibles y el siste- 
ma de compra y venta de "mejoras* 1 , 

\E>IQ QUE MO HOS GUSTA 

O Movimientos de cámara aparatosos. 
U El sistema de guardar ta partida. Sólo 
se puede en determinados sitios. 




► £t ROL MAS HEAVX. Un estilo clásico para ios 
amantes de las emociones fuertes y de ia acribo 
más trep/i/aníe dentro del rol iQue el ritmo no pareí 






► tEAÍÍAO Y BiVAUDAQ. Comparte una misma 
aventura ¡unto a tus compañeros, horas y horas da 
diversión variada con la misma libertad de acción. 









[A HA 


temporada la de MotoGP este anoi flossi se ha impuesto 
““ a Pedresa, Stoner y Lorenzo, pero en tu PC la cosa está aún 

por disputarse. ¿Podrías ser tú campeón ? Ojo, si lo consigues, 
igual 11 Dottore" se pica y te acepta una car rerita de desafío. 



MotoGP 07 


■ Además del campean# o Mote 

GReniMotoOP OSi se ateden fes 
cáteseme de 125 cc y 250 cc parto 
con todos los pdotos tfkmfes dei 
campeonato 

f ► También te han medrado los 
jí riñe os y el éusí de ctetalte de 
los emitios en esta entre® , 

► La sensación de veloódad y el 

realismo son en ambos pegos les 
pcinápates ingredientes 


D urante años, ios estu- 
dios de Clímax, ¡unto 
con TVIQ. han mante- 
nido muy alto eí nivel 
de la serie «WotoGPi 
en todas sus entregas, Pero esta 
vez el asunto ha pasado a ma- 
nos de Mi lesione y Capcom ¿Es 
muy diferente este «MotoGP 08i? 
¿Qué tai estará la versión de PC? 
Sueno, pues antes de entrar en 
estas cosas lo que está claro es 
que los de Milestone han tomado 


et relevo con gran entusiasmo. 
Unos meses después, regresa 
«MotoGP» ow nuevos modos de 
juego y una realización técnica 
puesta al día que. con algunos 
problemas -mira en lo que hay 
que tener'-, está, eso sí. total- 
mente renovado. 

GÁNATE El CAMPEONATO 

Como siempre, «MotoGP 08» 
cuenta con todas licencias de 
los campeonatos MotoGP 125 cc 


y 250 cc. Así que puedes contar 
con que los equipos, las motos, 
los pilotos y los circuitos están 
fielmente recreados en el juego, 
¡Elige una de las tres categorías 
y a competir! Pero, este arlo, por 
primera vez. puedes correr con tu 
propio personaje gracias al nuevo 
modo 'Trayectoria* . Aquí empeza- 
rás de cero, sumando puntos tras 
cada victoria e irás perfeccionan- 
do tu técnica a la espera de que 
los grandes equipos se fijen en ti 


3 Género Vetoodwl ■ 
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I LB QUí VAS A ENCONTRAR 
►Dffiadte± Ajustabte =n 4 rareles 
► Modos de pilone: 3 (arcade, 
avanzado. simulación) 

►Categorías: 3 (12* 250 y MotoGP) 

►Ttftoridi/drciiitüS oficiales: Si/Si ►CoiEimrf: ADSL 
►Modo personalizado: Trayectoria 
►Mullijugador Si (de 2 a 12 
dores ¿n Intente! o red local) 


■ ñHAMADBÍN 

►CPU: Core Dúo 2.4 GHz 

►RAM: 4 GE 

►Tafite 3D: NVIDIA Gefore* 
GTX 280 MB 


■ iommm mes 

► CPU: Pentium 4 2,4 GHz 
o equivalente 

►RAM: roa 

►Espacio en disco: 5.5 GE 
►Tarjeta 30: 256 Mfl 
►Gañendo: ADSL 
►Rk M ere Descaía (te 


■ MiatQMAHlA fteCOMíEHQA 

► CPU: Core 2 Dúo o Athlon 64 X2 
►RAM:IGB(WtiKtew5 3tP) 

2 G8 (Windows Vista) 

►Espado en disco: 5.5 6B 

► Tarjeta 3D: 512 MB 
►Conexión: Banda ancha. 

(ADSL o Cable) 3 M8 





A Lucha por conseguir el ansiado título de campeón del mundo de motociclismo en las categorías de 125 cc P 
250 cc y Moto GP. 18 circuitos oficíales y todos los pilotos de la competición te están esperando. 



a 3 Menú da piscina! Más te vale ir con cuidado con 
el asfalto mojado. El margen de error es mínimo. 



a Vigila tu espalda porque Faubel te está buscando 
las cosquillas, pero,,, i no se lo vas a poner fácil! 




a La vista es espectacular desde aquí, ¿verdad? La perspectiva subjetiva no te da 
ninguna ventaja en carrera, pero su realismo es soberbio, ¿Te acostumbrarías a usarla? 


a Mantener una posición idónea es crucial para atacar. Hay que concentrarse en ía 
trayectoria de la curva sin salirse dele trazada. ¡Un paso en falso puede ser fatall 


5 


Vis B ÍM 

pos <mn 


Corre al lado de los mejores pilotos 
del motociclismo mundial, con todo el 
■ realismo y la emoción de la MotoüP 


y en tus habilidades. Te enfrentas 
a los mejores y tanto el realismo 
como la ÍA están acordes con el 
nivel de tus adversarios. Te en- 
contrarás buscando los rebufos 
para adelantar al tiempo que 
cubres los huecos para no ser su- 
perado. T mientras, esperas que 
tus ruedas aguanten procurando 
no cometer un fallo que obligue 
a terminaren la puzolana, cosa 
más que probable en caso de llu- 
via. Más emoción no cabe. 

PARA TODOS LOS NIVELES 

Pero no te preocupes si no eres 
un maestro porque «MotoGP 08» 
tiene tres modos de realismo: 
arcado, avanzado y simulación, y 
hasta cuatro niveles de dificultad 
con una 1A ajustada y personali- 
zada para cada piloto. Además, 
tfMotoGP ü8»pone a tu disposi- 


ción un tutoría I que mediante 
consejos en directo te permitirá ir 
perfeccionando tu pilotaje. 

CONVIÉRTETE EN UN MOTERO 

Ya puedes practicar, porque el 
juego también contiene 50 de- 
safíos con frenadas, trazadas y 
puntos de control. Si los superas 
desbloquearás contenidos extras, 
Y, por supuesto, están también 
las carreras rápidas, las pruebas 
contraríelo] y un modo multíjüga- 
dor con el que se enfrentan hasta 



■ /ífacfor 


Ponte al volante de los monopla- 
zas más veloces sobre el asfalto 
en este simulador de fórmula L 

Más [ni 258 ► Nota: 94 


12 jugadores en eí mismo circuito, 
¡Los piques están asegurados] 

Sí eres seguidor del motociclis- 
mo de alta competición no lo 
dudes, en «MotoGP 08» tienes la 
reproducción más espectacular, 
completa y realista que podrías 
esperar en un juego para PC, 

¡Qué lástima que su arranque 
no haya sido bueno! El instalador 
en el DVD del juego tiene un pro- 
blema que obliga a descargarse 
el archivo corregido de Internet. 

Pero, en fin. superado el proce- 
so de instalación, el juego va fe- 
nomenal. Si eres un amante de la 
velocidad, en «MotoGP 08» ten- 
drás toda Ja que quieras y más. 
con desafíos emocionantes y una 
jügabilidad soberbia* íQue io dis- 
frutes, campeón! ■ kSS. 


* 5 BK 08 

Un realista simulador de motoci- 
clismo, pero basado en el cam- 
peonato de las "Superbikes", 

► No córnentadoenMl enomanía. 


Nuestra Opinión 


¡DIVERSIÓN A TODO GAS! Súbete a las motos más rápidas 
del mundo y. si eres rapa i de domarías , tal vez puedas 
convertirte en campeón de ía MotoGP, de 250 o de 125. 
Prepárate para competir al máximo y pasarlo en grande . 


GRÁFICOS 


[ ZncnQfl E>iO QUE NOS GUSTA 
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DIFICULTAD 
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CAUÜAD/PREÜO 


1 La fiel recreación de circuitos y pilo- 
tos del mundial, 

• La calidad del apartado gráfico. 

La IA mejorada de todos los pilotos. 
El modo Trayectoria personalizado. 


m>LO QUEMO NOS GUSTA 

t> El fallo en la instalación del DVD. 

O Requiere un equipo muy potente. 

U Poca variedad de climas en 3a pista* 


m 


► COMPETICION SIN iMTH Adelantamientos 
temerarias y curvas da infarto para tos pilotos más 
atrevidos en fus categorías superiores riel motociclismo. 




MODO MUITIJUÜADOH 


> ¡QUEMA GOMA SI QUIERES GANAR/ Con rivales 
humanas, ia fluíded del juego de lugar una competirían 
extrema. Amátete pero no esperes hacer amigos* 
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RMfÉMtA Ja « 

Gáne- : A. entura J¡*'- ® 

Idiorn - CasldUro (traducido y doblado} 
EsiiHria/CtifTtpjnü: ftewsfrranrt 
Distribuidor: Notáis IfdeDVT^! 
tornamiento: Ife disponible PYl» fec ¿ 29 J& € 

V* ■rora Bqg e Itegantcam (en construcción) 
nmu evísíj imuoh í r ft?^sj 


Fafirenhe/f 


► Ambas aventufas se jücpn en ter- 
cera persas con puzzfe, acción y 
diálogo, y con varias personales. 

► «ferannre FltíaTTcres Revengey *5 

I un " western" can Ixartoc mientras 
que fehrenteí s un *Msr" en et 
que tienes que resofcier crímenes. 

► «ftíKiihBbes^a^jrarnás 
tw.2dora a pesar dé sus tras 
aftcs, prmcipa&ñfintfi por é desaíro- 
fto no fineal de ai argumento. 


■ ID GÜF VAS A ENCONTRAD 

► Personajes contrata!)! es: 2. 
(Fenimore y Rhiannort) 

► Escenarios distintos: S 

► Objetos utilízzbíes: Más de 50 

► Habilidad es pedal: Curar 
►Miritíjiigador: Ha 


■ AHAUIADU Bi 
►CHh Core 2 Dua 2.4 GHs 
► RAM: 4 GS 
►Tarreta 30: Gafarte 
GTIZ8ÜMBIGB 
►Conexión: fia aplicable 


■ 10 QUE HAY QUl TEMER 
►CPU: Pentium 4 2.4 GH 2 
o Athlon equivalente 
►RAM: 1 GB 
►Espado en disco: 2 GB 
►Tarjeta 30: Con I2S MB. 
compatj&te con DirectX 9 


m MICEQMÁMA RECOMIENDA 
►CPU: Core 1 Dikj o Athlon 64 X2 
► RAM: 1 GB (Windows XPi 
1 GB (Windows Viste) 

►Espacio en disco: 2 GB 
►Tarjeta 3D: Con 256 MB, compatible 
con DirectX 9.0c (Geforte 8600 
o Badeón 2600) 


{ÜÜIE9 


No sabemos quién quedaría en pie si el bueno de Fenimore 
Fillmore tuviera que vérselas con Billy el Niño o Jesse James 
en un duelo a muerte. Pero si se trata de echar unas risas, no 
hay duda, ¡aquí nuestro Fen/more les da sopas con honda! 


A quí nos hega. por fin, 
esía tercera entrega de 
«Fenimore Filtmorei, 
una saga que, ya des- 
de «3 Skulls ol the 
Mees» -¡hace doce años!- y 
después con «The Wesíemen ha 
sido una de las más emblemáti- 
cas series de juegos españoles. 

Dejando atrás la nostalgia, este 
«Fenimore Filimore's Revengei 
nos devuelve al Lejano Oeste, 
para ponemos de nuevo frente a 


un buen puñado de rompecabe- 
zas y desafíos de habilidad, sal- 
picando cada escena con humor 
y con el caricaturesco estilo que 
caracteriza a la serie. Aunque, 
esta vez, tiñéndola con toques de 
oscuridad por aquello def "reven- 
ge" que lleva é titulo. 

SED DE VENGANZA 

Mientras atraviesan el desierto, 
Fenimore y su novia Rhiamon 
asisten a un tipo moribundo cuyo 


último testimonio les revela el 
secreto de un gran tesoro. Lás- 
tima que una banda de villanos, 
liderada por un tal Stevens. está 
buscándola» X claro, la feliz pa- 
reja resulta ser la victima de los 
secuaces de Stevens. 

Controlando alternativamente 
tanto a Fenimore como a Rhianne n 
en este juego haces lo clásico en 
las aventuras; dialogas para ob- 
tener pistas, exploras, empleas y 
combinas objetas para resolver 




¡i 










Voladle la cabeiaa. 


Aquí tiene 


A De damisela nada. Rh tan non es leda una vaquera de armas lomar. 


A El sakaje Oeste está lleno de forajidos y buscadores de ora. Muestro intrépido héroe Fenimore Rllmore y su chica. 
Rfiiannon, tendrán que emplearse a fondo si quieren pararles los píes a Stevens y sus secuaces. 


A ÍAquí déjate de inventos y cosas raras! Búsca Ja utilidad de cada objeto. 


a ¡Las batas silban por todas partes! Cuando tienes que liarte a tiros hay que ser rápido sí no quieres acabar como a ¡Ciara que puedes hacerte el héroe y lanzarte a la aventura tú solo! Pero, 

un colador... ¡A veces no hay mucho tiempo! Afina la puntería y no dudes en apretar el gatillo de tu revólver. vamos, ique una buena charla siempre sirve de ayudaí 


1 


• El pistolero, la chica, los villanos, el onL 
¡Viaja al Salvaje Oeste en una aventura 
repleta de acción misterio y humor I 


rompecabezas.., Pero también, 
de vez en cuando, llenes que 
desenfundar tu revólver y demos- 
trar que eres un pistolero hábil, 
ya sea para que algo funcione en 
un puzzle o para enfrentarte a los 
villanos del juego. Y, a veces, con 
el tiempo en tu contra. 

DONDE PONGAS EL OJO». 

La variedad de situaciones y 
la sorpresa son los ingredien- 
tes principales de «Fenimore 
Fíllmore's Revenge». Pero si el de- 
sarrollo de esta aventura te man- 
tiene enganchado es, sobre todo, 
por la sencillez y eficacia de su 
interfaz, que elude complicacio- 


nes y, además, en los puzzles no 
hay locuras ni absurdos y pueden 
deducirse con relativa sencillez, 
porque todo obedece a la lógica. 

Llegar al corazón y a la mente de 
todos los públicos es la principal 
apuesta de «Fenimore Fíllmore’s 
Revenga», i Estás en un Lejano 
Oeste de dibujos animados, con 



- Jack Keane 


Aquí vives una trepidante aven- 
tura de piratas con ingeniosos 
puzzles y grandes dosis de humor 

► Más inf MM 160 ► Nota; 04 


una banda sonora propia de un 
" western' 1 ! Puedes encontrarte 
con ciertos fallos en los diálogos 
y en algunos movimientos de los 
personajes, pero pronto te con- 
centras en superar los desafíos 
mentales y las emocionantes es- 
cenas de acción para acabar con 
los malos y que te dé un beso tu 
chica... o al revés, que aquí Rhian- 
non es tan protagonista como Fe- 
nimore, Lo que está claro es que 
«Fenimore Fíllmore's Revenge» 
consigue entretener y mantener 
vivo ese espíritu de las aventuras. 
¡Bravo, chicos! b ílSJL 


® fíunaway 2 

El Sueño de la Tortuga 

Destapas una conspiración -con 
alienígenas- para salvar a tu chica. 

► Más rnf. MMISlfr Nota: 93 


>) Nuestra Opinión 


SIGUE EL RASTRO DEL ORO. Adéntrate en el Salvaje 
Oeste para acampanar a fenimore y a Rhiannon en su 
búsqueda de un misterioso tesoro „ ¡Espolea a tu caballo y 
desenfunda antes de que los villanos os llenen de plomo! 


(¡micos * : i 
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nnnnnm 

iUSABILIBAB 
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oimmo 
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CAUBAB/mCIO 

f’í'Crp'Elaía 


'■ Ei argumento está repleto de giros, 
sorpresas y toques de humor. 

Manejar a Fenimore y a Rhiannon, 

; Los duelos entre pistoleros. 

mío quemo nos msn 

ü Las perspectivas de cámara resultan, 
a veces. Inadecuadas. 

O Algunos movimientos de los personajes. 
U Algunos diálogos tienen cierto "retardo". 


MODO INDIVIDUAL 


► El LEJANO OESTE MAS CEEEANQ, Son puzzles y 
escenas de acción. Una diversión sencilla, para iodos 
¡ os públicos, con humor, y una jugahiüdad excelente ♦ 
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INFOMANÍA 



Tras un viaje interestelar, hay que ver qué bien sienta volver a la Tierra. ¡Hogar, dulce hogar! Lo mejor de viajar 
por el espacio es que te ahorras los atascos, pero tienes que armarte hasta los dientes que hay mucho bandido. 



a i Por Júpiter! Ni las imágenes de! telescopio Hubble te traen un planetario 
a casa con tanto detalle. ¡Recréate mirando los planetas del Sistema Solar! 


A lgún día quizá poda- 
mos explorar el Uní' 
verso dd modo en que 
hasta ahora nos había 
mostrado la serie «X» 
de Egosoft pero no será pronto. 
¡Fíjate, 30.000 años luz hasta el 
centro de la Vía Láctea y dos mi- 
llones de anos luz hasta Ea galaxia 
más cercana! Antes, claro, debe' 
remos explorar nuestro sistema 
solar -por aquí cerquita, vamos- 
que es precisamente adonde nos 
lleva este *X3: Terran Conflicto, 
Estás en el año 2938, en un sis- 
tema solar comunicado mediante 
portales al hiperespacío y estacio- 
nes espaciales, Pero, aparte del 


nuevo y 'conocido 5 ' escenario, e! 
juego viene con más libertad de 
acción y no pocas mejoras, 

EN EL ESPACIO COMO EN CASA 

Si existen dos sellos distintivos de 
esta serie de combate espacial 
-que combina también la explora- 


ción y e! comercio- son la ampli- 
tud del universo en que se inspira 
y un desarrollo tan abierto que 
podía resultar abrumador. Ambos 
están presentes de nuevo en gX 3: 
Ierran Conflicto pero, esta vez, el 
hilo argumeníal se deja sentir de 
un modo más evidente, ceñirán- 


QjMEEEMSM 


X3: Reunión 

► rX3: Terran CeuiIÜcU se sitúa en e¡ Sistema 
Solar, mientras que 4*3: Reúntom tensa lugar 
en sistemas y galaxias dé ficción. 

► U jugabilidad de «X3 Ierran Ccntllct» se ha mejorado en el comrot de las 
naves y en fas transacciones comerciales, También se incluye más smntenido. 

► £1 objetivo y las opciones a tu alcance están mejor definidas en *Te- r mn Gonílic?. 



nm thwía Ja tt* 

D ; r Simulador espacial 1£ 

Casleiano (manual), Ingles (tactos y voces) 

Esnmiíi/Comííiñí i Egosdt/Deep Sitoer 
DUtrib utdoi Proein fí" * DVDs: l 
Uü; ', Míenlo: Va disponible pv P f?cc T ; 5935 í 
www.ímanconfl/cf, com Intoi moción, 
noticias, loros y descargas en inglés 


■ t0 0UEVA5AENÍGNTTMft 
►Personajes a elegir 4 (nueva 
facción Tenar) 

► Modo persona tizado: Sí 

► Naves espaciales inéditas: Sí 
(más de 100 en total) 

► Desarrollo: No lineal 

► Interfaz: El de -.t X3 v mejorado 
►Mu tt ¡jugador: Na 


M ANALIZADO ÍN 

► CPU: Core 2 Dúo, 4 GHí 

► RAM: A GB 

► Tarjeta 30; 

Gefarce GTX2S0, S00 MB 
►Conexión: No aplicable 


■ 10 QUE HAY QUE ttNEB 
►CPU; Pentium 4 2,4 GHí 
o Athlon equivalente 
►RAM: 1 GB, (2 GB en 
Windows Vista) 

►Espacio en disco: 7,6 GB 
►Tarjeta 3 D: Con 256 MB, 
compatible can DirectX 9 


m MMOMANIA fff CQmNÚA 

► CPU; Intel Core Dúo 
o Athlon 64X2 

► RAM: 2 GB (Windows XP). 

3 GB (Windows Vista) 

►Espacio en disco: 7,6 GB 
►Tarjeta 30:512 MB, 

GeForce E6GQ o Radeon X2600 
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A Las flaves y estaciones espacíalas tienen una calidad gráfica tremenda. 


a , IEb hora de volver a la Tierral Para ello tendrás que atravesar el más amplio entorno recreado en la sap «X», 
enfrentándote al enemigo en espectaculares batallas y negociando para conseguir poder y respeto. 


A ¡Misiles a buen precio en los anillos de Neptuno! ¿Qué tal tu inglés? 


A Tu artillería está lista para mandar al otro barrio a todo el que te mire mal. Afina bien tu puntería y no dejes de A Para obtener materia con la que comerciar hay que mirar hasta debajo de las 

disparar, EOjol, cuidado con disparar a las civiles porque se te echara encima toda la flota estelar del sistema. piedras. En este caso meteoritos, a los que tienes que acercarte peligrosamente. 


f>f • Búscate la vida y hazte respetar en 
¿ ■ un futuro no tan incierto, ¡Comercia, 

■ combate y explora en el Sistema Solar[ 


J 


m 


doseen un conflicto en un sistema 
solar Jodo ello te ayuda a orientar- 
te hacia un objetivo final: regresar 
a la Tierra. Lo que no cambia es 
que tú decides cómo quieres jugar. 
Puedes convertirte en un piloto de 
los Ierran -la nueva civilización-^ 
en comerciante o en pirata. Mien- 
tras tanto, combates para prote- 
ger tus operaciones comerciales 
y mejorar tu estatus, y comercias 
para financiar "tu guerra", adquirir 
nuevas armas y naves. 

MÁS SENCILLO Y A LA GRESCA 

La jugabifidad ha sido mejorada 
con un interfaz más sencillo a la 
hora de comprar y vender, organi- 


zar tus naves y contratar personal 
a tu cargo. Esto es muy importan- 
te, porque ciernan Conflicto incluye 
un montón de misiones secunda' 
rías. [Hay que buscarse ia vida! 

Además, el control de las naves 
es ahora más intuitivo y puedes 
configurarla a tu gusto, Así r los 
combates ganan en espectáculo 



£/ imperio en Guerra 

Un juego de estrategia con bata- 
llas inspiradas en «Star Wats». 

► Más ini MM 134 ► Nota: 85 


ridad al tiempo que se simplifican 
maniobras rutinarias como Ja de 
atracar la nave en una estación, 

GRAN ESPECTÁCULO 

¡Qué lástima que todo esté en in- 
glés! Hubiera sido la culminación 
perfecta! ¿Gráficos y sonido? Si no 
hubieran tocado nada seguirían 
siendo soberbios, pero hasta tie- 
nen mejor pinta, con una banda 
sonora -al estilo Vangetis- que es 
una maravilla. En resumen, <íX3: 
Terran Conflicto añade casi todo lo 
que le faltaba a ia saga. ¡Disfruta 
del viaje! ■ MLR. 


• Flight Simvlator X 
Acceleration 

Une simulación más realista, con 
aviones convencionales. 

► Más mf, MM 157 ► Nota: 88 


Nuestra Opinión 


ESPACIO PROFUNDO MÁS CERCANO. Toma los mandos de tu 
nave de regreso a la Tierra y participa en el confUdo entre 
las diferentes razas que pueblan el universo X, i Conviértete 
en un hábil comerciante o un guerrero sin escrúpulos I 

GRÁFICOS 

swssisw 

samo 

vmmmmw 

lUGÁBlUDAQ 

n*nn¡nfifi 

DIFICULTAD 


CAUDAD/FRECtO 

rnnrnK: 


mw ammsmsm 

» La libertad de acción y el tamaño de 
un universo tan personal. 

: La calidad y el cuidado por los deta- 
lles en los apartados gráfico y sonoro. 

E>10 QUE NO NOS GUSTA 

O Su elevada dificultad, sobre todo a la 
hora de enfrentarte a varias naves. 

O Que este completamente en inglés. 

O La pinta de tos personajes es algo irreal. 


► ÜJVFffSfÜN CÜ5M/CA- la libertad de acción te 
permitirá hacer volar tu imaginación entre Jwíaf/a g 
regateo con et comerciante de turno, i Elige tu destino/ 
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ii Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 





Todas las entregas de la popular seflé de 
esíralegía histórica de Haonimóní y FXr unidas 
éá una nueva adi cm qlie Tnchjyíé íes tres 
tiírnpérlvmit juiito a ttlmpci \m Avilas». Muchos 
meses de rfiwfsióii par bivsób 9,96 í 


'ázimamente*. 


Tom Clancy's 

Rainbow 
Six Vegas 2 

¡Salva Las Vegas ! 

UMEM 


Estrategia veterana 

La Jucha por ni Tiberio sigue de máxima 
a (dualidad en el veterano uiúvsrso de jne§o de 
fe saga tComniand & Conquero. Ruedes tundea 
los Ncd, a GDI o a tos Scnnpór §,95 euros. 


Eres el líder del escuadrón Rainbow y debes dete* 
ner a ¡os terroristas que amenazan con aniquilar 
Us Vegas, Entra a¡ asalto y pilla por sorpresa a les 
enemigos o elimínalos uno a uno sigilosamente. 

La calidad gráfica es magnifica 
y tiene una gran libertad de 
acción, además de uno 
cíelos mejores modos 
muliijugador del géne- 
ro. Es muy parecido al 
anterior, pero también especia- 
colar, realista y absorbente. 


ESBlAUiBATAILA- 
F OBI] 'ÍIEFMMÚIA 2 

Entre arcosa elfos 

Un libio de estrategia en I tempo real bten 
canecido por tes fans del género y can un 
Irasfondo insuperable reduce su precio: EA le 
¡ovia 3 volver ,i la Tena Media pt>r9®j €, 


immtsummi 


Aún en carrera 

Pude que nu sea el úftímpgríio en juegos de 
carreras, pero no te bita rú calidad ni diversión 
y sus requisitos son mucho más reducida que 
otros rivales más feríenles. Como reducida es su 
prctío, que Planeta Interactive pone en 9S5 €, 


ntmmmmidSY 

Inda Imnorivm 


a £1 equipo Rainbow vuelve a Las Vegas para detener a un grupo de terroristas que amenaza 
con efectuar un ataque can armas químicas, ilidera al equipo y acaba con ellos a toda costal 


AHORA DECIMOS 


Seis meses no son suficientes, ni 
por asomo, pana enterrar una cai- 
ga de acción táctica tan estupenda 
como la de este juego que, si bien 
es cierta la similitud de su jugabí li- 
dad respecto a la anterior entrega, 
también lo es que conserva -y 
mejora- las cualidades ya vi- 
tas y disfrutadas. Es recíer- 
te, adjetivo y divertido, ha 
recibido mapas extra de 
regato y encima ahe- 
ra es más barato. 


fuñí mmíA 3 j> :fo ie 

Género Acoto ^ 
pvprw msc 

Comedíete MM 1£1 (Ji*l 0$ 
fcfcrcu: Cabana 
Íiíudro/Íte.'rijñú: Ufcoft 

DkfiiidtorIJbsift 
Jf dcDYDsrj 

UitBtnlwdiE fe fttsponttik 
’kVeb: vviw.rambow5ii%3em.ttim 


tnszsna ~ 

► ÜM i=i.2MSKr.Uiaí 


¿XX35 rOTT&cfe*. 


▲ Haciendo rapel puedes entrar por una ventana pata sorprender a tus 
enemigos y hasta ponerte cabeza ahajo y dispararles desde fuera. 


a la lista de órdenes para asignar a tus hambres es básica pero muy eficaz. 
Además, su avanzada inteligencia artificial les permite actuar por sí mismos. 













Perdidos 


Serás uno más del reparto 

Vive la odisea de los supervivientes del vuelo 
815 mientras intentas recuperar tus recuer 
das perdidos. Si eres un tan de la sene, éste 
es tu juego ideal: estás allí, eres uno más 
y las pasas canutas con los mismos enig- 
mas, peligros y personajes. El guión ha sido 
magistrafmente diseñado para integrarse 
en h serie ongmal y transcurre como una 
historia paralela a fas dos primeras tempo- 
radas televisivas. A esto hay que sumarie 
abundarles y atractivos desafíos de lógi- 
ca o acción y una tensión que te engancha 
desde el principio del juego. 


AHORA DECIMOS 


La excelen te historia que cuenta el juego, 
repleta de interrogantes, se enlaza a la per- 
fección con los guiones, personales y situa- 
ciones de las dos temporadas de la serie, 
pero además mantiene su coherencia aún 
cuando sigamos viendo más episodios te- 
levisivos. Por eso tanto ahora corro en su 
lanzamiento. «Perdidos! es una aventura 
con elementos de acción que, gracias a su 
calidad, es capaz de divertir por sí sola o en 
estrecha relación con el universo de uno de 
ios productos televisivos más popares y 
premiados de tos últimos tiempos. 
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4 Vive a tope ét accidente dd vuelo Oceaníc SIS y todos 
los misterios posteriores. No te (altarán enigmas^ 



4 Jack. SayitL, todos los protagonistas de U serie de 
TV están presentes en el juego y muy bien recreados. 


Series clásicas 
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Colín 

McRae DiRT 


El pilotaje más exigente 


4 Acepto el desafío de pilotar toda clase de coches con tracción total, trasera o doladera, 
los míticos Rally Raid, las furgonetas americanas, los "buggíes* y hasta los camiones. 


4 La sensación de velocidad y el realismo 
úé pilotaje te hará contener la respiración. 


4 Las notas de tu copdoto resultan vitales y 
gradas al doblaje se le entiende de maravilla. 


Prepárale para vivir toda la emoción de las carre- 
ras de raílies, Coches, circuitos,., todo está aquí y 
con el máximo detalle. Y ándate con ojo o tu co- 
che quedara hecho una ruina porque el sistema 
de daños es verdaderamente alucinante. La va- 
riedad de coches y categorías dispara la jugabiti- 
dad reforzada por unos gráficos revolucionarios, 
pera necesitarás un PC de aúpa para disfrutarlos 
al máximo. Pero por encima de su despliega tec- 
nológico demoledor y su enorme jugabílídad está 
su condición de simulador de pura cepa. 


La experiencia que ofrece el volante de «Coi ir 
McRae DiRT* es tan vanada y satisfactoria que no 
es fácil medirlo contra otras propuestas, Es cierto 
que su multijupdor es insuficiente -de hecho, el 
punto más flojo del juego- pero su pilotaje es so- 
berbio y hay tanto donde elegir y competir que 
tardarás meses en dominar sus curvas. Sus requi- 
sitos siguen pecando de demasiado elevados, pero 
merece la pena satisfacer- 
los y empezar asi 
a pisarle a 1 


AHORA DECIMOS 


£cF*zzékCa*f# HTtefBrrltes IS9> 
Gou&rSfrwSara 29354 

aPaüKOVtew^ 5554 

mAíiSyaiapefüTírTíVWaB 59?: 

EEDtAtzB^fjorüTVLDrt» 2*95* 
FÍAOS 139? 

tü5Hia2R¡tíuwtv 1 9954 

tony Psttei y la Otilen diri F¿m 19.954 

líESissiMn* 335* 

tos Sms Hatera dekVtíi WSÍ 

Los Sn& Helara * Uj^otK ÜE54 

Síts 2 tttfÉra 399? 

Lc5ST3sLéí®ttói¿ií£íit^rto 4995* 

las SfrisAiimaies ■» Futíate 9354 

UftStBgtfe to doaw 9S5€ 

tos Sons: Hause F^rty 9,954 

bus Sflits: Magia Potagia 5,954 

tos Skk: Primera Citi 9354 

tos Sims: SLperstsr 1351 

tfeda£a*&CTA»rítaauR 53? 

Ue^dHüirPaofieAsswl 9954 

fesiíffiMf Atraer* 1=9? 

Ln?GS 1195* 

teedfefSpesdtomm 3954 

Msd|jfSpefflJMostW3nt«l 9S54 

SanOq Soases Peine 49954 

T^rftjods PEAMOS 535* 

FRtBmm 

ÜtídlFere 555* 

OtigfVfiHRs 9354 

DfAwy 13954 

IteaaM 195* 

GE^^toCaleajúnCoRtpIeti 4I.9K 

Síioin^s^e^thtteffr US?: 

v&Visxham 13954 

ásítestii&é 1535* 

CW2 tos faxeas 13554 

tezhdkml&mss* 1*354 

LtoarlMtffttf 15954 

MsttUísan 5354 

fm ISIS* 

^FS^CnrrísaiíZafeineí S954 

«í2 2006 £964 

FXÍM3ÍU1M 

írarss C k-rrzxs 93S4 
üaszzEPasss 1 3954 

FhíézIi *354 

totEsoe;, 4954 

9954 

Psn<y3»Z 3354 

3954 

Sensa Harsr u tecn 5954 

Sts-13 9954 

3S4 

ttsiErl 1354 


MCTOWANlA 77 













Rabotó» Socar 6 

U3& 

MülQSQn 


B&i 

Zae T)E5 (it 2 Itorafe CoSechcr 

3&Á 

miusmm 


33fc 

Latí 

nm 

ifctsiterl frutas* 

li3W 


asase 


2939-: 


3939t 

Spetfcraí 


SmáúdUmSsn 


le Sen^tf «tefes 


The Secjds ú Da Vna 

Í939Í 

tídcTBrsa Sunñse 

BS8€ 

ThfiCnroe SSew Ttirt 

ssasc 

PUNfTA DE A50STWVÍ WTBUÍ7TVE 

Cfe &EWf's Jerítíw 

935C 

CíifiMdtfcDtrt 

S35€ 

Tjjmon 

SS5t 

Oretrfd 

935í 

TOCA Race Dórer 3 

R95S 

Ierro 4 Vtyhén 

99S€ 

muH 


39®-: 

Canriv i\a =asi 

29®f 

Gaád Dessd Qps 

ISSSt 

Castre 

3£5í 

ncasiejáite 



92S-: 




9Sí 

DcÉTbÜEíeif 

$5K 

Tdcsíoflsr 

JtíS€ 

má 

Sfeis*! 1 !¿írx 





3335Í 

TASE2 

ak™ 

193k 


39®E 

Burean Sea II ÍWuje (jvp^ip.) 

29S9Í 

Grerd TheiT Alto San todrett 

assí 

Otofera» Caro cd the Tter 


Ppg 

3 

m 

CofT^arry oí Heraes Gold 

4435*: 

Bn^n Swod El Sueña díl Dragón 

935t 

RataÉouüfe 

1455í 

Sip^me Cartittiiukf Sotó 

3495* 

Ufranate SiraEsgy te 

3SS5* 

HHor «ÜOM B. ol Wir «nflotoQ 4SSK 

UH SOFT 

Asss&s&ttá 

Btasc 

ütsss n Ana I j 2 

SSSt 

Ceceare tel team 

293í 

te 5 Estaspj 

255* 

Cáfe^zteteCSÍ 

29®*: 

CiSOTE fh& te Gtaí Rtrr 

2£9s* 

Cmsts te te tes af tea 



2595* 

=feste Ivs Gtej 

a» 


B®*: 

ttesdtfipUlfaptVGoti 


teces 

S®í 

ferc» Sa v?£3s £ 

i55í 

S^ir-s 2 3C*h . ArprníB ■)■ 

5S5í 

WflfiWPUf 

ArroBC: 


D3R3 9 IMap: 


Mip Ünfffl: Apoutypsí 

29SH 

íiar^urtí 


IteeÁFaJ] 

3335*1 

fhlshtar Bejíd 


ÍSfflifeÉ 

735í 

5t3F3ÍHp TrSOptfS 

7®€ 

WaroiTsfrar 

ase 

VIVENDi 

Diacb 11 The lord d DeshuctJMí 

14S9* 

FIAR 

W99* 

Stetoft*Braodltor 

1435* 

Tirasáfft 

B9SC 

ttz&átn 

H39€ 

VfcrUDCajkt 

asat 

■tena ¡i «ftíist taSDÉCnts! 

a»€ 

4chd 3 tiannfi The nanrf “-je ade 

ItSK 



: 


: 

- 

i 

i 

i 

* 

* 


> 


Hospital Tycoon 

¿Aquí te curas o caes enfermo ? 



Dirige un hospital tan ajetreado como cha- 
lado e mtenta curar las enfermedades más 
extrahas y descacháronles a la vez que 
mantienes el equilibrio económico, satis- 
faces las necesidades de tu cuadro médico 
y evitas que se peleen entre sí. ¡Casi nada! 
i Hospital Tycoon» parodia basta el disparate 
todos los culebrones hospitalarios y to hace 
con acierto pese o que pueda resultar repeti- 
tivo a la larga. De todos modos, si te gusta la 
gestión sencilla al estilo de dos5ims» y Jos 
ambientes sanitarios ponte la bata blanca y 
prepárate a divertirte un buen rato. 


AHORA DECIMOS 


Olvídate de una simulación de la vida real al 
detalle, olvídate de la farragosa terminólo 
gfa médica o de los gruesos manuales para 
aprender cómo manejarte: moverte por tos 
pasillos de «Hospital Tycooni es muy. muy 
fácil y desde luego le va a resultar divertí* 
tío gracias al abundante sentido del humor 
presente en cada instante de su desarrollo. 
Es una fórmula casi nada explotada y por 
tanto, doblemente interesante: simulación 
asequible, ambientaban y parodias muy elh 
caces y diversión asegurada, una combina- 
ción que puede atraer a muchos. 
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á Todo en este hospital resulta divertido y absurdo, 
incluyendo tas enfermedades que deberás combatir. 



4 Dirige tu propio hospital contrata al personal más 
cualificado í vigila que no acaben con los pacientes! 



a Un verdadero villano no se ensucia tas manos: utiliza a tus esbirros pao que luchen por ti. 
pao que saqueen donde tú les digas y para que arrasen entre risotadas aQá por donde pasen. 


a Tus esbirros también cumplirán tareas 4 Además de enemigos "normales 11 también 

como mover palancas o t ni rispo llar objetos, te toparás con grandes y peligrosos jefes. 
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Overlord 

los villanos se divierten 

Dirige a tu propia horda de esbirros y demuestra 
que puedes ser el villano más malo: «Overlordi te 
traslada a un universo de fantasía con sus elfos, 
sus enanos, su magia,,, pero esta vez tu serás un 
terrible malvado que sólo busca amasar fortuna 
y exterminar bondadosos paladines. Para ello 
contarás con una legión de esbirros, poco inte- 
ligentes pero muy fieles, que mandarás a morir 
por ti una y otra vez. Con un apartado tecnológico 
y m diseño artético brillantes, le reirás a carcaja- 
das mientras disfrutas de una saludable vuelta de 
tuerca a la fantasía herofca más clásica. 


AHORA 



No tienes opción porque «Overiordi ofrece algo 
prácticamente único: ponerte en la piel del mato de 
los juegos, de las aventuras épicas y 
de la fantasía heroica más este- 
reotipada demostrando que 
nada es lo que parece: ios 
hobbits son unos trago- 
nes insoportables, los 
paladines tienen tan- 
to ego que nadie los 
aguanta y los ena- 
nos sólo viven para 
acumular oro, V míen 
tras descubres estas 
verdades te lo pasa- 
rás de miedo vi- 
viendo, por una 
vez, al otro 
lado de la 
linea. 
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de seminuevos 
y alquiler 


Más de 
230 tiendas 
en toda España 

www.game.es 


Tu especialista en vtaeojue 


Promociones Exclusivo i 


Cali of Duty World at 
código descarga. 
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ranking 


C>LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC 


Los Recomendados 

La calidad de las cuatro novedades de} mes está más que contrastada, desde 
la primera a la última: «Dead Space», «Tomb Raider Underworld», «Command 
& Conquer Red Aterí 3» y «King’s Bounty The Legend». ¡Pedazo de lista! 


H 


Dead Space 

© Acdófi C EA to áwod Sbot» 

O Élettnwsc Arte O 49SS í 

0 desesperado empeño dd m&rmm 
protagonista por sobrevivir te 
llevará a vrw una increíble a. entura, 
espectacular y terrorífica y que en 
numerosos momento adquiría Mes 
de La mis angustiosa pesadilLa espacial 
No apto para íBíainnes depiles-.. 

© Comentado en Mbtutiami 167 
O Puntuaran: 96 





Kings Bounty 

The Legend 

B5 

© Estrategia/Rol © KataurtflC 
©Nobílis©4435í 

|5 

Su comboTádcn de eslralegia por 
feffnos y ral con un atractivo tratando 
de fantasía está repleta de okiad y 
de rróáones realmente vanadas. 

© Comentado en Micromanía 167 


G Puntuación: 94 


S otro rey del fútbol v*tu3l opuesto 
m afe eefidón por reducir m poco 
sJ r^alísjno e inyectar un ritmo de 
autéitrco v'értigo 3 sos pírlnJoS- 

© Comentado en Micromanía 166 
© Puntuación; 94 




La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcada un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a La hora de juzgar ios t Autos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 

Estas se» t® rntjorei eapcoenles íie los «tt 
tctí puros (acccn. titrítrgü. rtejxríi'Fa r^xjdJtl vnuü- 
oSfi aventuras ? ret), En la atíufriaú eussen fmrtnud de 
sntfédEms. por lo que alfunai de Us Aetetmtt adu 
fe snla sección de neviews pueden wat adecuando» 
ai tipo de juego dW que m níe reabsinsb aaneirta/idL 


World in ConRití 

© PfesTi^crra O VrtwxS © 4939 € 

Un juega genial que b tiene todo: ambiendooru 
espectaailaridad, desalío. realismo.. un rrimo 
frenético y un imxbmiltmpdor sin precedentes. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 97 



Acción 


Cnpk 

© pjte* © U © 5935 € 

Ha sido capii de cumpi t las srpectstN ü puestas 
en ü e «r un paso más M t especia a to >tsío * 
jussdo en ct género. lodo un imprescinábís 


©Comentado *n MM 156© Punbacbn: M 



Aventura 


fehrenirert 

© Quáñbpreain € Aten © 3930 C 

Hscs aras que i» áranos una jrerosua tan 
íCíi^tóa í^ffrads je sobre lodo, 

E3 asnero ía encontrado un nuevo carnu» a s^üít 


© Camentedo en MM 128 © Píftl ¡lacioic 90 
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tPnjÉYüJutJcn 


Compañía 


Genaro 




Título 



Depor tira 
Estratega 

Estrategia 


i Rfk es 1*3? 

Upare f+BI 

iSicnrflftftwiAn^H^ 

7.b^2M“ rt>í,PÍ5fl ^ 

JLSpiriiHft 

aUtarfJo iWvtnñBMtetosI m 

fcfifo UipagíríBfOl 

♦ DíIm ?lal}Qmii:ii por ff R i«js ífiSSi : ifTespíwdipries j otltilra i» ¿Kil 


Roi Online 

Estratega 

Estratega 
Rol Online 
Estratega 


Konami 
Eledronlc Arts 
Etednm Arts 
ElecUonlc Arts 

Aterí 

EtectrónitArte 
Etedronic Arts 
FXlnteTsctive 
Vivendi 
Dsdtonlc Arts 


lC6L'«dAtetí*^ 

ZMoutK*^ 

1 Far Crt| 2 

¿ spa« m 

* FIFA Mansar KM 
£TI lf 5 íns 2 .Ap»ríííwn!UfeM 2 J 

t Thi ffims I Doufríí Uífoit j*Ó) 

£ Oefcí Spatff |*1BJ 

iSamifiMcn^í'® 

JE Vfeií ¿ Saeisátóí M 2 f p -'- J 0 n ní1 c 

■ Oll^, fijfcOTOCK pin Oi3l ■ «JA rjim EL-SPfi m Lst are^nniíicflli-', J lí I J sar-r-J cz nmvntrí -i ¿COE 


Rol 

Acción 

Estrategia 

Deportivo 

Biral^a 

Estrategia 

Acción 

Rol 


Electronic Arts 

Bethesds 

UbiHril 

Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Kodi Media 
Biínard 


ICaflcí^ WdHií ai Wi^r 
1 Wbriif d Itannfl atóete 
iMotiÜ 
Upare 

S Nafity Ore*: The Hai^roj- 

tRfehsrf&nfctfifohfck* 1 

7Cfiúfeí^ 
fijar Cry J 

iPisSinsiApirtmapiW»! 

’ Bif-JS íLjt*3n*£ii par AnMSHUSn ran$egidliéiáes ¿ tt?í 


Acción 
Rol Online 

Ré 

Estrato 
Aventura 
Rót Online 
Estrategia 
Acción 
Estrategia 
Estrategia 


Electronic Arts 
fltanl 
Bettsesda 
Ejsctrooic Arts 
Her Interactive 

HCsoR 
Bedronic Arts 
Ubiíott 
Electronic Arts 
Electronic Arts 

f-ra - mn tía 3± íOCt 



Esle adictivo juego te dará meses 
de diversión con síjs toneladas de 
pistas y coches y sus miles de fans" 
compitiendo y creando contenido. 

© Comentado en Mi cromante 165 
© Puntuación: 33 


Rol 


Mbss Effeci 

$ Bteftarc ¡D Electronic Arts © 4939 € 

Ftar longitud, vanedad, arntaentedón o 
argumento. el nuevo juego de Bioware es un titulo 
impremdéle pora cualquier aficionado af género. 


Velocidad 


fesí Orive Unlimüed 

© Edrni Games © Áten © 39 , 9 $ € 

Su espectacular moda rnurtijuEador s una 
aportación revolucionaria al genero y eso, unido a $u 
soberbia tecnología, lo convierten en la referencia. 


Simulación 


Silent Hunter 4 

© UfaúoH© Übísofl © 1935 € 

Todo nt tratado de cómo lograr ^Je un campo 3 priorf 
ten minonteñD comí: el da te sirmitedón de submarinos 
deje de sedo gradas a una impecable raalizadái 



© EA Sports © EA © 343ú € 


La nueva entraba de te veteranísima ha logrado 
conquiste! a piones de afidortados a base de 
jugateürted. realismo y mil ruedos y opdones. 



WÜRÜMfiV;* 








.ranking 


C>LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género g los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa , la de todos vosotros. 


Estrategia 


«Warieaders flash oí 
Nations)> es h única 
novedad entre las arico 
contendientes del género, 
donde /os fres primeros 
mantienen su puesto 
respecto aí mes pasado. 



O do Ib s votadoras 


t m ¿5 «' Modfe «9 
< Mirn/IA 
©Otciraok Arfe 



f <1 Mj£liv=/Takfra 



© TOüt de fas mttdaoBt 


£ MM ¡63 C Punición: SS 
4 OkKk Sea 
© FÜ lnis-jc(irt 


Acción 


Tres títulos nuevos de 
primer orden entran en 
lista, dos de ellos copando 
¡os primeros puestos tomo 
es el caso de «Far Cry 2» 
y «üysis Warhead», que 
desplazan a les veteranos. 


Aventura 


la única novedad de la lista 
no h es tonto puesto que 
la entrada de <cPerdÍdo$» 
en quinto puesto es más 
un regreso que un esteno. 
Mientras «fíunawaij 2» 
recupera su liderazgo. 


Rol 


«Warhammer Online Age 
ofReckoning» comienza 
a plantar cara al rey 
entrando directamente 
en el segundo puesto. Se 
auguran unos meses muy 
reñidas en el género. 



IJJ Far Qy 2 

C’.flrftnte /as voíasoras 


© MM 155 & Piin'asiií-x 53 
C UMtoftOiwtntó 
©Uta* l 



O 


ítonawpy 2 

© 3TSí ne /as votadores 

C rn I5Í h "pmtioáósí 5Ü ” ' 
© Fsíiduki StudlDi/fX kiitmstsirt: 

UnttHKlN 




Crysrs Warhead 

O 

5am S Max 
, Primera Temporada 

© 21% de las votaciones 


© ?fl% de Í3f VDt3ÍH3fíÉ5 

© m 166 e Puntuará 

IHl 

I hk ^ J 

C tóH iól fi PutihuKsón; 53 

© C r>'li¡l/Elsctrünlc Arfe 

© iéütale Gamw/JoWjeií 

£f SeUijwA. Arts 


1 © ibertri 




0T 


i iariítíeane 

©27% efe fw iroíananfis 




World dI Warcmft 
The Bummg Cruzad? 

©23% de jas votadoras 


IVariraromer Online 
Age of Reckoning 
© 2 2 % de ¿15 rajadoras 

VUM Í 65 © TtanjñdfaH 
® EA Mjtttit/GDA 
t‘ CüctnnK Arts 



Mfiss ÉSetí 

© 21 1% efe las VBfocMncs 


Tñi 

L, 


& UM lüü PünEyaáiíi £5 
© Qíiwtioi/lrjsíuiii 

t-Uti «fe 


CUMÚtt 9 Puntuad»: 94 
c DKtn/ioik!ii 

t FXfcdriífew 


c BkHnrk/CA 
© tísetisK Arfe 


Velocidad 


No hay ninguna entrada 
nueva pero si que hay 
algunos movimientos, en 
concreto el intercambio de 
puestos entre «Trackmania 
United Forever » y «fíate 
Dr/Ver BRIO». 




Trackmania 
United Cure ver 

© 32% cíe /as retadoras 
© Mtí 165 £> PMñdtaTM 

© Kj3«/Tíocií3 

© fx SratcjucSivt 



H 

H 


fiare Oriver Gfí/0 


© 15% de tai 


£ m Í6?0 

© Ccdcraasfari 
€ Aürfc 


Ü Warhammer düK. 
tmSrnikmrn 

© Cfti? de tas votadoras 



£1 m 159 C Puntuación 56 
© IMc/toDln? 

© TW 9 



Cal/ of DuhJ 4 
Modero Warfare 
© JS% dé fes votadoras 

v MiM 155 © PuntuadiTn: 9fl 
© teftitíy Wart^ctrróíoíi 
C_AcSi¥tHl>lt _ 


O 

■ Sheriüdí No/mes y el 

Rey de ¡os Ladrones 

© Ufa de kí ípUtadiines 

E/ Señor de los 
ILI Anillos Qnlíne 

© í/5% de ías ^íaa'nries 


í AIM © ruitoáórt. 36 

I © FíOg^rti/f-íGíi W£fKí« 

’ i ' '©WMHié ptirüdÍKH 

| 1 © Turtra/CodeínKím 

1 © FXHiracfevt 

, “ © Cufercailcti 



Puré 


© Hfti de fas i^íaaanes 


© MW 165 © hrác^KÍ 
& Ebtk Eotl/Itene* InSmKÍi™ 
© A tari 


O 


l/Var £ eaders 
Ctesh of Atefroris 

© ÍÜ% de fas votadoras 
bumm =í ¡wadóKsi 

1 FJílfma SdttfireJtOV 
©W^nRat 


rf—fjWCTii 


Mercenaries 2 

ftT Perdidos 

Wílcher 

© ás fes i vü/adones 

© J% de fas votadoras 

© 13% de fas VDtadflnes 

CJUM16Ó C PefltpíBffiSil 

; vjüis .gjpmiiifcíisrW 

£ í,íMl¿5C Paitu¡K^57 

e MflmTé Slüd^EA 

t' AbcSELdÍQl/Ubltcñ 

© Cü ProjíküAtarl 

& Bslrtmt Aíh 

ÉiíJÍÉdi 

C AUn 



híeeri far Speed 
PraSíreeí 

© 8% ¡fe /as v oradoras 

© MM Í5fi © ptinti=íi4rcB5 
*S EktrtfímjrAj-fe 
©ÉA JFtfHrá 


WC ROMANÍA 
















4 ü Este frío y duro invierno estoy 
B preparado para morirme de j 
calor en el fragor de los 

combates africanos de M 

este «Far Cry 2». JM 

¿Quieres ser nuestro 
Esporttiíwo? Manda tu 
tolo, Ui nombré y tu tirase s _ 

taco^unidad ^ niícrortiania^ 


£n esle apartado recogemos vuestros votos por lo s me/ores juegos de lodos ios tiempos, 
ague/los írtutes que pueden recibir eí apelativo de clásico- Recibir este distintivo es un honor 
que soto consiguen ios elegidos. De vosotros depende. 


2 Civilization IV 

31% de las votaciones 
o Comentada en MM 131 
í Puntuación: 96 
© Piras ¡£ 


8 Starcraft 

19 % de las i rotaciones 
o Comentado en MM41 
s Puntuación: 90 
o BEiuard 


1 Wancraft llf 

50 % de las vafaritmes 
© Comentado en MM 90 
c Puntuación: 92 
c Büiiard 


«FIFA 09» fía sallado 
al césped disparando 
d/redamente a puerta y 
dejan do por detrás a su 
rival «PE52ÜQ9», que 
curiosamente fe supera 
con su edírión anterior 


£/ guióte puesto es para 
fe reentrada deí espacial 
fdC? Reunión}) y «Flight 
Simulator X Acceíeration» 
sube al segundo puesto, 
haciendo ba/ar idos 5fms 
2 Comparten Piso». 


3 Dooro 3 

19 % do fas va fanones 
©Comentado en MM Ü6 
s Puntuación: 98 
© id Software 


1 Half-Ufe 

45% de las votaciones 
t Comentado en MM 61 
© Puntuación: 91 
© Va [ve 


S Half-Ufe 2 

35 % do las votaciones 
c Comentado" en MM’ 1Í9 
c Puntuación: 98 
© VaEve 


1 San? S Max 

39 % de las votaciones 
« ComenL en MM 70 
t Puntuación: 94 
c LucasArts 


2 Grim Fandango 

13 % de las votaciones 
© CtÑnenL en MM 47 
© Puntuación; 92 
© LucasArts 


3 Monkey I stand 4 

23 % de fas votaciones 
© Coment en MM 70 
© Puntuación: 39 
e LucasArts 


Sifeni Hunter 4 


FIFA 03 


1 Ultima Vil 

52% do Jas venaciones 
e Coment. en MM 63 
© Puntuación: 97 
© Origin 


8 Diablo II 

27% de hs votaciones 
© Comenten MM 67 
© Puntuación: 85 
© Otilia rd 


3 Batdur's Cate /( 

27% de fas votaciones 
©Comenten MM 50 
© Puntuación: 91 
© Bbvrare 


© WM m * AMUkUrí»' 
© EftSpwli 
© ífectaiiE Arta 


1 Test Drtve Untim. 

46% de las votaciones 
c Comentado en MM 147 
c Puntuación; 96 
P Edén Games 


2 Need ior Speed 

37 % de fas votaciones 
© Comentado en MM 107 
£ Puntuación: 8B 
í EAGames 


23 % de fas votaciones 
© Comentado en MM Ü1 
© Puntuación: 90 
© Codemasters 


Pro E volution 
5occer 2DÜ3 

© 22% de fas ra tapona 
© MM m ©“hBrtiMcISnTM 


frTffifflffllSfl; 


1 IL-2 Sturmovik 

40 % de hs votaciones 
£ Comentado en MM 83 
© Puntuación: 90 
© IC/Maddox Gamos 


2 Combat F.S. 2 

35 % de las votaciones 
t Comentado en MM 70 
© Puntuación; 90 
£ Microsoft 


3 Siten! Huníer íf 

25 % de las votaciones 
© Comentado en MM 84 
© Puntuación: 92 
eSSj/Ubisoft 


1 Virtud Tennis 

44% de fas valnúones 
t Comentado en MM 83 
e Puntuación: 92 
© Sega 


2 FIFA 2003 

33 % de las votaciones 
c’ Comentado en MM 30 
© Puntuación: 71 
© EA Sports 


3 Pro Eva Soccer 4 

23% de fas votaciones 
© Comentado en MM Ü9 
a Puntuación: 94 
a Konami 


Los Sims 2 
Comparten Piso 

027% de ¡as votaciones 


Nfi4 Uve 08 


© fas votadores 


Dispones te 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de Ires juegos y un mínimo de !. 
Tanto tas listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar 


© Na cementado 


£ MMÍ57 © 'PÚntuMifeSÓ 
© £A Sports 


e tiíc+ronic Arti 


Fa/cou 40 
Allied Forre 

© T 0% de fes votaba» 

© MM U4 © Purmiaci&tt: 81 
© Um Fhüf sull /r.t-aphikin ErtL 


XI Reunión 


© 9% d e Jas vntaüfljTEs 


MliCPC-MAKiJ 


sicos de todos los tiempos 


Deportivos 


Simulación 


r ¡SSSSsi^ 

cf¿nfcgo ^¡j£§| 


rtempos. 


* fiight Simulator X 
Acceleratian 

e 

j © 23% dñ \a$ YQtsnnnc . j 


■ © MM Í57© PUJlllindánieS 
| © AseUlikncsolf 


© Atener! 

L i 


a 

1 Pro Evclutlon 

Soccer 2QÜ8 

1 © Í7% de fes vptddiHra 


C m ¿54 © Puntuación: Ú 
€ Kotumí 

1 ©Üntím r 










Dead Space 


En el espacio nadie puede oír tus gritos 

La misión parece todo lo rutinaria que puede llegar a ser cuando se trata del vacío del espacio. Se ha 


perdido contacto con la nave minera USG Ishimura en el sistema Aegis, g tu equipo debe investigar qué 
ocurre. Seguramente una de tantas averías en las comunicaciones, pero nunca se s abe„ 


A demás de los requi- 
sitos de ta misión, tú 
tienes tu propio inte* 
rés personal en cono* 
cer lo que ha ocurrido 
porque lu esposa* Nicole, sirve a 
bordo de la Ishimura y su última 
transmisión era un tanto sospe- 
chosa. En cualquier caso, el mis- 
terio será pronto desvelado ya 
que en pocos minutos entraréis 
en el hangar de la USG Ishimura. 


Sin embargo, durante el pro- 
ceso de acoplamiento, algo su- 
cede. ÍCrashl Es como sí tu nave 
hubiese sido golpeada por un as- 
teroide y, en un abrir y cerrar de 
ofos, os precipitáis de forma vio* 
lenta al interior del hangar. Tras 
el susto inicial, compruebas que 
la nave ha sufrido algunos daños 
y que deberá ser reparada antes 
de despegar de nuevo. Pero lo 
curioso de todo el asunto es que 


el hangar está completamente 
desierto, cuando debería estar 
repleto de tripulantes trabajan- 
do. ¿Qué demonios ha ocurrido? 
¿Dónde están todos? ¿Se encon- 
trará bien Nicole? 


Buena parte de la diversión de 
«Dead Spacei reside en los giros 
inesperados y tos sobresaltos 
que el argumento tiene reserva- 


dos a los jugadores, por b que 
hemos evitado hacer mención 
a los acontecimientos y apa- 
riciones de terror específicas. 
Sin embargo, existen algunas 
criaturas que requieren acciones 
especiales para derrotarlas, así 
que hemos incluido en los re- 
cuadros los pasos que hay que 
seguir para poder hacerla 
En el texto tampoco hacemos 
referencia al camino que se debe 


tomar para realizar los objetivos 
de cada capítulo, ya que el juego 
incorpora un sistema que te indi- 
ca en todo momento ta dirección 
que has de seguir. Se llama la 
línea de navegación y te permi- 
te dirigirte a tu objetivo con sólo 
pulsar un botón. Asi no tendrás 
que preocuparte de si te pierdes, 
sólo de fas criaturas que "habi- 
tan' 1 la nave* Bien, ¡ponte ef traje 
antigravedad y síguenos! 


WICfcUMANIA 










«3 


Se ha perdido todo contacto con la 
* y has recibido la ineludible orden de invt 
puede haber sucedido-. Y tu esposa estal 



CAPÍTUL 0 1 

RECIÉN LLEGADOS 

La teoría del fallo en las comu- 
nicaciones pierde verosimíntud. 
Parece que hay algo más sinies- 
tro tras ei incidente. La Ishimura 
parece completamente desierta y 
comienzas a ver indicios de lo que 
pudo ser una encarnizada con- 
tienda a bordo de la nave. ¿Qué 
o quién ha podido atacarla en un 
rincón tan remoto del espacio? 

m 5;i í de tu rcnvF y sigua a tus cutir- 

---.i Luego ve por la puerta de 
la derecha hasta el ordenador y 
evalúa los daños de la Ishimura. 
Tras el ataque inicial, sigue por 
la puerta que está junto al orde- 
nador y recorre los pasillos hasta 
llegar aun ascensor. 

■ íatnaifl y en titanio se detenga 
haiü iüii p) cpríac/ur /«ser que se 

encuentra ¡unto ai cadáver de la 


izquierda. Dispara al generador 
de la derecha para desbloquear la 
puerta y continúa por los pasillos 
hasta una sala de control. 

B Sigas fa uta de navegación 
hasta una puerta avenada que se 
abre y se cierra con mucha rapi- 
dez, Usa el módulo de estabiliza- 
ción para reducir su velocidad y 
fuego sigue hasta éf mecanismo 
del monorraíí. Verás que hay dos 
pinzas hidráulicas. 


AS ririwfo primera pina enríjra/Hfí 
n'p cüntfut y luego ve por la ram- 
pa hasta el panel de la segunda 



¿En í, /jp.jmr tk iñ naw ¡íp 

-óíjciwjHj'ii aJ ÍW vfiprtíííí 

fu ef laboratorio médico. 

En su camarote 
En i a sala de máquinas. 


pinza. El artefacto no se acoplará 
bien en su fugar Cuando la acti- 
ves, usa el módulo de estabiliza- 
ción para reducir su movimiento, 
y luego ve al panel central y acti- 
va allí la pinza manualmente. 

B Ahijfs el nsütOlTttd sti rista, 

aunque necesita un panel de 
datos para que funcione. Sigue la 
línea de navegación, coge un par 
de ascensores, y encontrarás la 
tarjeta de la oficina de manteni- 
miento. Con la línea de navega- 
ción, (lepras a la oficina. 

B tetando en la oficina erfconíra- 
rat eJ panel de datas qm necesita*. 
Después vuelve sobre tus pasos 
hasta la sala de control e ínsta- 
la el panel de datos en su fugar 
Regresa a continuación a tu nave. 
Allí serás testigo de un pequeño 
accidente. Finalmente, dirígete 
hacia el monnrarl y tómalo. ►► 




■ 


UN MONSTRUO EN El ARMARIO 



O EN VARIAS OCASIONES, MIENTRAS AVANZASEN «OEAÜ SRACE», 
encontrarás criaturas adheridas las paredes can varios tentáculos y 
que arrojan otras criaturas más pequeñas de su interior, también con 
tentáculos. Normalmente custodian alguna puerta o ascensor y» si te 
acercas mucho a ese lugar, acabarán decapitándote. Para colmo, las 
criaturas pequeñas lanzan dardos a través de sus tentáculos. Cuidada 
| con ellas parque pueden hacerte mucho daño , sobra todo cuando se 
reúnen en un grupo numeroso. 

| O HAY DOS FORMAS OE ACABAR CON ESTAS CRIATURAS, A ío largo 
■ dei juego, encontrarás varios bidones explosivos. St acercas uno a ta 
criatura grande y te disparas, la explosión no te hará mucho daño, pero 
matará al monstruo e impedirá que despegue su pequeño ejército de 
' crías. El otro método es disparar a los tentáculos con los que se aprra 
a la parad. Si tienes buena puntería, no tendrás que gastar mucha 
i mimidoo. En cuanto a los monstruos más pequeños, si destruyes su 
ú nico tentác uJ o, también acabarás con ellos. 


MICROHANfA 











CAPÍTULO 2 

CUIDADOS INTENSIVOS 

Ahora que tu nave es historia, te 
encuentras atrapado. Tendrás 
que buscar un modo de escapar 
alternativo pero, ¿cómo? El primer 
paso parece ser ineludiblemente, 
acceder al ordenador de tu to- 
sa antítriona, la íshimura. Pero el 
caso es que tal privilegio exige co- 
nocer los códigos que están sólo 
en poder del capitán, cuyo cadá- 
ver yace en el laboratorio médico. 


H Iras un aretraadú viaje, en mama 
¿bandín sai eí mcnami/f redbes un 
módulo telequinético de manos 
de una de las tripulantes que. 
gravemente herida, morirá justo 
después, Útiüza el artefacto re- 
cien adquirida para desplazar tas 
cajas dei pasillo y abrirte paso 
entre ellas. Luego usa el módu- 
lo de es&blfeación para abrir 
la puerta que está averiada. 



Con tu nave inutilizada y todo tipo de criaturas 
• alienígenas transitando por la Ishimura, ahora tu 
prioridad es encontrar la manera de escapar 


M Sigue nnmwndü hasta ifue ílt- 
yues a u/w hdbflnrían con un ex- 
plosivo termita. Recógelo y vuelve 
sobre tus pasos hasta el princi- 
pio.,, Desde allí, sigue por la otra 
puerta. Te lievará a una sala con 
un contenedor en el que hay una 
criatura dentro. 

0- iWfJ. vf» imiíwit’Uíi/ ttíipkwr 

da l-í madutf (h fuerza crreíicn dfi 
modo que el camino quede des- 
pejado. Después, vuelve a usar la 
telequinesia para elevar el pesado 
generador y colocarlo en el lugar 
que le corresponde en la pared. 


Eso hará que el elevador funcio- 
ne de nuevo. Una vez arriba, usa 
la telequinesis para hacer que la 
plataforma se desplace. 

10 

un panf-í que permití ¿arrimar fit 

sistema de gravedad artificial de 
la nave. Anula la gravedad y luego 
salta hacia la pared de la izquier- 
da. Desde allí, podrás llegar a la 
puerta de enfrente, detrás de la 
que podrás encontrar un detona- 
dor, Combinándolo con el explosi- 
vo termita, podrás abrir la puerta 
bloqueada de la enfermería, Bus- 
ca el cadáver dei capitán y cuando 
des con él coge los códigos, 

CAPÍTULO 3 

raBRfCaDNflH/ÍÜMflO 

Hammond y Kendra han des- 
cubierto que el acelerador de 
gravedad no funciona y que, sin 
él P la nave se precipita hacia el 


planeta, Debes llegar a la sección 
de ingeniería y conseguir que el 
combustible fluya hasta el motor 
para activar el acelerador. 

ÍB ÜltUB tfí fme? 1 ? ,'r ■ i? 7. 0 í I 

hasta un depósito de combustible, 
donde encontrarás una góndola. 
Usa la telequinesis para acercar- 
la, fuego sube por la rampa de la 
izquierda y vuelve a usar la tele- 
quinesis para bajar la palanca. 
Eso activará una de las bombas 
de combustible. Ahora usa la gón- 
dola para desplazarte al otro lado 
del depósito, 

» Jesp uef de ¿transar unos can- 
ias pasillos, llegarás a la palanca 
que controla la otra bomba. Bá- 
jala de la misma forma. Vuelve 
sobre tus pasos hasta la sala de 
control y sigue la línea de navega- 
ción hasta la centrifugadora, que 
está en gravedad cero. 










II 

tthu y, desde allí* a la propia 
centrifugadora. Verás que hay 
dos módulos giratorios. Parafiza 
primero los módulos y luego usa 
tu telequinesis para colocarlos en 
su lugan Luego, activa la centrifu- 
gadora desde el paneL 

■ faite tentnhty adora hmrá- 
maéi se restiutin fe jniirfuf 

de inmediato* pero se empezara 
2 perder oxigeno* Tendrás que 
darte prisa para salir. Recorre la 
centrifugadora hasta la sala del 
motor* dórale podrás ponerlo en 
marcha desde el panel* Después 
de hacerlo vuetve al mooorrail 

CAPÍTULO 4 

EXTBMINIO INMINENTE 

La situación no hace más que em- 
peorar. Una lluvia de meteoritos 
está castigando la nave. Debes 
iniciar el sistema de defensa con- 



TPíJf qi»é nq purJts f/qnsniííErtjn 
«ti jiuq/f a fe ti 1\ f Yatefí 

Li antena ha desaparecidn. 
Aljfo obstaculiza ta 
espuerta. 

D C No sabes téma hacerlo* 


tra asteroides (SDA) para evitar 
que ¡a Ishimura acabe como un 
queso de gruyere* 

tsis #n ai puente. Desciende 
por la rampa hasta el refugia del 
caftán, donde Hammond te pe- 
dirá que actives los ascensores. 
Sigue ia linea de navegación has- 
ta el panel que los controla, 

H coge ei que 

está en el centro del puente* Para 
activar el SDA hay que hacer tres 
derivaciones de energía. Sigue 
los pasillos hasta unos cables 


eléctricos suelbs* Usa tu módulo 
de estabilización para ralentizar 
el movimiento de los cables y así 
poder activar é panel, 

U ¿nvpr esd # ■-man taba 
vuelve al puente, coge el ascensor 
dd otro lado y baja hasta el nivel L 
Sigue por el pasillo hasta el se* 
gundo panel eléctrico. Vuelve al 
ascensor y sube hasta el nivel 3. 
Cerca de la entrada, verás el ter- 
minal de la ultima derivación. 

U JA debes reco- 

rrer una zona sdenor de ia nare. 
Tu traje te permitirá hacerlo pero 
los asteroides representan una 
sena amenaza. En cuanto salgas* 
protégete detrás de fos bloques 
que se encuentran repartidos 
por el casco* Cuando veas que el 
bloque queda medio destruido* 
-como aparece en la imagen- 
corre hacia el seguiente ► ► 




¿i(JUÉ BRUTOS!? 



m LOS BRUTOS SON CRIATURAS DE GRAN TAMAÑO una especie 
de cuaifeüpedas que recuerdan a los grandes gorilas, sólo que con un 
! aspecto más monstruoso* Además de ser mortales y veloces poseen 
un caparazón que resiste el impacto de cualquier arma, lo que tes 
convierte en uno de tes enemtgps más formidables que vas a encontrar. 
Por suerte, disponen de un punto débfl y es que el caparazón no cubre 
tocio su cuerpo, sólo la parte delantera. U espalda está comptetirneme 
ai descubierto y es es zona la que debes atacar. 

Q EL CAMPO DÉ ESTABILIZACIÓN TE RESULTARÁ IWV ÚTll para 
llegar a te espalda de estas motes. Puedes intentar paralizarte, pero 
quedarás «puesto a los ataques de tes brutos. Inste otro método: 

! dispararle a tes costados. Apenas le causará daño, pero hará que te 
criatura actué de un modo extraño. Se quedará quieta por un momento 
y se cubrirá la cabeza para protegerse. Será d momento idóneo para 
dispararte por la espalda. Utiliza el arma más potente que tengas* ya 
^que necesitaras muchos impactos para derribarte. 


WCAOUAfcil 










B. ENGENDRO OEl OR. UERCER 


O EL Dft. MhRCER, El MÉDICO DE U NAVE, ha perdido la cabeza pero 
no el tiempo. Ha creado una criatura que. además de ser peligrosa, es 
invencible. Por mucho que la descuartices, siempre se regenerará. Lo 
único que puedes hacer cuando te la encuentres es salir corriendo. 
Si estás encerrado paralízala con el campo de estabilización para 
mantenerla a raya mientras se abre la salida. Si te quedas sin energía, 
despedázala. Mientras se regenera, te dará algo de tiempo. 

O SOLO EN DOS MOMENTOS PUNTUALES DEL JUEGO podrás destruir 
a ta criatura. Uno es al final del Capítulo 5, cuando llegas a una sala con 
una cámara criogénica en el centro. En cuanto aparezca ta criatura, 
at ráela a su Interior, luego paralízala con el módulo de estabilización 
y activa ia cámara en la sala de control para congelarla. El segundo 
momento es cuando estás preparando é transbordador, al final del 
Capítulo LO, En este caso, debes atraer a la criatura a la parte trasera 
del transbordador, luego ir a la sala de control y realizar una prueba 
de motores. Eso lo dejará bien achicharrado. 


^ ^ B Sfcoe ¿hí. pa so a hasta 
iíequf 9 ja puerta. Cerca de la mis- 
ma, en la pared, verás que hay un 
bloque con un tanque de oxígeno, 
por si llegas demasiado apurado. 
Dentro te espera el puesto para 
controlar el sistema de defensa, 

28 3ebé$ destruir Jos meteorito 5 

que se acerquen a la nave y evitar 
que la integridad del casco llegue 
a cero hasta que Hammond acti- 
ve el sistema automático. Una vez 
hedió, ya sólo te queda volver al 
mononarl y dirigirte de nuevo al 
laboratorio médico. 

CAPITULOS 
DEVOCIÓN MORTAL 

Al parecer el sistema de soporte 
vital ha sido contaminado por 
un organismo alienígena. Kendra 
cree que puede crear un agente 
que elimine esa contaminación, 
pero no le basta con lo que está 


a su alcance. Tendrás que safir a 
buscar ciertos productos quími- 
cos y proporcionárselos, 

B Tgu. if hrrw í.% fisvegiji'JM • Has- 
ta llegar al laboratorio químico. En 
e[ panel obtendrás los productos 
químicos que necesitas y conoce- 
rás a un nuevo personaje, el doc- 
tor Mercar, el médico de la nave. 
Luego vuelve al principio y sigue 
por la otra puerta, la de la clínica 

B Afk emufltTctfd» una meiriadorB 
donde podrás obtener una mues- 
tra del ADN alienígena En ese 
momento Mercer extraerá todo 
el oxígeno del lugar, así que vuelve 
sobre tus pasos y trata de evitar 
cualquier contienda, ya que no 
podrás aguantar mucho, 

28 Ahora silo ttc-nes qi- sáiit üt ia 
t Aurea y activar el soporte vital en 
la sala de control. Con todos los 


elementos en tu poder ve por la 
puerta del "ala de diagnóstico por 
imagen 11 para crear el veneno que 
planeó Kendra. 

CAPÍTULOS 
PELIGRO AMBIENTAL 

El veneno que tienes en tu poder 
limpiará de una vez por todas la 
contaminación alienígena que 
impregna el aire de ta nave pero, 
para hacerlo, debes soltarlo en la 
sección hidropónica, y llegar hasta 
allí no te resultará nada fácil. 

24 A unos pocos pasitlat de «fis- 

¡a n £i7i encontrarás a Hammond, 
que 00 está en buena forma pre- 
cisamente. Para poder acceder al 
almacén donde soltar el veneno, 
tendrás que eliminar a los ocho 
tripulantes mutadüs que están 
contaminando el aire de la cubier- 
ta; sólo así podrás desbloquear el 
acceso al almacén. 


a MJCROMANlA 





i 





m 

Existe un transbordador que puedes usar para huir, 
pero necesitará un núcleo gravitacional y tres cartas de 
navegación para estar operativo 


<3 


Bi Ve per i puerta de )& 
tmm él ca nwi de witikQ O este- En 
la planta baja, sigue la linea de 
navegación para encontrar a los 
dos dh meros muíanles. Luego ve 
ai ascensor y sube ai nivel Z Allí 
cerca encontrarás al tercero. 

fl ¿hura s/guc por la puerta ha§U 
Hegm i una zuna de gravedad 
donde deberás ir pasando de 
compuerta en compuerta, usando 
tus poderes teíequinéticos para 
abrirlas. Una vez dejes la zona, 
llegarás a otra con varios condue 
tos por tos que fluyen llamaradas 
de fuego a intervalos regulares. 

37 t seo mor y, desde el 

marco de ía primera puerta, ve 
destruyendo ios cables de ener- 
gía que cuelgan de las paredes, 
para que se vayan abriendo las 
puertas, Al final de los conductos, 
encontrarás al cuarto mulante. 


■ AirtJrs vutívw ssb re fui pi^.os 
f *»• a ÍA aunara da cultivo Esta. 

Encontrarás a un mutante en la 
planta baja y a otro en el nivel 3. 
Junto al ascensor, hay un panel 
que activa el sistema de alimen- 
tación. Cuando se activa, se abre 
una compuerta del suelo. Hay 
otro mutante debajo, cuidado. 
Cuando se abra, usa tu módulo 
de estabilización da la vuelta al 
ascensor y acaba con él. 


■ Ahora ve ai nivel 2 y contitmñ 
Híwti una ¿ana de gravedad cero 

Aquí deberás saltar de una cá- 



Las cartas de navegación. 
La computadora 


Et núcleo grazne tonal. 


mara a otra Ai final, encontrarás 
al último mutante. Ahora vuelve 
basta la puerta del almacén de 
alimentos y activa el panel Luego 
entra e int roduce el veneno en e! 
sistema. Por desgracia, no es lo 
bastante fuerte para matar a la 
criatura, tendrás que acabar el 
trabajo. Consulta el cuadro "Las 
Mentes de la Colmena" pág. 9L 

CAPÍTULO 7 ; AL VACÍO 

Ahora que el aire de la nave está 
limpio es hora de solicitar ayuda. 
Kendra ha descubierto que existe 
una baliza en la nave para mandar 
una señal de socorro. Pero, para 
que la señal sea clara, deberás 
lanzarla con un asteroide que im- 
pulse la baliza lejos de la nava 

3fl tattirrv ai pmiim hs . su irqm a 
¿n «a*ítwí Dirígete primero a Ja 
cubierta B, \a de procesamiento. 
La puerta de la sala de control 




está cerrada porque ia gravedad 
na sido desactivada. Aprecia- 
rás que no funciona porque hay 
cuatro meteoritos flotando en ía 
cámara, Debes moverlos con el 
empleo de la telequinesis y lan- 
zarlos al haz de energía. De ese 
modo podras restaurar ía grave 
dad. Finalmente entra en la sala y 
coge una llave, ►► 


á 


U itftGWM.* 








^ 31 fiara i r ' ?3 Eirfu?it3 ti la 
de flHffltemmfeníQ. Avanza hasta 
una cámara que dispone tíe una 
plataforma en el centro que de- 
berás atraer hacia tí empleando 
Tras una puerta 
a tu amada Nicote, que te 
ayudará a abrir la puerta blo- 
queada del almacén. Protégela 
de los monstruos hasta que 
consiga hacerlo. 


33 te 

ba/rxa y vt ahora a ia tu- 

htEtia L la de extracción. 
Tras activar un ascensor 
con el generador de otro, 
llegarás a la sala donde 
está el asteroide. Cuatro 
generadores de gravedad 
lo mantienen en su lugar. 
Debes destruirlos todos. Los 
dos primeros estén en la sala, 
uno en el suelo y el otro en el te- 
cho. [Manos a la obra! 



Todos los monstruos de la nave son controlados por 
una criatura que vive en el planeta. Si devuelves la 


a su lugar, podrás detenerla definitivamente. 


33 os mm tm esian en el exterior 
de ni nave, Cebes saltar sobre el 
asteroide y correr por su superfi- 
cie para salir fuera. Cuando estén 
por fin hechos pedazos, coloca la 
baliza en el asteroide. Ahora ve a 
la sala de extracción y lánzalo. 

CAPÍTULO a 

BUSQUEDA Y RESCATE 

Kendra tiene buenas noticias. 
Una nave cercana ha respondido 
a vuestra llamada de socorro,, la 
USM Valor, pero las comunica- 
ciones no funcionan y os resulta 
imposible recibir el mensaje en su 



Í&P» *2 Í'-tm-T ~l fátá'í'.? c-w 
méfítá/p síiif/wa a ínfimu 
éülsciivíií 


. EINüdtQ, 

La Efigie. 

El M&naülau 


totalidad, Tendrás que apañártelas 
para arreglar las comunicaciones. 

34 te íjí puente y r age si Mansa 
para subir al !uv£ 2. hasta la sata 
de la antena. Verás que ía antena 
está formada por antenas más 
pequeñas alineadas en círculos. 
Algunas están dañadas y otras 
en buen estado. Utiliza la telequi- 
nesis para quitar las antenas da- 
ñadas y poner las que funcionan 
en el circulo central. Luego regre- 
sa a la sala de comunicaciones y 
activa el transmisor 

31 B fnciTEtjt tfe te nave USW Volar 
no augura oatí¿) iiüeno. Decían que 
estaban a punto de recoger una 
cápsula de escape de la Ishimu- 
ra... ¡con alienígenas en su interior! 
Ya no puedes avisarles porque 
algo impide la apertura de las 
puertas blindadas. Sigue la línea 
de navegación hasta el cañón 


SDA 48 y destruye esa cosa que 
bloquea ia compuerta, disparan- 
do a tos sacos amarillos. 

CAPÍTULOS 

INGRESÓ CADAVER 

El mensaje a! USM Valor llega de- 
masiado tarde. La nave ha queda- 
do contaminada y se ha estrellado 
contra ia Ishimura. Ahora tu única 
posibilidad de huir es un transbor- 
dador que Harnmond ha encon- 
trado, pero necesita un núcleo 
gravitacional. Tal vez el sacrificio 
de la USM Valor no sea del todo 
infructuoso y puedas recuperar su 
módulo gravitacional. 

34 bifes de entrar a ¡a USM yate--, 
debes descontaminar la platafor- 
ma. Una de las armas de la nave 
ha esparcido esferas radioactivas 
por todas partes. Primero abre la 
compuerta exterior disparando a 
los conductos de energía. 








27 - : ,Tng ;i .'as bolas ron feí- a in*- 
sá y Janratas por te abertura Luego 
entra en ia USM Valor y avanza 
hasta la sala de máquinas, la cual 
está completamente en ¡lamas, 

38 j :i i c can í n ednr fs j - mífos 
P*Tíi craisgertE de* te.; y 351 

llegar a los conductos de ener- 
gía que debes destruir. Una vez 
despegada, coge el núcleo gravé 
racional y sal por la puerta de la 
derecha. Serás testigo del trágico 
final de Hammond. Luego, sal co- 
rriendo. ¡La nave va a estallar! 

CAPÍTULO JO 

EL FIN DE LOS DÍAS 

Ya tienes el núcleo para el trans- 
bordador pero aún necesitas las 
cartas de navegación. Hay tres re- 
partidas por la cubierta, pero en 
zonas que requieren una tarjeta 
de segundad. Deberás encontrar 
dicha tarjeta antes de buscarlas. 


39 en- 

contrarás la tarjeta de seguridad 
y las tres cartas. Hay una en los 
dormitorios, otra en una candía 
de baloncesto y la tercera está en 
una zona de dormitónos común. 

conocerás al Dr. Kyne. un tripulan- 
te algo desquiciado. Luego sigue 
hasta el transbordador y coloca 
las cartas en su lugar. 

CAPÍTULO H: 

SOLUCIÓN ALTEfíNATIVA 

El Dr. Kyne explica que las criatu- 
ras de la nave son controladas la 
Gnosís Colectiva desde el planeta, 
cercano, B IsbEmura subió de allí 
una Efigie que es lo que la mante- 
nía cautiva. Devuélvela a su lugar. 

Al t- 1 | : r¡1/(Jf rrr- .Tirga y 

ÍKÍ1V3 . para elevarla efigie. 
Luego, usa la telequinesis para 


moverla por los raíles hasta el ele- 
vador de carga. Sigue el camino 
hasta fa zona de carga, desactiva 
aquí la gravedad y lleva la efigie 
basta el transbordador. Luego res- 
taura la gravedad y sube a bordo. 

CAPÍTUL 0 12 

0 EAD 5 PACE 

Kendra tiene planes que no te in- 
cluyen pero, finalmente, gradas a 
Nicofe logras bajar a! planeta. 

42 Después 

te enfrentas a la Gnosis Colectiva. 
Mira el cuadro de la derecha para 
vencerla. ¡Suerte! a 1TJL 

Soluciones Quiz 

^stüfjp e-( § [euopflgpi&á 

oapriu |3 O’t £]j andinos Pj 
BíunMjsqa 0% Ep£ sapjOJaiSE 
gi;uod psugjsp ¡>p euiajsp 13 yj 
ooip^ui O|io^oqp| ja 113 vi 




LAS MENTES DE LA COLMEN A 


* ¿ 

-f .« X 


O LA CRtATURA DEL ALMACÉN DE AUMENTOS No es como la 
furtiva cucaracha que te encuentras en una descuidada despensa. Este 
organismo está hecho para comer humanos. Posee unas imponentes 

[ f auces y unos tentáculos, Al final de éstos verás una especie de botsa 
amarilla. Debes disparar a la bolsa para destruir cada teñí Aculo. 
Cuando lo consigas empezará escupirte una materia tóxica, fa muy 
asquerosa. Esquívalas y dispara a la garganta. Eso acabará con ella. 
La sala está en gravedad cero, así que podrás correr por fas paredes 
y saltar de una a otra para poder esquivar los ataques, 

¡ Q LA GNOSIS COLECTIVA Esta es la mente superior de tus enemigos. 
La criatura te atacará con sus tentáculos, pero no te resultará difícil 
esquivarlos si te mueves de Izquierda a derecha. En los momentos 
en que no ataque, aprovecha para disparar Empieza disparando a las 
bolsas amarillas que rodean su boca. Cuando sólo queden tíos* La Gnosts 
te agarrará con uno de sus tentáculos y te acercará a su boca. Desde 
esa posición, deberás acertar a los dos sacos que quedan. 
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¿a Guerra Fría mantuvo en jaque al mundo frente a la amenaza de un 
holocausto nuclear desatado por soviéticos y norteamericanos. Pues 
si te parecía grave... i imagina añadir a los japoneses al conflicto! 


C omunistas y Aliados continúan pugnando para 
dominar el mundo en un alternativo e incierto 
futuro. En «Command & Conquer: Red Alert 3» 
se introducen nuevas unidades, armas y una 
tercera [acción que se une al conflicto, el Imperio del 
Sol Naciente. Ante este nuevo panorama te van a venir 
bien los consejos que te ofrecemos aquí, para que las 


misiones de lastres campañas no te resulten demasía- tu causa, 


Tácticas Generales 


do duras. Conocerás a fondo ¡as principales babilida 
des y armas especiales de los Aliados, los Soviéticos 
y los Japoneses. También descubrirás 
fa importancia del recurso del oro. el 
elemento táctico del mar y la 
inestimable ayuda de los 
ejércitos aíi 


Estate atento a los movimientos deí enemigo para descubrir sus tácticas, pero no te distraigas de tu objetivo. Tratara 
de eliminar tus transportes de oro o atacará tus instalaciones. Planifica tu despliegue para una sola batalla decisiva. 


Cuentas con el apoyo de un general aliado y su ejército. 
Pero además están los Protocolos Top Secret" con 
ataques devastadores que podrás ir desbloqueando; 


£3 ■ Trata de ataca r las tropas 

de tu rival desde diferentes posiciones, sobre todo cuando 
las unidades enemigas estén pertrechadas en sus torres 
de defensa, tras sus murallas, o cuando se trate de una flo- 
ta de naves que supere en número a tus efectivos, i Divide y 
vencerás! Pera concentra a tus tropas en cada golpe. 


O Cuida bien del 

equipo, sobre todo de los recolectores de oro y las refine- 
rías, tus fuentes de recursos. No estaría de más que utili- 
zaras parte de tu amia mentó para velar por su seguridad, 
además de contar con los ingenieros para llevar a cabo 
alguna que otra “ñapa*. IQué manitas son los tíos! 


O f i en el mapa de las 

trapas del general aliado, ya que si localizas sus unida- 
des puedes unirte a ellas y realizar un ataque conjunto 
para causar un daño mayor que sí lo hacéis por sepa- 
rado. Traza tus ataques para converger con los aliados 
si es posible. ¡La unión hace la fuerza! 


O Si no es así más vale que te organices 

con tiempo porque el enemigo lo tiene claro, actúa deprisa 
y golpea con mucha fuerza. Crea edificios y unidades de 
asalto por grupos, en lugar de uno en uno, además de pro- 
gramar sus movimientos rápidamente con la combinación 
de controles del teclado, [Eficiencia en tu despliegue! 


E3 Emplea a tus agentes secretos para liderar a tus tropas 

en aquellos objetivos que consideres prioritarios. Así 
podrás asegurar la máxima eficacia de tus efectivos en 
pequeños ataques que pueden resultar decisivos. Ten cui- 
dado, eso sí. de no sacrificar inútilmente a tus agentes, 
enviándolos a misiones suicidas sin posibilidad de éxito. 


Command S Conquer 

Red A lert 3 

¡Tres no son multitud! 


£3 y elimines unidades ene- 

migas recibirás bonificaciones desbloqueadles. Son 
Protocolos de Ataque de “Alto Secreto*, situados en 
la parte inferior izquierda de la pantalla, Elige prime- 
ro los bombardeos ya que son los más efectivos y 
permiten arrasar una gran concentración de tropas 
enemigas en un apenas unos segundos. 


MICRO MANIA 









EL EJÉRCITO SOVIÉTICO 


EL BANDO ALIADO 


EL IMPERIO DEL SOL NACIENTE 


Poseen una gran fuerza de asalto con !a imperturbable 
Natasha al frente de osos y arañas mecanizadas y tiro- 
nes del terror, íProducen y construyen a toda vebcldadl 


Luchan por la libertad y valora occidentales confiando 
en su avanzada tecnología. Sen expertos en camuflaje y 
en cierta medida, hasta pueden controlar e! tiempo. 


El emperador japonés posee un ejército que combina 
sofisticadas y futuristas armas con técnicas de comba- 
te ancestrales y disciplinas de control mental. 



O para desorientar 

al enemigo y emplea la velocidad de tus naves anfibias 
para atacar por un flanco mientras las unidades más 
pesadas barren al enemigo en cualquier otro frente. 


□ te permiten desplegar una gran 

fuerza aérea. Recurre a losvindicator cuando quieras 
eliminar las torretas enemigas, pero iojo con los ca- 
ñones! Puedes recuperar energía en la base aliada. 


O Entre tu infantería cuentas con los letales 

guerreros Shtnobi. N injas expertos en las artes mar' 
dales. Utiliza sus bambas de humo para llevar a cabo 
emboscadas y desorientar a los soldados enemigos. 



D i - bi te permitirán lanzar a tu 

infantería desde el aíre a cualquier lugar. Podrás lle- 
var a cabo un ataque sorpresa y si la cosa se pone fea 
puedes recurrir a ios devastadores lanzacohetes. 




B - es superior en efectividad. Lo 

mismo ocurre con los zeppelines, pero ten cuidado 
dónde los derriban porque transportan explosivos que 
pueden causar muchas bajas por fuego amigo. 




Q son descomunales ' transformers'' 

que. con sus rayos omega, son capaces ellos solitos 
de aniquilar cualquier ser vivo. No te preocupes por los 
disparos que reciban, su armadura les hace inmunes. 



O son las 

torres Spectrum. Usa tus helicópteros para echarlas 
abajo pero elude que estén al alcance de los hydrofosL 
porque son una seria amenaza para tu fuerza aérea. 


O U- fLic m,.." F--,;; H jr ; ’ nim grüf ú 

empléalo sólo para hostigar a las tropas de 
infantería. En cambio, deja las unidades más pesadas 
para tus bombarderos o tus tanques de asalto. 


O Chopper VX y los ~Rocket An- 

gels M puedes estar tranquilo. Los primeros ideales para 
proteger tus barcos y tos segundos paralizan a las naves 
rivales para que hagas con ellas lo que se te antoje. 









i Problemas ? ¿Fases impasibles ? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



007 

QUANTUM OF SOLACE 

Recompensas de película 



La ultima aventura de James Bond 
oí rece un montón de recompen- 
sas en forma de puntos para los 
agentes secretos más temerarios 
y eficaces- Muchas de ellas hacen 
homenaje a Eos títulos de ¡as pelí- 
culas de la saga de 007 como las 
que vienen a continuación: 

13 Ucencia para matar (10 pun- 
tos): Acaba con un enemigo 
con un solo disparo. 

O Casino Royale (15 puntos): 
Acaba el tren de Montene- 
gro, Casino Royale y Casino 
Polson. 

O Diamantes para la eternidad 
(20 puntos): Fuerza todas las 
cerraduras. 

D Octopussy (20 puntos): Acaba 
el juego en Nuevo Recluta, 

□ Sola para tus ojos (20 puntos): 

Desactiva 10 cámaras, 

E3 Vive y deja morir (20 puntos): 
Acaba con 50 enemigos. 


O El hombre de fa pistola de oro 
(20 puntos): Acaba con 50 ene- 
migos con un solo disparo, 

O El mañana nunca muere (25 
puntos): Acaba el juego en 
Agente de Campo. 

□ Goldfinger{25 puntos): Des- 
bloquea y compra todas fas 
armas doradas. 

O Soto se vive dos veces (30 
punios): Acaba el juego en 
Agente. 

ESI El mundo nunca es suficiente 
(40 puntos): Recoge todos los 
teléfonos móviles. 

Q Operación trueno (40 pun- 
tos): Consigue todas las armas 
potentes. 



BROTHERS IN ARMS 
HEÍVS HIBHWAY 

Modo dios y munición 



Hay muchas formas de reducir la 
dificultad de los combates plan- 
teados por este juego, empezan- 
do por la consola de trucos y los 
correspondientes códigos. Lo pri- 


mero será buscar ei fichero H De- 

faultlnputini" que por detecto 
estará en fa ruta "YUbisoftXGear- 
box SoftwareXBrothers in Arms 
- Neü's Highway\SumacGame\ 
CanfigVL Realiza la habitual copia 
de seguridad del fichero y luego 
ábrelo con un editor de texto, cam- 
biándolo con esta sección: 
[EngineXonsofe] 
ConsoleKey=TAB 
TypeKey-TAB 
MaxScrollbaGkSize=1024 
HístoryBot=-l 

Una vez arranques el juego y éste 
actualice el fichero con fa nueva 
configuración tan solo tendrás 
que iniciar la consola con la tecla 
[Tab]. Si tenías una fundón asig- 
nada a esta tecla, cambíala. Ahora 
no te resta más que introducir uno 
de estos códigos: 

E3 god: Modo dios. 

O allammo: Munición infinita 
O fly: Modo vuelo. 

O ghost: Sin clipping. 

□ walk: Desactivar modo vuelo 
y sin clipping. 



CRYSIS WARHEAB 

Más armas y munición 

En los dos últimos números te 
hemos ofrecido trucos y una bue- 
na cantidad de armas para este 
juego mediante las que enriquecer 



EL MEO DEL MES 

ALPHA PRIME 


Llega hasta el final de este título de acción espa- 
cial con sabor minero utilizando estos códigos para 
conseguir un montón de superpoderes. Para ello, 
empieza por abrir la consola de trucos. Esta vez el 
procedimiento será pulsar [Ctrl] + [Alt j + [F3] y des- 
pués elegir e introducir el código que necesites de 
entre ios siguientes: 

£3 CheatHubtardíurn i: Poderes extra. 

Lj Chiiallmmortaííiy i: Activa el modo dios, 

Q Cheatlmmortality 0: Desactiva el modo dios* 

O CheatWeapons 1: Todas las armas disponibles. 

D CbeatAmmo 1: Munición a tepe, 

□ Ct tea t Health 1: Salud a tope, 

□ ClieatNBXtLeveí l: Pasar al siguiente nivel. 


Poderes extra 



FALLOUT 3 

Modo dios y aumentar nivel 

La expórtele» de este juego es Un extensa e intensa que. o toen 
te ío tomas con calma o irtitas algún truco o atajo para facilitarte 
las cosas. El método es muy fácil, fa habitual consola de trucos que 
puedes activar mediante la teda [*] y los códigos que a continuación 
te detallamos: 

£3 tgm: Modo titos U reteantip % Obtienes x puntos 

D «Jvtevel Subes un nrosL de experiencia. 

O tm Activa /desactiva el HliD, Q rewudKarma x Obtienes t 

O tk . ArtivaAtaactiva cámara tito punios de karma. 

O Itmfc Todos los mamadores. O unlock Desbloquea cuihper 

G GetQuostComple ted: Completas obstáculo u objeto cerrado 

U misión actual (puertas, tsnrnnate*, cofres*.) 




— 
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tu arsenal y ahora hemos deci- 
dido añadir unas cuantas armas 
más. Se utilizan del mismo modo. 
anadiendo f, -DEVMODE" en la lí- 
nea de comandos que inicia el 
juego. Durante la partida, activa ía 
consola pulsando f] y escribe “i_ 
gíveítem x” sustituyendo la x por 
el nombre del arma que deseas 
obtener. Aquí van ios nuevos: 



O aAY69: Metralleta AY69, 

0C4: C4. 

Q EMPGrenade: Granada EMR 
E2 FGL40: Lanzagranadas 
FGL40. 

O FragGrenade: Granada 
explosiva, 

OFY71: Rifle FY7I. 

□ FY71 íncendiaryAmmo: 

Munición incendiaría 
para rifle FY7L 

□ LAM: Mira láser para pistola, 

O LAMFlashLight: Linterna 


para pistola. 

O LAMRifleFlashLight: Linterna 
para rifle, 

O TACGun JtP: Cañón 
de plasma FAX, 

□ TACGun JCPJÍ: Otra versión 
de cañón de plasma FAX. 

O SOCOMSilencer: Silenciador 
para pistola, 

O Silencer: Silenciador 
para rifle. 



DEAD 5PACE 

Desbloquear extras 



Los más habilidosos -y que ten- 
gan los arrestos necesarios para 
superar ei míedito que da este 
juegazo de acción- obtendrán 
como justa recompensa nuevas 
prestaciones en su juego. Hasta 


MICRQJmAnia 








cuatro regalos están preparados 
para cuando termines et juego en 
su nivel de dificultad normal, toma 
nota; el desafiante Modo Imposi- 
ble, el espectacular Traje Militar 
Nivel 6. el Registro de Antece- 
dentes Históricos y 10 Nodos de 
Energía junto a 50.000 créditos. 
¿A que merece la pena? 



FAR CRY 2 

Misiones extra 



Hay un puñado de misiones a las 
que enfrentarte y que a simple 
vista no figuran en el juego. En- 
cuéntralas acudiendo al apartado 
de Contenido Adicional y teclea el j 
siguiente código: $pujeN7x". 



KING'5 BOUNTY 
THE LEGEND 



Más de todo 

Incrementa la leyenda del rey 
añadiendo a sus arcas todo lo 
que necesites para sus fines, y 
de un modo muy sencillo: durante 
el juego puedes abrir Ea consola 
mediante las tedas (ShiftJ + [°] 
e introducir cualquiera de estos 
códigos, todos con distintas y ju- 
gosísimas recompensas; 


0 Eboat: Obtienes un barco (uti- 
lízalo cen$ del agua). 

□ crystal (x): Añade la cantidad 
(x) de cristales mágicos. 

O doublearmy (x): Dobla el nú- 
mero de tropas en el slot (x). 

Q levdup(x); Obtienes el nivel (x) 
para tu héroe (máximo 31), 

O teadersbip x): Añade 
(x) liderazgo. 

□ mana (x): Anade la cantidad 
(x) de maná. 

£3 money (x): Añade la cantidad 

00 de dinero. 

□ rage (x): Añade la cantidad 
(x) de furia, 

O ruñe (x); Añade la cantidad 
(x) de runas. 



LEGO BATMAN 

Más personajes 
y vehículos 



En el número pasado te facilita- 
mos un buen puñado de trucos 
para hacer al hombre murciélago 
aún más invencible. Ahora volve- 
mos a la carga y te vamos a po- 
sibilitar que llenes tu juego de un i 
montón de personajes y vehículos 
que inícialmente se encuentran ¡ 
bloqueados. Aquí va la primera ! 
parte de los códigos, introdúcelos 
en Ea Batí cueva y disfruta de sus j 
divertidos efectos: 

O Alfred: ZAQ637 
0 Batgirl: JKR331 
0 Batí-tanque: KNTT4B 
0 Bruce Wayne: BDJ327 
0 Jet de Bruce 
Wayne: LEA664 
0 Catwoman: M1AAWW 
0 Moto de Catwoman: HPL826 
Q Comisario Cordon: DDP967 
0 Camión de basura: DU5483 
0 Camión de Harley Quinn: : 
RDT637 

□ Sombrerero Loco: JCA283 
0 Barco de Sombrerero Loco: 

M4DM4N 

0 Planeador de Sombrerero 
Loco: HS0Q0W 

□ Man-Bat: NYU942 

0 Coche Mr. Freeze's Car: 

BCT229 

0 Chica de Mr Freeze: XVK541 
0 Secuaz de Mr, 

Freeze: NJL412 
0 Ala nocturna: MVY759 
0 Secuaz de Pingüino: BJH782 
0 Secuaz de Poison 
tvy: GTB899 

O Moto de Policía: LJP234 
0 Lancha de Policía: PLC999 
0 Helicóptero de 
Policía: CWR732 



OVERCLOCKED 

Código celda paciente 3 



Para abrir la puerta con el código 
necesitas resolver un pequeño 
problema matemático. La pista 
que te da et paciente no sirve - 
aunque más tarde sí te será útil, 
no la olvides- así que mira la nota 
que tienes en el inventario. Dice lo 
siguiente: *10?2 -+;x" Resolverlo 
es bastante simple, sustituye la 
"?* por cada uno de los cuatro 
símbolos matemáticos y anota 
el resultado. Es decir, los resulta- 
das de “10*2". “10+2", “102” y 
“10x2", que son *8. 12, 5 y 20 T \ 
Pulsa en el panel e introduce cada 
resultado, de uno en uno, y pul- 
sando [Enter] tras cada uno. 


SACRE02 
FALLEN ANGEL 

Modo dios 



£1 reino de Anearía está lleno de 
enemigos impertinentes dispues- 
tos a arruinarte el día, de modo 
que si ves que las cosas se te po- 
nen cuesta arriba lo mejor es que 
aproveches las ventajas del modo 
dios. Busca en la ruta “\install\ 
5cripts\server n un fichero llama- 
do “baíance.tx!". Como siempre, 
te recomendamos que realices 
una copia de seguridad del mis- 
mo antes de modificar cualquier 
dato. Ahora, ábrelo con un editor 
de texto y localiza y cambia las si- 
guientes líneas como siguen: 

É ne my_ weapon d amage 

Momo.0} 

Enemy speíldamage 

- { 0 , 0 , 0 , 0 , 0 } 

5AINTSR0W2 

Guia telefónica 




MERCENARIA 2 
WORLD IN CLAMES 

Equipamiento extra como recompensa 

0 Entre disparos y explosiones tal vez encuentres un 
momento para desbloquear algún contenido extra al que 
puedes acceder a ba$£ de completar tareas. Aquí tienes 
tres buenos ejemplos, a cada cual más interesante: 

0 Helicóptero Ambassador: 

Completa el nivel 3 de la misión del helicóptero, 

0 Tanque pesado Dipíomat: Destruye todos los edificios 
objetivo para las Naciones Abadas, 

0 Bomba MOAS: Completa todas las misiones HVT (Higli 
Valué Target) para las Naciones Aliadas. 


0 5553597: Aeropuerto 
0 8198415: Taxi BigWllly 
0 5554233: BlingBlíng 
0 5555966: Eye for an Eye 
0 911: Emergencias 
E3 411: Seguridad UStor 
0 5553765: Brown Baggers 
0 5552626 :Cocks 
Q 5554976: Compañía 
de Gyros 

□ 5552453: Bicicletas 

□ 0180174: EagfeLíne Yellow 

□ 5552046: Foreigri Power 

0 5554448: Forgive 
and Forgel 

0 5556328: Freckíe Bitchs 
0 5554867: Friendly Fire 
0 5553473: Bomberos 
0 5557577: Tienda de regalos 

0 5556677: HazMat 
0 5558459: Image 
as Designed 

O 5553248: fmpressicn 
0 5552662: Leather and Lace 
0 5559467: Legal Lee f s 
0 5555926: On the Rag 

O 5552564: On Thin Ice 
0 5557973: Policía 


D 5557467: Pimps H R Us 
0 5553493: RimJobs 
0 5558287: Rust/s Needíes 
0 5557447; Ship 1! 

0 5552283: Spelunkers 
0 4876837: Suicide Holline 
0 5559866: Tee’N'Ay 
0 4558008: TU A Taxis 


xirfffwwcoNfurr 

Editor de scripts 



Accede al editor de scripts del 
juego introduciendo la palabra 
"Thereshaltbewmgs” como un 
nombre de piloto, pero teniendo 
cuidado de respetar la primera 
letra mayúscula del código. 



En una ciudad tan grande y viva 
como la que sirve de escenario al 
tSaints Row2» resulta muy fácil 
perderse, así que te facilitamos 
el directorio de teléfonos de las 
principales compañías y servicias 
a los que puedes acceder desde 
el móvil del juego* Simplemente, 
teclea el número correspondiente: 



MlCROMAftiiA 







IOS MEJORES 

JUEGOS DE 

ESTRATEGIA 


Amanece y a lo tejos se ve el campo de batalla , aún desierto. Los caballos se revuelven 
inquietos mientras sus jinetes esperan, nerviosos, tus órdenes. Mientras te colocan la 
armadura piensas que hoy es un buen día para luchar. ¿Estás listo? ¡¡¡Pues a la carga!!!! 


V JA1Í4W 







Infomanía 






CIENCIA FICCION Y FANTASIA 


Otros mundos existen y son posibles, pero 
primero vas a tener que conquistarlos. 


Cotnmand S Conmer 

Red Alert I W 


© EshJdb/Canpaffía; IA Un AngáesJlk 
© Dlstííbuitor Electronic Arti 
O Añor 2(m © Ceméntete MM: 167 

© PtíirttiádinlTH 93 

L a legendaria serie «Red Alert» 
vuelve, y esta vez a fas fuerzas 
aliadas y de la Unión Soviética se les 
ha unido una tercera facción: el Imperio 
del Sol Haciente. Como todas las anterio- 
res, esta entrega combina una a rabien- 
lación excepcional con una jugabiüdad 
apasionante y un frenético ritmo de fue- 
go ipie te dejará sin aliento. Añádele un 
multijugador de lujo, con un estupendo 
modo cooperativo y mas de una hora de 
cinemáticas protagonizadas por actores 
de primera linea, y lo que queda es un 
juego verdaderamente excepcional. 


© Estío: Dassbtierión y bablhs 
0 fdsHna- CásteSa&o Q Facdcnes:3 
© AmbÉentao&-: Presente alternativo 
© Desarrolla de Í3 campana; Lineal 
© Precio: 4095 C © Sí 

© Web: wwmredafeftiLc&n 


© EsMo/Compaflía: Maxis/EA 
© P*ririhufóor: EJedranlc Arts © Afta; 2008 
© Cacado AtM: 165 © Puntuación MM: 99 


T anto por su ambicioso planteamiento 
como por su original desarrollo «Spo- 
re» es* sin duda, uno de los juegos de 
estrategia más revolucionarios de los últimos 
años. Y es que al creador de (dos Sims» no 
se le ha ocurrido otra cosa que ponerte en 
!a piel de un organismo unicelular para df- * 
rigir su evolución mientras se convierte en una 
criatura terrestre* forma una tribu* croa una 
dviliracion y r finalmente, llega a ser la especie 
dominante de toda la galaxia. Con ma libertad 
de acción casi absoluta , unos editoras incretiíe 
meíiie potentes y divertidos y la posibilidad de 
compartir todos tus avances y creaciones den- 
tro de una inmensa cormmidad online, éste es 
m juego sencillamente tmpresdncfiblé. 


Infomanía 


© Estüo: Variable, en función de la Ik* 
© Idioma Castellano 
@ Facciones: EmrUdas 
© Ambientada: Toda la pía tía 
© Desarrollo da fc= campana AÍmwIo 
© Precia: 59*95 € 

© MuJtijuptJonHo 
© Web. m sport cornos 


S i hay que elegir un género como 
el más representativo de los 
juegos de PC ese tiene que ser 
necesariamente el de la estrate- 
gia y no porque sea eí más pro- 
I fe un honor que recae sobre los juegos 
de acoori smo porque mientras que juegos 
de estos litemos, de disparos y demas, se 
pueden disfrutar en cualquier plataforma, 
ei placer de ponerte al frente de un ejército 
para abrirte camino con él, batalla a batalla 
hasta conquistar todo un imperio, es algo 


que sólo puedes disfrutar como Dios man- 
da si te sientas a los mandos de un PC. 

Y. ojo, que lo mepr es que en contra de 
lo que podrid pensarse esta exclusividad 
no ha hecíK) que ¡as compañías duden a ia 
hora de desarrollar juegos del género. sino 
que. antes al contrario, ahora mismo fas 
estanterías de las tiendas están repletas de 
montones de juegos de estrategia y per $ 
fuera poco gran parte de ellos son de una 
enorme calidad. ¿Quieres saber cuáles sor 
los mejores del momento 1 Pues sigue >p 


OTRAS ESTRATEGIAS 

O Cén el paso del tiempo d género de la es- 
trategia se ha ido expandiendo para dar cabida * - * 
en su interior a juegos que tienen muy poco que ver con 
los títulos tradicionales de batallas y guerras pero que* 
sin embargo, son tan estratégicos como el que más. 

P El divertido «V?va Piñata» es un buen ejemplo de 
"pego alternativo", pero no el uraco. Rerieníemeírte 
has podido disfrutar de la simulación política de «Yo Pre- 
sidente» o la gestión urbanística de «SimCfty Sadeties», 
juegos sin combates, pero igualmente de estrategia. 


Jf 


i % 


r 





Mamama 


CHUECOS 


The legend 


O EsJiKSo/Compaiíi; Kiüun/lC Con^uny 
© Dislnimito HobTis 
© Alta 2008 © Ceméntalo MM: 167 
© PirnliudínSM; 9M 


S umérgete en una historia apasionan- 
te dentro de un gigantesco universo 
de fantasía que debes explorar mientras 
vas creando un ejército cada vea más 
poderoso con el que hacer frente a todo 
tipo de enemigos en apasionantes bata- 
llas por tumos. Si eres tan de ia clásica 
serie «Heroes of Might & Magic», este 
juego te enganchará sin remedio. 


© Estilo: Exploración y batallas 
© Idioma: Castellano €> fací iones 1 
© Ambientaran: Mundo fantástico 
© Desarrollo de la campaña : Abierto 
O Precio: 4935 € G Multijugador. No 
O Web: mmJaqgs-baunfy eom 


Supreme Commander 
Fm§ ee¡ Allianse . 


© Estudíe/Compañis: Gas Fmwred Games/THQ 
©DfelrifafildonlHQ 
© Arto: 2008 © Cortientüdo MU: 157 
®ftm\\®dóñhW:ÜH 

S \ e! «Supreme Commander» original 
sacudid los cimientos del género con 
sus gigantescos mapas de más de 30 km, 
sus centenares de unidades en pantalla y 
su original sistema de cámaras simultá- 
neas, esta expansión autojugable no se 
queda atrás introduciendo un mentón de 
nuevas posibilidades, entre ellas toda una 
nueva facción, y corrigendo los escasos 
problemas del original. Si te va la etenefa- 
ficctón, no te lo puedes perder. 


© Esf uíio/CónipJfiia: Black Sea Slud los/FX 
© DíjUibuiricin FX 

© Ano; 2008 © Comentado MM: 102 
© PíiníEincíÓM MM, 92 


L os responsables de ¡uegazos 
como «Tiar» o «Imperivnm 
te llevan a un futuro lejano en 
d que la humanidad está al borde de 
la extinción a causa de una invasión * 
alienígena. Para repelerla tienes ^ 
que ponerte al mando de tu eseua- ^ 
drón medíante un sistema de juego 
que combina elementos de estrate- 
gia, rol y acción para ofrecer un resultado 
tan original como adjetivo. Recoge objetos, 
gana experiencia, aumenta tus poderes y 
finalmente enfrenta tu escuadrón al de tus 
amigos a través del trepidante modo on- 
Ene dd juego, que es an duda una de sus 
características más destacadas. 


© Estilo: ConstmeriÚn y fart a ii ift 
© Idioma: Castellano © Facciones: 4 
© AmblenUdórn Futuro lejano 

© Posar f olio de h campaña: Lineal 
© Precio: 2S£5 e © Muliriú^dor Sí 

© Web; W MfW. SJ^f^n7^Q/7T/7íarttí« r . CÚÍT) 


©Blik: Batallas 

© Idioma: Castólano © Fscdreiss: 3 
© Ambienta cifin: Futuro lejano 
© Desarroll a de la campaña: Lkea! 

© Precio: i9$5 € © Mulblugadc-r Sí 

© Web: *ww.«aridsfo7í-pme,cam 



TURNO A TURNO 

□ Sí tienes un corazón delicada que no tolera las 
fuertes emociatós asmadas a fe estrategia en 
tiempo real, entonces Jo tuyo es la estrategia por 
tumos y ahí sólo existe un nombre, uCrvifizatiorm. 
O ü serie «Chüizaitofl a t ya por su cuarta entre- 
ga, es dmej<v expórtate de los juegos silos 
b que más cuenta no es tu destreza con el ratón 
sino tu capacidad de anáfisis y decisión a la hora 
de crear un imperio o, en é caso ¡te ídMiration 
IV. Cúloftization», conquistar América. 


►► teyencteyacompañándonc^atra^de 
estas líneas, que vamos a darles un repaso. 

AL VIEJO ESTILO 

A la hora de clasificar tos diferentes juegos 
de estrategia, un criterio lan bueno como 
cualquier otro es el de las características de 
su sistema de juego. Así. hay todo un gran 
grupo de juegos de estrategia en tiempo real 
tradicionales que podríamos definir como 
de 'gestión de recursos". En estos lo primero 
que tienes que hacer es usar trabajadores 


para recoger materias primas con Jas que 
construir edificios y otras estructuras en las 
que, a su vez produce unidades militares. 
Luego con estas unidades formas ejércitos 
cotí los que atacar las estructuras y unida- 
des del enemigo. Entre ios ejemplos más 
destacados de este tipo de juegos están por 
supuesto los de la serie clásica iCommand 
& Cauquen, una de las fundadoras de 
género, y más particularmente el reciente 
«C&C. Red Alert 3i, un sedente juego que 
conserva toda la mítica jugabríidad de la 


UlCaGUtHEA 







O Estí o: Cansina ccién. batallas y conquista 
© tiloma: Castetao (texto), inglés (voces) 
© Facciones: t © Ambienta cién: Futuro 
© Desarrollo de la campaña: Abierto 
© Precio: 29.99 € © Mullí) ugattor: Sí 
© Wefcimfverseshracsega^rcp&oawi^ 


World in Confhtí 


© Estoc§a/&3mp4íi¿^ 

© Ksli aüiúbr. Viveral 
© Aro: 2007 © Comeniaíío Mt 153 
© Puntuado*! MM: 97 

C orren los años 80 y la Guerra Fría está 
en todo su apogeo, pero esta vez en 
vez de "tirar" el muro de Berlín, la URSS 
decide invadir primero Europa y luego 
los misrmsifnos Estados Unidos. A partir 
de este origina! argumento Massive nos 
ofrece un juego alucinante que por lee- 
nolpge, jupbldad y sobre todo por su 
multijugador cooperativo sencillamente 
revolucionarlo, figura entre los mejores 
del genere de todos los tiempos. 


¡ntomania 


© Estío: BaiaBas 

© Idicmn: Castellano © Facciones; 2 
© Ambienlación: Guerra Fría (allfeniatfva> 
© Desarrollo do la campaña: Lineal 
© Precio: 2959 € © MuUijiigador; Sí 
© Web: ínLworídrnconfíícLcom^^ 


EL UNIVERSO WARHAMMER 

El famoso juego de mesa de batallas entre miniaturas ha dado lugar a lo lago de tos años 3 
nwdwswdeopjegos inspirados tanto en su wrewn fantasea como en ta futurista. De entre 
todas estas adaptadores las más recientes son. con muda áferenda. las mejores. 


I: 




Infomanía 


so Hñrariarnmer 4üfC. cA que no se puede pedrmas? 
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© Estilo: Batallas y cor quista © Idioma: CasteSano (texto), mglés (voces) 

© Facciones: 9 © Ambíentador: Warhammer 4(1000 © Desarrolla de la campaña: Abierto 

© Precia: 3435 € © Multijugador: Si © Web: www.davmoñvafgamecomyfes/ 


Battle Marsh 

Expansión para «Warhammer Mark of Chaos» 


Q BtiMk/CümpiaíiíJ: Bladt Hofe^Namca 
© Dfetribaidoi: Virgin Ray© Afio: 20ÜS 

© Comentado fií Nt 166 © Fkritacxte mt 85 

«Vtertmna- Marti of Piaos» es un fan- 
tástico juego dé «siripa que a demás 
reproduce perfecfcamefiie el universo 
IMüfiaifeiKs”. Esta expaaáón lo ampia 
con dos nueras facciones, nada menos que 
los pieiesventes y tes efe oscuros» no 
campaña y mejoras en d sistema de control 
Si te gustó d original, t» te lo ptetdas. 


serie pero la pone 
aí día con una tec- 
nología espectacular. 
Igualmente, también 
pertenece a este gru- 
po íFbrged A II sanee», la 
primera expansión autoju- 
gabte de tSupreme Com- 
mandere que con su es- ¿ 
tupenda ambientación, 
su genial argumento y su 
impecable equilibrio 


entre las fres faccio- 
nes enfrentadas dis- 
ponibles es un título 
imprescindible para 
los aficionados a la 
ciencia-ficción. 


GUERRA PURA Y DURA 

Luego hay otro tipo de juegos de estrategia 
que eliminan ía gestión de recursos y se 
centran en las batallas, sin más adornos. 
En estos juegos no se recogen recursos ni 
se construyen edificios sino que al comen- 


zar cada batalla cuentas con unas unidades 
fijas con las que luchar o, como mucho, se 
te asignan unos puntos para que elijas las 
unidades que vas a usar de entre las dispo- 
nibles. Juegos de este tipo son, por ejemplo, 
el revolucionario «World in Conflicto que ha 
conseguido marcar un antes y un después 
con su geníaf modo multijugador, el recien- 
te tWorldSlírfb, el último gran éxito de FX 
Interactive en el terreno de la estrategia o 
el espectacular «Crusaders. Thy Kingdom 
Comea y sus batallas multitudinarias ►► 


WCrfDMANlA 
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►►en las que toman parte ejércitos coa 
literalmente, miles de unidades. 


Crusaders 

Thy Kingdom Come 


© Utüífia/CumpUUj; NíóíCfí Gun ti 
O Distribuida : Víípn Plij O Año; 2008 
€l Umtr, m 159 © Punlmiéfl MNfc BE 


C on una etcetente antentaaón riguro- 
sámente histórica miada incluso por 
el prestigioso "Canal Historia", «Crusa- 
ders» te lleva a a llena Sania en ta época 
de la Primera Cruzada para que participes 
en la conquista de Jerusalén, Todo ello 
acompañado, claro, pw unos combates 
miJlrtudinarios, unos gráficos espectócu' 
lares y un sistema de juego trepidante. 


© Etfie: Batofla:. 

© Idioma. Castellano © fácttom»-*: § 
© Ambiirntodcn Primen Cruzada 
Ó Desaffl&Wa di U ttrmpaña: Lineal 
© Precia. 4935 í 
© Mull'jugidan SI 
© Web; Krv%w /w>tofegjmc^co/ri 


© Eiíudki/Con^ftk TheCreaíñff AwmWy/SEGA 
© Dfetribuirfon SIGA Espalé © Ano; ¿006 
© Dxneiiriiito MU: 143 © PtüifttKldfl MM; 9M 


V iaja al final de la Edad Media y 
disfruta can la ultima entrega de 
una serie clásica que ha revolu* 
cionado la forma de entender e! género. 
Todo está aquí; un apasionante modo 
de conquista por turnos, alucinantes 
batallas en tiempo real en las que pue- 
den participar hasta diez mil soldados 
simultáneamente y todo ello con una 
tecnología de ordago. Si le consideras 
un estratega* necesitas este juego. 

CVPiMCfriN 


Smapa Universalis f ame 


© Estudio/ Comparta: PanídOT/FrkndwiTs 
© Distribuidor; ftitnáNtfC O Aftq; 2 DÜ 8 
© Cumeftiado MMí 163 © Pimltucttit MM: SS 


© Estilo: Balüllas y conquista 
O Idioma: Castellano Ó faceto™-.; 21 
© Amblen tildón: Edad Medía 
© De 3iü rollo dü ta camp iña; Abierta 
© Precia: 29,95 € © Mutlijugadior. Si 
© Web: www foto/ war.com 


I a serte «Europa Universalis» se ca- 
■ i racteriza desde siempre por su profu 
nidad estratégica, sus ambiciosos plan- 
temtentos y su enorme nivel de detalle. 
Bel a estos principios, la última entrega 
de la serie te traslada a la Antigua Roma 
para ponerte al frente de uno de los ma- 
yores imperios de la historia. Si la tuyo 
esta estrategia *durfta", te encantara. 


wjhákml I 

Total War Kinyslams 

© Eslifdía/CampJHv Ihc C^wt AssernMy/SEíA 
O Distribuidor, SEGA España © Ato 2007 
© Comentado MM; 153 © Puntuación MM: 92 

ftif a te parecía poco H enorme montón de con 
tenidos del juep original esta expansión ¡mate 
cuatro largas apañas, trecf feerwnH 
y más de 150 im+dades que se átaden a tas y» 
eristentes. JTfcnes juego para nto! 


© Esldo: Conquista 

© kfcmci; Castellano © Facciones: Mis de 50 
© Arnbjc-ritaciófi: Antigua Rema 
© Desarrollo de b campaña; Abierto 
© facte3*» € © MuHjjugacÍQfT Sí 

© Web; www par adbrp/jzJ com /túrne 
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cuatro millones de años de historia e incluir 
cinco fases que reúnen prácticamente to- 
dos los tipos de estrategia existentes. 

EL MEJOR DELOS FUTUROS 

Pero & el presente de la estrategia es bri- 
llante el futuro está plagado de promesas, 
entre ellas uno de los juegos más espera- 
dos de todos los tiempos, uSíarcraft 2b, 
continuación de un juego imprescindible 
y, diez años después de su lanzamiento, 
para muchos insuperable ¿Estará esta 


nueva entrega a la altura del original? Se- 
guro que sí como seguro que también van 
a resultar impresionantes otros juegos en 
camino como tfEmpire Total War», dbm 
Cianeas Endwar», dmpem/m Ci vitas ÍJI» o 
«Warhammer 40.000 Dawn of War 2* que, 
cada uno en su estilo, prometen renovar 
y reinventar un género en que el cambio 
constante tiene siempre su mayor virtud. 

Y ahora, ¿qué es lo que crees tú? ¿Son o 
no son buenos tiempos para ser estratega? 
Eso pensábamos nosotros. ■ J.P.V. 


NUESTROS FAVORITOS 

Todos estos juegos son fantásticos, pero sí nos obligas a reducir 
aún mas la selección, nos tenemos que quedar con estos; 

© «SPORE». Revolucionario, abrumador, divertidísimo,,, 
los adjetivos se quedan cortos ante esta obra maestra, 

□ uWORLD IN CONFUCT». Un realismo increíble y una 
jugabílidad trepidante en un juego que redeñnió el con- 
cepto de "estrategia multijugador' 1 . 

B «MEDIEVAL II TOTAL WAR». La culminación, por el 
momento, de una serie legendaria que combina lo mejor 
deí tiempo real y la estrategia por tumos. 
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C 1 JUEGOS DE 


Tom Clancys 

Endurar 


© Estlío/Cí’ítíU’ILi. UNrtl STungü 
© DbífibükjMiUttwlt 

© Unmnk-tz: Pnrati tffcxtíri HKB 


E n el año 2020 tos recursos naturales 
se han agotado casi por completo y 
sólo hace falta una pequeña chispa para 
que estalle la Tercera Guerra Mundial 
entre los Estados Unidos, la Unión Euro- 
pea y Rusia* Con esta premisa Tom Clan- 
cy nos presenta un innovador fuego de 
estrategia con un enorme realismo que 
contará con revolucionario sistema de 
control mediante la voz. Lástima que la 
versión de PC no haya estado disponible 
a la vez que las de consolas 


Starcraft II Terrans 

Wings of LibeFiy ¡ : 


Wmhammer 

ÜI. Iswsa of Wm il 


O Estafo/COT-pifó. BJirartl 

© Distr ¡bridar; A; t.vísl-a-n -‘BTm jf d 
® La^rrítifiloi Sin tfnlcm^rmr 


L a continuación del juego de estrate- 
gia más popular de todos los tiempos 
promete tomar toda la explosiva jugabi* 
liriad de la serie y ponerla al día con una 
nueva y espectacular tecnología. Las 
tres legendarias razas del original -Te* 
rrans, Zergs y Protoss- volverán a ser los 
protagonistas, aunque las últimas noticias 
acerca del juego son que será distribuido 
en tres entregas sucesivas, cada una de- 
cicada a una de las facciones, La primera, 
todavía sin fecha, será ta de los Tmm 


© E^Jia/C^mpajlíxfteto: EnlürtJtfvnemt 
© Dnti'büííl'x TWQÜ LsruARt^íil^ febrero 2009 


L as intensas y espectaculares ba- * 
tallas dd universo '’Warhammer § 
40.GÜ0 T ' volverán a nuestros 
ordenadores ton ta nueva entrega de ■ 
este fantástico juego Aunque todavía « <¡ 
no se conocen lodos los detalles, se x 4 
sabe ya que incluirá abundantes noveda- 
des como que tus unidades irán ganando V 
etpenencta y habilidades con cada combate 
ganado, que las campañas podrán jugarse en 
modo cooperativo o que tendrá un alucinante 
nuevo motor gráfico que promete darle un 
acabado sencillamente increíble 


© Arrákrrtacidrt Warhamrn.fr 10.000 

© Biitaóeftrtgu Batallas 

O Web: air» dawTKrfirarZ£«r 


© A mbi ; írtadta Ck ncti ficción 
© Billa dt? ¡urg: : Construcción y bateítas 
© W=íj: tu tíxTtttttS.tvm 



cíe parecen pocos? Pues 
todavía hay mis. Sólo tienes 
que esperar un poco más y la 
lista de juegos por liepr se 
sigue ampliando con ju egos de 
estrategia de todos los tipos 
y t por tanto, para todos ios 
gustes . Por tumos, en tiempo 
real, historíeos, espaciales... 
i Será por falta de fuegos! 


Starsraft IL ffeart of íhe Swarm 

C Btezxú O Sb tetemrátar 



< «Stafcraftlb 
aparecerá en tres 
entregan la segun- 
da, iHeert oí tte- 
Swarmi, será La 
dedicada a los Zfiíg 
y aparecerá poco 
después de «Wmgs 
of Liberty». 


Atine UQ4 



^ La ffiieva éntre- 
p de esta popular 
sapeará 
amfneüfertaend 
Lejano Oriente y 
vendrá cargada de 
una brp Usía de 
necedades técnicas 
yjugabfes. 










¿Aún tienes ejércitos bajo tu mando en busca de pelea? Pues no te faltarán batallas en las que participar Si el 
presente del género te ha resultado increíble, el panorama de todos los juegos que se avecina n te hará alucinar. 


Empire 
Total War 


Imperívm Civitas III 


© Haemímonl Gamn/FX 

© LHDn&fiic: Diosemfart 2009 


© Btui^CííTT^ jt Thé C.^afcw fcsar&f/EEGA 
© Dviríhiidor 5 £GA Opad* 

C LarczuÉfeóÍB; Fébms 2009 


Xt 


Infama ma 


© Hvtkrtetún. Siglo XVM 
© Cstjk de juagc Batallas y conquista 
© fitt RW fOÍ ClCrtl 


Infomama 




© Ambieínaetám Imperio romano 
© Eslito de jiiff O' Gestión y b alalias 
© mh. m disponible 




Company of Here 
Tales of Valor 


ffT 7 






me^e 


a rio se ha confirmado 
si en «Tales üf Valon* 
hahíi nuév^s Odones. 


© Ff4*r Eíit^ftsnmcm 

© Distribuidor; !HQ 
© Lünzamíf ni o, Pnm j<pf a 2009 

L a serie de juegos de 
estrategia «Company of Heroes», sin 
duda una de las que mejor han sabido 
reproducir ta intensidad y la crudeza 
de fas combates de la Segunda fine* 
rra Mundial se verá ampliada en unos 
meses con una nueva expansión auto- 
jugabfe. «Tales of Valor», que promete 
complementa r el original con nuevas 
campañas, unidades, mapas y hasta con 
nuevos modos de pego multijugador. 


infomama 


© .Ambfenteclán: & Guerra Mundial 

© Eííi!o dé juege- Constricción y íutiíUs 


Europa Universalis Vae Vietis 


C Parado* O 2009 


< La primea 
apaisado de cEU 
Humas estará 
centrada en ta 
edad dorada de 
la República de 
Roma, cuando ios 
senadores tenían 
iodo el poder. 


ffeart of fren 3 


© Parador © Fínate 2009 




Srji;nGd Quena 


* Don la prof undh 
dad y ta variedad 
que h caracterizan, 
esta clásica serie 
de estrategia p<x 
l timos te llevará 
uru vez más a la 


WumíraL 


Caíame fiV, II. Endiess Unrveme 


© Stardoch © 2009 


< Esta expansión 
aulo^gahle indüífá 
además ios dos 
"adíhors" que 
habían apareado 
con anterioridad 
para el juego: 
cDark Avalar* y 
ílwBíght d Amor** 







0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juega al nirvana de la géneros a la paada del guerrero-, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tos preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste- 


la comunidad 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porgue éste es ei sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos ias gastemos así. 



Encuéntralo todo 

O DESCARGAS O NUEVO MOTOR DE 
BÚSQUEDA EN LA WEB PARA *CIV4» 


¡Civilízate! 


ES Acaba de estrenarse en internet un 

nueva motor de búsqueda para todo 
aquello que tenga que ver con la serie 
«Civiliza! ion» Funciona de un modo 
muy similar a un buscador como Goo~ 
gle y abarca toda ta Red. Tras introducir 
la palabra clave, el "Civifáaliwisearctf 
muestra todos los resultados vinculados 
a la serie «CivilLiation», así que es fácil 
encontrar información sobre el juego, 
clanes, competiciones, mods o mapas, 
por ejemplo. Eso sí, por el momento solo 
funciono en inglés, A ver si hay suerte y 
en m futuro podemos realizar búsquedas 
de cosas de «Civ» en castellano. 


© U encontrarás en: 

www. dvilizalionsearch. com 



Web del mes 


StmcraH 2 al día 

Ü ACTUALIDAD© WEB OFICIAL 

© 5r arca uri fon de ííSlarerafb) 
seguro que estás deseando ver 
la esparcidísima próxima en- 
< traga en tus manos. No sabe- 
mos cuanto le queda, pero por lo 
menos puedes ir conociendo to- 
das las novedades que Blízzard 
da a conocer sobre el juego en 
la espectacular web en caste- 
llano de «StarciaR 2», 


€) Lo encontrarás en; 
easlarcra/flcom 




Estrategia online en la Antigüedad 


© JUEGO GRATUITO © «IKARIAM» 


M uchos de los que seguimos ta estrategia somos fans 
incondicionales de ios juegos en los que tienes que 
crear tu propio imperio. Así que títulos como «Age of 
Empires» o «Civil ¡zahón» llenen casi siempre su espacio resef- 
vado en la comunidad de estrategia. Bien, pues vamos a tener 
que hacerle un hueco también al divertido «Ikariarm Se trata 
de un juego online gratuito, que causa furor por su calidad téc- 
nica, jugabílidad y sencillez. Te contamos de qué se trata. 

La cuna de la civilización 
Después de un breve proceso de 
registro -sólo das tu emiail y 
poco más- dkariam» te sitúa en 


flemake de Sindícate 


i Cómo van a mejorarlo? 


EN: wffWHikariain.es 


A La web de «íkariam» está en castellano, no tarda nada m 
cargar y el aspecto visual del juego es muy vistoso. 


A ídkariam» abarca diversas vertientes: gestión 
económica, alianzas, el desarrollo y la guerra. 


una pequeña isla del Mediterráneo, donde se 
crea tu civilización, que debes dirigir hacia 
una era de descubrimientos y bienestar. Sólo 
posees una aldea junto al mar pero podrás 
transformarla en la capital de un poderoso 
imperio. Las islas de dkaijam» disponen 
de madera, vino, mármol, cristal y azufre 
como recursos. Administrar y explotar 
estas materias primas te permitirá desa- 
rrollar una ciudad más avanzada. De ese 
modo puedes investigar nuevas ciencias, 
crear un ejército poderoso, construir un 
puerto para empezar a comerciar... Cuen- 
tas, además, con cuatro fieles consejeros a 
tu disposición para ayudarte, ¿A qué estás 
esperando para probarlo? 


© ACTUALIDAD © REMAKE DEL CLÁSICO «SYNDICATE» 


© Tienes que ser ya un jugador veterana -o tener a un santo por 
hermano mayor- para haber jugado al formidable ííSyndicate», 
obra maestra que el genial Peter Molyneux creó en Bullfrog para 
Electronic Arts, Con su -entonces de moda- estética cyberpunk, 
«Syndicate» fue uno de tos primeros juegos de estrategia en 
tiempo real y salió en PC hacia 1993. Bien, pues hace unas sema- 
nas se hizo público que el proyecto de Starbreeze Eludios, hasta 
ahora denominado "Project Redime" es en realidad m 'Temake'* 
de «Syndicate», ¿Serán capaces de mejorarlo? 


© Lo encontrarás en: es.ea.com 


Ñ .1 ir 
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Sigue jugando 


Raías de/ desierto 

□ DESCARGAS O MAPA DU5T & 
STONES D «GOMPANY OF HEROES» 




'¡a 

■ — 


Aventura 


¡Próximamente! 


Runawau 3 es i 



O i tí Ldi^iiinií of Héroes» ha sido una 
de tas mejores coip's de tu vida. No 
hay mes que no salga un buen puñado 
de contenido interesante, como el mapa 
muliijugador dDust & Stones». con una 
realización y planteamiento táctico que 
lo hacen divertidísimo. Está ambientado 
en el desierto y admite hasta 8 jugado- 
res en dos facciones. ¡Juégalo! 


€) D t: se á r gas pfanef cotagamespy.com 
/fms/Down/o3d,p/rp?íd-24¿3 


¿Guerra Fría ? 


□ DESCARGAS B MODS «C&C» 



O tas pasadía hipotéticos. ron ei uptnt 
*jj« h acitara piii.dgsL'son un recurso 
que se ha puesto muy de moda m Eá 
estrategia. ¿Una crisis en plena Gue- 
rra Fría te suena? Es ei tema elegido 
para el mod para «C&C Generáis: Zero 
Hour» que tiene el titulo de «Coid War 
Crisis. » El mod ha sido actualizado con 
el parche v492 y ya está disponible. 
Sin duda, es una da las conversiones 
más divertidas de la sap. 

© D v . c a rga; gamersh e//,com/ 
downíoa d_3 0164. shf m/ 


La Batalla por 


lo Tierra Media II 


□ DESCARGAS O MAPAS 


ffi Jfccfe troupe que ira j 
aquí ah BaiaSa porta ¡Ierra Atedie fl» pero 
merece fa pena echar un vistazo a la lil- 
farsa hornada de mapas creados por tos 
tugárteles En especiad, al Mamado «Cair 
Anchos». que te introduce en una gigan- 
tesca fortaleza donde puedes entablar 
espectaculares batallas. ¡Hay que verlo! 


© io encontrarás em 

mevaidUgn. com (B FM2 Maps) 
Bkdz Atizz -: « *v_ 




bw i origen de] género de las aventuras -con los primeros video- 
wm juegos- se remonta a más de tres décadas. Tuvo logaren los 
wm países de habla inglesa: Estados Unidos y Reino Unido, Pero, 
con el tiempo, otros países en Europa han tomado el relevo y aho- 
ra la mayoría de las aventuras proviene de Francia, Alemania o los 
países del Este. Por eso nos ha llamado la atención el desarrollo 
de no una, sino dos aventuras italianas dispuestas a aportar un 
toque latino a nuestro género favorito. 


La compañía DGForm tiene previsto lanzara lo 
largo de 2009 <Rma$eÍmenlo - Florara I529>. 
Su título ya nos da unas cuentas pistas: e$~ 
tará ambientada en pleno Renacimiento y 
transcurrirá en la bella ciudad de Florencia, 
Encamarás a Clara, una sirvienta que se 
ve empujada a investigar el misterio que 
hay detrás de un extraño cuadro, Ei proyec- 
to esté apoyado por el Instituto del Arte y 
Restauración de Florencia, 

Otra aventura italiana es «Face Noir». 

Nos contará una clásica historia de 
detectives ambientada en los años 
30 del siglo XX. Jack Del Ñero si- 
gue la pista a una misteriosa es- 
tatuilla de jade con forma de 
gato, pero pronto se vera en- 
vuelto en eí asesinato desu 
excolega, Little Emily que 
lo complicará todo. En fin, 
interesantes, ¿no? 


O fa web oficial de ¡a saga espamia dbmawayv ha publicada las 
primeras pantallas y los primeros datos oficiales de su espe- 
rada tercera parte, que verá la luz en 2009. «Runaway» A Twist 
pf Fate» -que así se llamará esta continuación- dispondrá de 
notables mejoras técnicas, como una mayor resolución, y ma- 
yor naturalidad en los movimientos. El juego tendrá un aire más 
adulto y por primera vez podremos controlar a la despampanante 
Gína, que deberá coordinar sus acciones con las de Brian. Esta- 
mos deseando saber a qué se refiere ese "giro del destino" del 
título.., ¿Qué sorpresa nos depara Péndulo Studios? 


© Más información: www. nmaway-fhegame, com/enfíndex.htm 


Aventuras documentales 


8 INTERNET 8 AVENTURAS ONLINE 


www. fecenota com y 
WYW.rinasámento- ihegame.com 


G hs arg amentos realistas sen ha hflua- l ^ 

tas er é mundo délas aventuras espe* f / ‘ 

«atinente en los títulos con un toque I 
educativo, Si siempre te ha atraído la 
idea de convertirte en corresponsal 
de guerra* aquí tienes fa oportunidad. 

En «Global Cortil icts Latín Amé rica» 

tendrás que viajar a la frontera entre 

Estados Unidos y México y realizar reportajes sobre la Inmigración, i 

tráfico de drogas, la delincuencia o lia corrupción de las autoridades 

Puedes probar una domo y comprar el juego Online* en español. 

© Lo encontrarás en i#ww,gJobaíeüflfírefs.eu 


juegos descargabas 


Bes títere, i m tímtl 


AVENTURAS E H INTERNET Q PASATIEMPOS GRATUITOS 

D ¿0¿fr¿npupdere5Ertir5í a pa»r un Jiúpr rete ton una eyéiíuM plagada de 
divertidos comentarios y descripciones, y un estilo gráfico tan fresco 
como desenfadado? Especialmente, si no te cuesta ni un euro. Eso es 
lo que ofrece «Ben Míe re, Dan thatl», protagonizada por una pareja de 
amigos, Ben y Dan, con la particularidad de que uno de ellos está muerto. 
Si* como lo estás leyendo. Ya sabemos que te estás preguttdando, ¿cómo 
se pueden resolver puzzles a dúo cuandouno de los protagonistas es un 
fiambre? Pues bueno, descarga eí juego y averigúalo tú mismo.,. 

© Le encqntréi^s^ri: wwwjombie-cüwxom/?pageJd^l7 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, can tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza. 


O LANZAMIENTOS □ LOS JUEGOS QUE VIENEN 


En esta divertida aventura gratuita, el muerto está muy vivo. Tiene 
toques de humor y continuas referencias al género. 


MtCHOUAMlA 
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Sigue fugando 


H DESCARGAS v\ MQD 
B «HALF4ÍFÍ» 





0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 







O a en mad pn «Jk/f-fífe» 

que te convierte en m psicópata llama- 
do Síeve que se encuentra encerrado 
en un manktjmto. Su misión es escapar 
de la institución, pem ya que no puede 
díStinfuir entre ta fícdón y la reafidad, 
durante su huida experimentará imáge- 
nes aterradoras sobre su vida an terior, su 
antigua casa y extrañas criaturas que no 
se sabe muy bien de dónde safen. 


€» LaencGnírarásen: wnmmoddb.com 
/mdsAmtBke-l/downloaás 


üimübijhs amplía 

& DESCARGAS O MAPA 
£1 «S.TJÜJLUU OLEAR SKY» 



O 5J n/ crtmptefo modo muíí/fupdor ds 
«SLU.KX& CtcnrS»-/» se te empica a 
quedar algo corto, tal vez quieras probar 
"Industriar, un mapa diseñado para jugar 
por equipos. Debido a su pequeño tamaña 
se recomienda que sólo participen cuatro 
jugadores por equipo, aunque nada im- 
pide que hasta treinta y dos jugadores 
puedan disfrutar de él juntos. 


0 La enconha rds en: csstaifcer-pme* 
comAfi/?page=mísc_downloads 


Éfl 



íBomba va! 


UUPack Va 


O DESCARGAS O MAPAS PARA «LfT3* 

O fes vtt fer ü % anunciamos el Luv 
raímenlo de un pack de mapas para «bo- 
real Toumament 3* creados por los afielo- 
nados. Aquel era el primero de ima serie 
de tras. Pues bien, acaba de aparecer el 
segundo volumen con diez nuevos mapas, 
tres paro Deathmaich, seis para Capturar 
la Bandera y uno para Armamento Ade- 
más, también se han incluido dos nuevos 
personajes, War Machine y Hat 

© Más Tufe cbpteytmdunreaLtúm 


Acción 


En esta sección ios aficionados a /a acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando _ 


No tiene precio 


O DESCARGAS O JUEGOS GRATUITOS 

D esde hace tiempo no es extraño descubrir juegos de hace 
algunos años que reaparecen rescatados dei olvido y se 
ofrecen, gratuitamente, en Internet En genera! no se trata 
de una acción altruista, puesto que estos tñulos vienen acom- 
pañados por varios tipos de anuncios o forman parte de alguna 
promoc ión, pero no dejan de ser estupendas oportunidades de 
disfrutar de juegos que ya se encuentran descatalogados y son 
muy difíciles de conseguir, los tres uñimos en unirse a este club 
son tArea 51*. iFuil Spectmm Warrior» y tibe Stdfering». 

O Area 5k Lanzado hacia la mitad efe 200b, se trata de un clási- 
co juego de dispara en el que adoptas el papel de un oficial nor- 
teamericano encargado de resolver el enigma del Área 51. unas 
instalaciones secretas donde se llevan a cabo experimentos con 
extraterrestres. El espectacular diseño de los alienígenas de a Area 
5b es obra de Stan Winston, famoso por participar en películas 
como ‘Parque Jurásico'. ftlíens" y Terminator 3", entre otras 
Q Fui/ Spectrum ^arrian f Full Spectrum Warrion. por su parle, 
es un juego de acción táctica que salió a la venta en 2004 y que 
nos permite liderar a un equipo de fuerzas especiales. Su sis- 



¿ «The Sutíeringi) narre 1 as aventures de un hombre encarcelado en una 
prisión donde los fantasmas campan 3 sis anchas. 


Antes, en Apertura Science. 

El DESCARGAS O MOD □ «PORTAL* 


A Las compañías intentan sacar beneficies de juegos 
desea talonados of redándolos gratis, con publicidad. 

tema de control intuitivo otorga al jujpdor 
un manejo de tos soldados bastante 
simple pero, a la vez, muy completo. 

Tambi én, por cierto, pudiste disfrutar 
de «Full Spectrum Warriori con Mi- 
cromania. ya que fue regalado en 
el DVD del número 159, 

O The SuffenngiPQf último, este 
"survival horror" de mediados de 
2005 te pone en las botas de un 
hombre encarcelado en una pri- 
sión de máxima seguridad por 
haber asesinado, presuntamem 
le. a su esposa e hijo. La prisión 
no es lo que aparenta ser y muy 
pronto eres testigo de apando* 
nes fantasmales que te ponen 
tos pelos como escarpias. Lo 
dicho, lahí tos trenes! 

© MÁS INFORMACIÓN EN; 

* www. ^Hrr^rshdl com J ''hews_ 6 ] 5Ü8Ji f j ni 

« files. fMnMLtfwn/FuíJ+SpecftiOTJ 

♦ Wamot/M S2ZB2S:/nhmtn±tmi 

♦ 72212 



□ “Portal; ñtíuds'* es ima madífh 
raefen pare sí nñarteLí que 

pretende ser una "precueta" no 
oficial del juego original, cuando 
G La DOS -el ordenador que tan- 
tos quebraderos de cabeza da- 
aún no había sido conectado y 
el control de los sujetos a prueba 
era llevado a cabo por especia- 
listas de la compañía Apertura 
Science. Debida a lo tedioso del 


trabaja, dichos especialistas de- 
ciden crear la IA y es entonces 
cuando las cosas se compticaiL 
Para poder juprio, además de 
«Portal», necesitarás una cuen- 
ta en Steam, El rnod consta de 
19 niveles, de menor a mayor 
dificultad, y aunque está en In- 
glés ya se está trabajando en la 
traducción a otros idiomas, entra 
ellas el castellano. 


© Lo encontrarás en: www.portalptwkide.CQm 


A «Portal: Frriude* trata de contar ios origenes de GLaDOS. d 
ordenador que controla tus pasos en el juego original 


UICBOUAKU 










en viñetas 


Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal cas o es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


Armados hasta los dientes 


Ü ACTUALIDAD □ «WARHAMMER OHUNE* 

N ~ o existe juego de rol entine que no recia varios parches tras 
su lanzamiento, pero hay dos formas de hacer las cosas 
y, en este caso, los chicos de Myttiie nos han demostrado 
que es preferible ir despacio a tener que dar marcha atrás Justo 
antes del lanzamiento se hicieren recortes inportantes en el juego 
que fueron muy criticados por la comunidad de jugadores, pero 
parece que mereció la pena esperar. Si en si momento no estaban 
listas, ahora se presentan dos nuevas carreras, bien diferenciadas 
del resto y con características que las hacen muy apetitosas, sin 
romper el equilibrio de tWárhammer. Onlinet. Ojito que. según 
anuncia Mylhic, vienen ¡armadas hasta los dientes! 


Y además 


uno de Jos juego® 
de rol tintine más complejos y jugados del 
mundo. Con «Quantum Rbe» tas oorpüradc* 
fies podrán vender sus productos en sus pro* 
pías tiendas personalizadas, se añade ma nueva 
nave capital industrial, la Orea, y la posüudad de 
premiar a los pilotos más diestros con un nuevo 
sistema di certificados y medallas. Además, con 
esta actualización mejora los servidores paro 
ofrecer alucinantes combates espádales. 


/Apúntate a la beta! 


que te meterá en la piel de un supertiéroe de cómic está pre- 
visto para la primavera próxima. Pera na te desesperes, es 
pasible que no tengas que esperar tanto paro poder enfundar- 
te las mallas y lucir capa. Cryptic Studios, los creadores de 
«City oí Héroes» y «City of ViíUins», han anunciado que ya 
puedes apuntarte para participar en las pruebas de su fase 
beta. No dejes pasar esta oportunidad y t si eres uno de los 
afortunados, podrás descubrir antes que nadie tas increíbles 
características de este titulo que promete llevar la personali- 
zación de personajes a io más alto. 


www. champiorts-online. com/user/ 
lógin?destma tion^premw appUcathn 








■v-euroumii 


la Guardia Negra y tos 
Caira iteras de! So! Llameante 
Y es que no cabe duda de que los 
Elfos Oscuros y el Imperio estárc 
de enhorabuena, pues la inclu- 
sión de estas dos carreras aña- 
de un gran abanico de posibilidades 
para sus razas. La Guardia Negra (Elfos 
Oscuros) se presenta como la élite del Rey 
Brujo, un muro de odio ¡ndesimctibfe 
equipado con las mejores armaduras 
y espadas. Pür su parte, los Caballé- ti 
ros del sol Llameante (Imperio) utili- 
zarán susccmocimientos tácticos para 
conducir a sus aliados hacia la victoria. 
Pero eso no es todo, según anuncia el 
mismísimo Mark Jacobs en una carta 
a la comunidad, et parche pata la ver- % 
sión !.I añadirá importantes cambios. ¡ \ 
Incluso, mejorará el rendimiento en 
equipos menos potentes. 


Curiosidad 


Más munición 


Combate urbano 


O DESCARGAS □ MOD PARA *BF 1B42* 


D LT/L.í/i Crsf.f ComLif es un mod para 
aSattíeíield 194 2* un tanto curioso, ya que 
se trata de un mod de otro mod, "Dcsert 
Combar, así que también te hará falta 
éste para poder jugar. Más curiosa es su 
historia, en la que EE.UU. nunca invadió 
Afpnistán o Iraq, y ahora se ve sometido a 
una invasión dentro de sus fronteras, 

© Lo encontrarás en; 

resem bfesntafityxom/UÜC/mdejLásp 


la guerra es así 

D DESCARGAS O MOD 
D «EATTLEFiELD 2» 


□Sí ' quíETEs- rcnvedir «fiajrfcfíeíd J> en 

una recreación realista de la Segunda 
Guerra Mundial, tienes que ver et mod 
*BattkGf oup FronUines". Está repleto de 
replicas de armas y vehículos y narra las 
batallas más importantes de La guerra y 
podrás escoger entra los bandos de Reino 
Unido, ELUU. Alemania y la U.R.S.S. 


' Lo encontrarás gh: www.bgímadtüm 


UtDKMU> 






i la comunidad 


OíL PUNIO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 



Torneos individuales 


Velocidad 


Q ¿Mega fe NsvidñrííEi íunún, los polvorones 
y cómo no. las vacaciones. Eso mismo deben 
haber pensado ios chicos de Dr-Esports, que 
desde su web nos invitan a participar en tor- 
neos "1 vs T de tfíracítmania Natíons Forevera 
deí 15 al 28 de diciembre de este año. 


Te gusta pisarle, No vagas tan deprisa g detén un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenernos lo último en prototipos g repuestos. 




© Mis a uto.: wvm ^esportees 


Need for Speed: Undercoyer 


m ACTUALIDAD 0 A DEBATE 

L os muchísimos seguidores de ía serie * Need 
For Speed» hemos estado pendientes de 
cada novedad sobre ía nueva entrega ítUn- 
dercover», La expectación está por las nubes por- 
que ningún medio ha podido acceder a betas de 
view del juego en PC y tampoco se ha hecho pública 
ninguna demo. Pero mientras lees estas líneas, id 
juego ha llegado ya a las tiendas! ¿Qué es lo que 
te vas a encontrar en cUndercover»? 

Misión encubierta 

Electronic Arts ha insistido en que esta nueva 
entrega ' regresa a las calles", cosa que pudi- 
mos y que ya te contamos el mes pasado en 
la sección Pantallas. Este cambio de rumbo ha 
sido muy bien acogido por los seguidores de la 
serie que añoraban d estilo de la exitosa entre- 
ga «NFS: Most Wanted». En «NFS. Undercover» , 
nos vamos a encontrar con persecuciones de 
vértigo en tres ciudades conectadas, una na- ’ 
rradón cinematográfica y libertad de acción j 


para tunear y adquirir nuevos tus coches. Sin embargo, 
no son pocos los jugadores que se engancharon a la 
serie a partir de la última entrega, «NFS Pro Street», y 
han reclamado que «Need for Speed» mantenga un 
estilo más centrado en las competiciones legales". 

En fin, la comunidad de fans está ahora dividida. 
¡Es el precio del éxito! ¿Debería haber próximas 
entregas basadas en la competición? Mándanos 
tu opinión a faco/nunídad^m/cnwnania.es 

t MÁS INFORMACIÓN: 

wvm.fiúeáfarspeeá.CQm/utidercover y wtvw.£S.ea,cofH 



Atesoras riquezas, poderes g habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así, es que eres un auténtico forofo del roí. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de legenda. Encuentra aquí tu destino. 



¡Cierre a las puertas dg(. 


□ ACTUALIDAD «HELLGATE: LONDON» 

LOS SERVIDORES CERRARÁN EN FEBRERO 

E este mes hemos de ocuparnos de un asun- 
to que ha tenido preocupados a los muchos 
jugadores de «Hdlgate: Londona y que, des- 
pués de una serie de anuncios y rumores -a 
veces centrad icio ríos- parece que por tin po- 
demos aclarar Se trata de! cierre de los ser- 
vidores para «Heflgate: Londom» y con ello de 
todas las posibilidades Online del juego, 
Esperanzas frustradas^- por ahora 
La noticia, aunque se veía venir, cayó como un jarro 
de agua Iría para los jugadores de «Relígate: Lon 
don». Después de la desaparición de los estudios de 
Flagship, el pasado 24 de octubre, la compañía Na- 
mco-Bantíai anunció que desmantelaría los servi- 
dores del juego el 31 de enero de 2009. El plazo 
hasta esa fecha fue, de hecho, presentado por 
Namco-Bandaí como gesto de "apoyo hacia 
la comunidad de jugadores". 


108 MICRO MANÍA 


Pocos dias después* supimos que la coreana 
HanbitSoft se había hecho con los derechos 
de sMythos» -también de Fiaghship- junto 
con tosde «Hellgate: London». para el que se 
prepara una expansión, y la tecnología de 
ambos. Esto hizo pensar en la posibilidad de 
que los servidores siguieran abiertos en Eu- 
ropa, Pero no es así, la actividad de HanbitSoft 
sólo abarca Asia, Así están las cosas. 

© MÁS * iFORMAt ION mvw.fteWgaídGndotixD/ii 


Rol sin límites 


Sacred 2 multiplicado 

□ ACTUALIDAD □ INSTALACIÓN MÚLTIPLE 

O U yerman para 
flCdteetSacred 2» 
incorpora un sis- 
tema de instala- 
ción que permite 
instalar el juego en 
todos los ordena 
dores que quieras con un Unirle -para tas rtc auto- 
rizadas'- de 24 horas* en tasque será plenamente 
funcional Agotado el tiempo el juego te invita a 
que adquieras una versión completa. La ¡dea es 
estupenda* ¿no? A ver si tienes un amigo que te 
lo preste... íY tú presta el tuyo también! 

© Más información: www.satredZcotn/és 












¡ aquí por algo. Tus amigos no íe comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
lisfruter de horas de vuelo- ¿o es en un submarina o en un tanque? ¡No te preocupes! 


¡Vuelos sin piloto! 

O fr mtghem rv h* tañado dos ofc*na títutm ó* 

Sm*dto»deMk 3 tiSflft.Se&^ 

the MM in 80 n#*s» Hmfwife en anones 

^■t^Müü-ytteedWPreriiiw^Agaassaai» 
fc aia n feii pero s i n d u d a es trasto naspet^ 
ftv d Étimo ttuéo. con tí que punto contratar 
d Predator uno de los más amoato «tantos 
ños no tnputack*. Este tapo ée vetante *§- 
te áEsUBÓQs a misiones de recenoarreenlo | 
sspwoaededtonessD- EndoeoédPreddDr, 


Tú estás Bí 

psrs Íj disfi uu» »•» ««i ». m — % - - 

5a tes que aquí compartimos tu pasión. Sute a la carlinga y ajústate el cinturón con nosutros, 

batalla que se dio a conocer como "ía trituradora de carne'. 
■ Steel Ftiry » no es quizá tan riguroso como tT-34 vs ügen y 
posee un interfaz más sencillo y más carga de acción, Pero 
no deja de ser un ’señor simulador", con tácticas y proce- 
dimientos realistas, así como la física y ei entorno gráfica 
Otrece tres campañas que constan de 30 misiones. 


¿os blindados de 


□ ACTUALIDAD j STEEL FURY: KHARKOV 1942» 


E 


kan desde Urna meóíjnlt un vsttnu os control 
remoto por carnea Todo #flo aparee? recreado 
m oUAV Pmiatru* 

O Mis ínfofiTUCMHi: 

wwwJ\t 5 tü*$s -simutaraos. es 


i stas cosas sólo pasan en la simulación... Hemos pasado 
meses y meses -si no años- sin poder mencionar en 
i esta sección algún nuevo simulador de tanques. Sin 
embargo, el mes pasado lo hicimos» con tT-34 vs Ti gen y este 
mes volvemos a hacerlo con iStedfiiry». Lo más sorpren- 
dente es que ambos juegos están aspirados en ¡a Segu nda 
Guerra Mundial y los distribuye la compañía ügbthouse In- 
teractive. en España sólo a través de Internet. 

Snnúíadón e tíbloña: los tanques en Khartum 1941 
Si te tifiáramos, ademas, que «Steel Fúryi te permite pilotar 
los mismos tanques que ií-34 vs Igen pensarías que es el 
colmo,,. Bueno, no es así pero casi, casi, porque aquí sólo 
falta el Tiger alemán, A cambio -además del T-34 soviético- 
puedes pilotar los Panzer IV germanos y los Malte SU británicos 
El juego está inspirado en hechos históricos que tuvieron 
lugar del 12 al 28 de Mayo de 1942» en la región de Kharkov 
Una contraofensiva alemana consiguió cercar a tres ejér- 
citos soviéticas que se vieron obligados a combatir en una 



Ó MÁS INFORMACIÓN: vwwMghihws^intérzcthn.ttor 


Deportivos 



No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierta? Entonces llevas cantiga el espíritu deportiva Le 
compeíínón es la que nos une g ala vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que _ ¡hala, calienta que sales! 


Nuevos equipos "recién cJps/f/cgdpg" 


E5 NOTICIAS í ; ACTUALIDAD kPES 2009» 


E l mes pasado en esta sección comentábamos la 
escasa reproducción de equipos con licencia 
oficial de la liga BBVA en «Pro Evolution 
Soccer 2009», Tan sólo había siete. Pero 
afortunadamente la cosa ha dado un 
vuelco, Konamr era consciente de 
esta escasez y se puso manos a 
la obra para paliar esta situación 
Pues bien, estos días se ña publi- 
cado una actualización, la v L2G 
que añade las licencias oficiales 
de cuatro nuevos equipos: Atlético de Madrid, 

Sevilla, Racing de Santander y Real Valladolid, 
además de actualizar tos uniformes y jugadores 
del resto de los equipos de la liga española. 

Mas equipos y alinea denos poesías a/ éa 
Sin embargo, las mejoras no sólo se limitan a la 
Liga BBVA, y la actualización también añade doce 
nuevos equipos a la lista de clubes del modo UEFA 
Champioos League» como el Gtymptque de Marse- 
lla, ta Juventus y el Basilea. También se han incluido 




Se acabó eí partido 

¡¿znzüáM 

£5!p srrfcrr 
ÍTttíSqjll: h’JTZi 

iTajfcsííÁV^ el 

juego de ba* 

Joncesto on* 
line gratuito 
ambientado en 
canchas urbanas. Al parecer, Sterra Online ha 
decidido cerrar los servidores sin dar ningún 
motivo concreto sobre su clausura. Se (raía de 
una decisión incomprensible» ya que ei éxito 
del juego era arrobador durante sus 16 meses 
de vida Itego a alcanzar la cifra de un millón de 
jugadores. Entonces, ¿a qué se deberá su cie- 
rre? ¡¿Esperemos que recapaciten!! 

/raesfy^e^íéfracviíií^ccm 


las equiDsoones especiales para jugar los partidos 
[ de dicha competición y ciertos cambios en las 
^ alineaciones de los equipos ya existente. 

En fin, aunque aún quedan cosas por hacer, 
se trata de una iniciativa que desde aquí 
aplaudimos, aunque esperemos que la 
^ cosa no se quede ahí y muy p ronto poda - 
mos disfrutar de nuevas actualizaciones 
con más equipos licenciados. 

€ MAS INFORMACION EH: 

www.petehib.et 


ta prórroga 


Gradas atronadoras 

o Üx5 ^ .m no 

se han hecho esperar y ya pocteiTKri disfrutar 
de varias creaciones hedías por ta comuni 
dad. eniii ellas los caidio» de tas afidones 
de varios dubs españoles, como el Barceto 
na. et Sañtta o et Deportivo de La Corróa. vía 
lista seguirá creciendo! 

0 Lo ei7$antrarÉs@E ir*w.pesocravrtifMaím 


ULCHOMANJ t 







□ msmoam auomsins 

Y [MADORES sgíi, en conjunto, 
mtiy competentes Ellos saben 
de sobra corro nacer las cosas 
si un MMO. Nc necesitan q-je 
yo vaya y íes diga “creo que ne- 
cesitamos un sistema de co 
neo’ o “creo que deberíamos 
tener un chal 

fmá Bdrafü Qndof Crwtfin 4r UythK 


Mas que en ningún otro sitia aquí sí que es importante participar. Haremos que tu 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores l Éste es fu /junto de encuentro. 


m Al PmetñQ QUEMAMOS QUE 

Bjka fuese más autónoma, 
que tomara el control y se mo- 
viera a su ritmo. Pero es im- 
portante que los jugadores no 
la odien Y acabarían odián 
diola si se detiene a examinar 
cada objeto que encuentra. 

ton UothA fM.nün»n 

dt ¿ftmft p# J p fn¡t> 


□ CUANTO MAS HUÍ SC VUEL- 
VE UN rnm DE GUERRA más 

personas se cuestionan si es 
conecto o no mostrar tanta 
violencia. Mí abuelo luchó m 
ía Segunda Guerra Mundial y 
m aprueba la venia de juegos 
retarionados con la guerra ~ 


Itírge tu juego favorito de entre los que aparecen en la 
sección Review en este número de Micromania y envíanos 
tu^ábmúnúéi^mm^dad^mmmspMLés 


Seríes clásicas Trf^Lr&*-' 
que se apagan 

C on eUraFiscitrso de los años, •HRf'W 

cualquiera de vosotros JHI i*/*- ' 

podéis vsr en la revista e: « ^ 

riacimientí serán IjjMjÉ ^ r H 

n v- ■ i pfoluru]a-r¡ori de sjgas wSsKtm & 
que se re nventan una y otra vez y H i 
también otras que llegan a su tfn. 

Sin ir más lejos, nuestra portada 

j r i u nc i a b a I a aaa nc ión d e la ü Itima |¿KgggTj]fl¡J¡¿28*^B 
entrega de una serie legenda na , las 

aventuras de «Kíng*s Quest» que creara Robería Williams allá por 
1984. Nada hacía presagiar que «Mask oí Eíemáyi seria el canto del 
cisne de la serie al igual que nadie pensaba que otra inolvidable serié, 
«PC Fútbol*, terminaría por desaparecer viendo el estupendo aspec- 
to que tensa la séptima entrega. EJ hempo pasa para cada [uego con 
distinta fortuna y vosotros sois, cada mes, testigos de excepción , 


O CÜN US PRIMERAS VERSIO- 
NES BE «OttSIS» Q umeo que 
quenamos era disparar a los 
árboles para ver cómo caían 
Me gustó tanto que me entra* 
bao ganas de disparar i los 
árboles que veía por la calle. 
Soñaba con disparar a ios ár- 
boles. 

Bentú Owfiw, jr rrtmpf tk a£/yi«i> 


O EL NUEVO MMO «STAR WARS 
THE OÍD REPUBUC» será compe- 
tidor de «Vferhammer Online» 
tanto como «Need for Speed» 
pueda serio de «FIFA». Compi- 
ten en el mismo género pero so- 
bre una base de jugadores tor- 
mente distinta. 


Juego del mes 


El favorito de ¡a rsdscdón 

Asusfodilos pero contentos, asi estamos todos tras votar por ta in- 
tensa experiencia de nDead Space» que tuvo que batirse hasta el 
último segunda contra un rival de aúpa: la última aventara do tara 
Crofl en «Tomb Raider Underworitfi), Y es que Lara es mucha Lara, 
pero cuando nuestro director empezó a amenazar con recrear tos 
desmembramientos del juego de acclóo espacial de EA con cualquier 
osado disidente, ta votación ílegú a sj fin, Vosotros, sin amenazas, 
habéis apoyado eí fútbol de ítFlfA 09a entre los úé mes pasado. 


Hace 10 anos 


|í MICROENÜJESTA 

I ¿Sagas a juegos únicas? 

Cada vei es mis habitual encontramos 
con que los juegos de éxito dan pie a una 
I o mis secuelas que expnmen la misma idea 
| y tras fondo aportando más o menos nove* 
dudes, según el caso. ¿Os gusta recibir 
nuevas aventuras de bs personajes con 
los que ya habéis jugado o preterís que 
las compañías se centren en el desarro- 
Uq de lítalos e historias nuevas? 

L $1 me ha enganchado un personaje o I 

un mundo de juego, me encanta volver a 
disfrutar con él en sucesivos títulos. 

■■ t Cuando compro un fuego lo que quiero 
son experiencias nuevas y no que hayan 
reciclado mil cosas de un juego anterior. 

3. No me importa siempre y cuando tas se 



¡¡¡BUSCAMOS COLABORADORES!!! 


O ENVIANOS UN ARTICULO ESCRITO POR Th 

O Si es por E-MAIL a: cola borador.mm ■- niicromama.es 
indicando COLABORA POR MM en el asunto, 

© Si es por CORREO POSTAL a Ja dirección: 
Micromania i COLABORADOR MM). C/Santiago 
de Compost eta 94. r planta. Madrid 28035 


□ No te olvides de facilitamos los SIGUIENTES DATOS: 

0 Nombre y apellidos, dirección y edad. 

© Tus géneros y juegos favoritos, y si tienes conocimientos sobre hardware, 
0 Cuanto tiempo llevas jugando. 

0 Cual es la configuración de tu PC: Procesador, tarjeta gráfica, 
tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volante, ¡oystick. gamepad.») 


Q i Tienes más de 18 años ? 

□ ¿Jugar con tu PC es tu entretenimiento favorito? 
Q ¿Crees que eres un experto en videojuegos? 

O ¿Se te da bien escribir y te gustaría hacer 
de ello tu profesión? 


D m^ROvahU 








Quiosco 


HAcción en Liberty City!! 


O Las novedades más esperadas. ÍÍYa está aquí el 
mejor juega de acción de! año!! GTA IV ya está aquí 
y Computer Hoy Juegos lo analiza en exclusiva. 
¿Quieres saber cómo f uncionará en tu PC? 

0 Test ¡¡Más pruebas, es la guerra!! Su laboratorio 
edia huma ÜY no es para menos!! 24 ordenadores 
y 48 Test de rendimiento tienen la culpa de tanto ri- 
gor Disfruta de la nueva expansión de World of Warcraft 
Wrath afíne lich Kmg, Dead Space, Tomb Raider Ugend, 
Kings Bounty. ¡¡fes mejores del año ya están en la calle y 
COMPUTER HOY JUEGOS los analiza como nunca!! 


□ Dos juegos de regalo increíbles. COMPUTER HOY JUE- 
GOS viene cargadrto de entretenimiento con 100 juegos Sha- 
reware y freeware completamente GRATIS. ¿Más? Pues no te 
pierdas todas las páginas y secciones en PDF. con las revis- / 
tas de Enero, Febrero y Marzo de 2006 en OVO... ¡¡para que 
las colecciones todas!! 


O Alaventad4deOkíemtapor 339 € 


ÉL. 


y; 


/Vive la aventura! 


□ Punce of Peí sia»: El Príncipe debuta en PS3 y Xbox 360 con 
una aventura innovadora tanto por su estilo gráfico como por su 
planteamiento, y en Hobby Consolas So analizan en exclusiva. Ade- 
más, los análisis de Tomb Raider Underworld y Mirror's Edge. 

O Acción a tope: Cargad el arma y afinad la puntería, que os 
va a hacer falta para sobrevivir en juegazos como Cali of Duty 
World at War, Resístanos 2 o Killzone 2. 


HiUna aventura total!!! 


□ Mirror’s ídg£. Analizan a fondo el ¡uegJ 
más especial del momento. 

Q Made tn Japan. Lo último presentado 
en el Mío Game Show, desde Kíngdom 
Hearts para PSP a Street Figbter IV. 

□ Un otoño de miedo. No te pierdas 
terrorífica selección: Siren. Resident Evii 5: 
SiSent Hill Homecoming. Dead Space... 

O Guitar Hero Worid Tour Vs Rock Band 
Cara a cara a los dos grandes juegos mu^ 
cales para decirte cuál es mejoi 

□ Y de regalo. Guias y Trucos: UtUeBíg- 
Planet. FES 2009 y Mirror’s Edge. 

□ Ya la venta por sólo 259 € 


¡Consigue tu carpeta de regalo! 


0 En portada. Dan la bienvenida á nuevo Animal Crossing de Wri. é 
juego que te permitirá estrenar una nueva vida. 

0 A fondo. Animal Crossing. Wis Musie y también Fokémon Rartger 2. 
Sonic and ihe Black Knight Deadiy Creaturos... 

0 Las revíews más esperadas. Lo puntúan todo. Desde Rayman TV 
Party de Wii al genial Profesor Layton y la Villa Misteriosa de DS. Ade- 
más, Castlevania DS f Prince of Persa DS, Clone Wars Wii... 

□ ¡Y de regalo! La carpeta de Pbkémon Ranger 2. ¡No te la pierdas!, 
es gratis y muy molona, 

O Ya a la venta por sólo 2,99 € 


0 ¡Que no pare la música!: Las consolas suenan mejor que nunca 
con Guitar Hero World Tour, Ups y Wií Muslo iSubid el volumen: 

□ Guía Saints Row 2: Todas las claves, extras y secretos para 
ser tos amos efe Stillwater. 


0 Póster doble de regalo: 

Tomb Raider Underworld y Gears of War 2. 

0 Hobby Consolas 207. a la venta d 21 de noviembre por 259 € 


f‘~r^rr ' 
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Precio mínimo garantizado 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia ® 


fu especialista en video. 


Descuento 




Grand Theft Auto i 



Canéciotz o www.g ame.es cata c procer tu enda GAtAE-CéntroMAil más cercana. 

M lili 1 III lili 
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. la comunidad 


C? EL PUNTO OE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta i, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritas. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Cbaser 

Parche de actualización 
¿Me podríais decir dónde puedo 
descargar el parche L5 del jue- 
go «Cbaser» en versión inglesa? 
No puedo jugar online y se su- 
pone que eí parche lo soluciona, 
i Muchas gracias! m Kinll 



Es una lástima que no exista un 
parche actualizado para la ver- 
sión que salió en castellano y 
como nos dices, hay que recurra 
al de la versión inglesa para jugar, 
Pero, al menos, la cosa tiene una 
solución. El parche podrás encon- 
trarlo en la siguiente página web: 
www.gamersfjelUom/download 
_358LshtmL No tienes que 
registrarte ni nada. En esta di- 
rección encontrarás un "botón' 1 
para descargar el archivo desde 
los servidores de JoWood. 


Unreal Tournament 3 

Una detrás de otra 



Tengo unos cuantos problemas 
con «Unreal Tournament 3», 
En primer lugar, eí juego no me 
arranca a la primera y tengo que 
intentarlo varias veces. Cuando 
consigo que funcione, no puedo 
ver los vídeos de la campaña, se 
quedan atascados. Además, se 
supone que el juego incluye un 
editor de niveles pero, ¿dónde 
está? También he leído sobre 
elementos desbloqueadles de la 
campaña pero no los encuentro. 
¿Podéis ayudarme? ■ Julio 

Todos estos problemas se so- 
lucionan con un simple cam- 
bio en uno de los archivos de 
configuración. Busca el archivo 
UTEngjnejnj" de la carpeta Mis 
documentosXMy GamesXUnreal 
Tournament 3\UTGame\Config. 
Ábrelo y, busca la línea con el 


texto “PumpWindowMessagesWh 
en Re nde rTh rea dStaí led I se w , 
Borra lo de Talse' 1 y escribe 
"True” en su lugar. En cuanto al 
editor de niveles, ve a Inicio y 
abre los programas instalados en 
Windows. En la carpeta «Unreal 
Tournament 3» encontrarás el 
acceso directo. Los elementos 
desbloqueabas son nuevos 
personajes que aparecen tras 
completar los capítulos de fa 
campana, así que tendrás que 
realizar las misiones para poder 
acceder a ellos. 



Primen TempocduB 

Harry el Topo 

Me he colado en la fábrica de 
la mafia, pero tras simular la 
muerte de Max, no consigo 
acabar con su jefe* Harry el 
Topo. ¿Qué hay que hacer para 
vencerto y continuar? m O.P. 

Busca un destornillador que hay 
en una mesa cercana y úsalo en 
la tragaperras con forma de ban- 
dido para obtener su siutebzador 


Humor 


Por Ventura y Nieto 



/NO SEA U3TEP ASSUTO©./ ¿CÓMO VAMO? 
A WA3ER- aWRAPo 4oc> TbffElAOA^ 

PE CHUCHES R5R. IWtEpWE-p 7 * 



Partidas ocultas 


¿Cómo acceder los "savegamesl 

Tengo que volver a instalar Windows y no quiero perder mis progre- 
sos en «Assassin’s Creed». ¿Dónde se guardan las partidas? ■ Saúl 


Eso depende de fu sistema operativo. Ve al disco dura donde tengas 
instalado Windows y a tu sistema es Windows Vista, las partidas es- 
tarán en; Vltes\Tü nomóre\Appfefa\#fa3m^ 

Cteed\S3ved Games. En cambio, si se traía de Windows XP, las en- 
contrarás en: \Documentsswd$etting£Nmbre deladm¡mtmdor\ 
Datos de programMLÍbíscff VAssass/n’s CreedVSaved Gomes. 



de voz. Coloca el sintetízador en 
el contenedor con los chips de 
voz de los osos, para que el ro- 
bot de la iábrica se lo coloque 
a uno de ellos. A continuación 
coge el osezno de juguete con 
el slntetizadory úsalo con Harry, 
para hipnotizarlo. Se creerá que 
está ardiendo. Guando se acer- 
que al extintor, pulsa la palanca 
y será succionado por el meca- 
nismo de la cadena de montaje. 
íSam El Max nunca fallan! 



PES 2009 

Problemas con ¡a UEFA 

A ver si podéis ayudarme. Cada 
vez que pruebo el modo UEFA 
Champions League de «Pro 


Evolución Soccer 2009», eí jue- 
ga se me queda colgado o safe 
inmediatamente aí escritorio 
de Windows, ¿Cómo puedo so- 
lución arto? u Julio 



Konamt detectó un problema de 
inestabilidad en el modo Soy le- 
yenda y UEFA Champions League 
cuando se juega con una resolu- 
ción mayor de 1280x720 y poco 
después del lanzamiento del 
juego creó un parche para poder 
solucionarlo. Lo encontrarás en: 
di. konami-europe. n eí/ 

FIFA Manager 2008 

Falta de memoria 

Veréis, tengo un problema con 
«FIFA Manager 2008». Cuando 
intento ejecutarlo, aparece un 
mensaje de error indicando que 
debo tener al menos 640 MB 


MICHDMANIA 







de espacio libre para el inter- 
cambio de archivos, pero tengo 
muchísimo más que eso en el 
disco duro, y no sé qué hacer. 
¿Podéis ayudarme? ■ icss 



El mensaje hace referencia a la 
memoria virtual que utiliza eí jue- 
go, Para aumentarla, haz clic en 
(nido. Juego en Panel de control y 
finalmente en Sistema. En la pes- 
taña ve a tas Opciones avanza das 
y dentro de éstas, a la configu- 
ración del apartado Rendimiento 
y de nuevo en Opciones avan- 
zadas, Aquí cambia la memoria 
virtual En Tamaño inicial escribe 
el doble de la memoria RAM que 
tengas, y en tamaño máximo. 2,5 
veces la memoria RAM que ten- 
gas (RAM x 2,5). 



El Un/Verso en Guerra 

Asalto a la tierra 

Contramedidas 

No consigo que el juego me 
funcione. Al arrancar, me dice 
que el CD no es el correcto pero 
lo he probado con el ordenador 
de mi compañera de piso y no 
hay ningún problema. Esto va a 
ser el sistema anticopia, ¿Qué 
puedo hacer? ■ Enrique Cantillo 



Tus sospechas son acertadas. Se 
trata de un conflicto que surge 
entre el sistema anticopia del 
juego y algún software de copia 
que debes tener instalado en tu 
equipo como Ñero o alguno equi- 
valente Es muy probable que te 
pase lo mismo con juegos que 
tengan sistemas ScanDisk, Se- 
oAm Lo que tienes que hacer 
es, sendamente, inhabilitar el 
software de duplicación o actúa- 
todo a las úftimas versiones. 


Civiliza tíon IV: 

Colonization 

Historia, por tomos 



Llevo años jugando a «Axis & 
Allies» y ahora que he estrena- 
do PC me gustaría ver algo un 
poco más actual ¿Qué juego 
de estrategia por turnos podéis 
recomendarme? Si es histórico, 
mejor. Por cierto, me han dicho 
que hay un «Axis & Allies» en 
Facebook, ¿lo habéis probado? 
H Héctor Car roma 


i Código perdido 


NBA2K9 

Imposible instalar el juego 

Acabo de comprarme «NBA 2 KSb. que ya I 
nia ganas de jugar la NBA en mi PC. Pero 
resulta que, a la hora de instalarlo, me 
pide el típico código de DVD que no 
encuentro por ninguna parte. He mí* 
rado en la caja, tampoco aparece en el 
manual, ni en el propio DVD. ¿Dónde 
está? ¿Acaso me lo tienen que dar de 
alguna manera? ■ Raúl 


Al parecer, ha habido un problema en 
la impresión de los manuales y algunas 
copias han salido sin tos códigos de 
DVD correspondientes. Pero no te pre- 
ocupe porque 2K Sports está traba- 
jando en una solución. Probablemente 
se descargará automáticamente en tu 
eqí^xs para que no sea necesario un 
róégp de DVD durante el proceso 
úe Elación. Busca el apartado 
de asistencia técnica en é ma- 
nual para ponerle en conlado 
con 2ft Games España. 



B título «1939-1945 Axis & Allies» 
fue el üimo que salió a la venta 
de la serie que nos mencionas y 
está ya tíescata’ogado. El «Axis 
& Allies» de Facebook tiene unes 
gráficos muy modestos, básica- 
mente mapas, pero lo hemos pro- 
bado ya en redacción y creemos 
que está muy logrado. Además 
es gratuito y puedes jugar con 
mucha gente. F^ro si buscas un 
juego actual seguro que te intere- 
sa «Cofonizatior». una expansión 
autojugable de fCívifization iVi 
que acaba de salir También pue- 
des probar «Ufar leader», que 
combina estrategia por tumos y 
batallas en tiempo rea!. 



Cambio de tercio 


Llevo un tiempo jugando a 
«World of Warcraft» y sé que 
voy a quedarme. He hablado 
con mis amigos sobre la nueva 
expansión y me recomiendan 
que compre antes «Burning 
Crusade», Yo prefiero com- 
prar la nueva «Wrath of the 
Lich King» porque imagino que 
será donde esté todo el mundo. 
¿Qué pensáis? m Ismael 



Pues verás, lo que dicen tus 
amigos es bastante lógico, 

No podrías llegar al nuevo conti- 
nente Rasganorte sin antes atra- 
vesar Terrallende para así llegar 
ai nivel 68 que requiere «Wrath 
of the Lich fíingi, Pero es que 
además, no tienes otra opción, 
porque tener instalado «Buming 
Crosade» es un requisito funda- 
mental para la nueva expansión. 


Warhammer Online 

Creador de talismanes 



Ya sé que no es ta esencia del 
juego, pero estoy jugando a 
«Warhammer Online» y me he 
hecho creador de talismanes. 
No sé para qué sirven ni cómo 



Champ/oiis 

Onlins 


Superpoderes de las 80 


He leído que «Champions 
Online» na está basado en 
a City of Heroes* sino en un 
juego de rol de tos 80 sobre 
superhéroes. He estado bus- 
cando ese juego como toco y 
no lo encuentro, imagino que 
está descatalogado. ¿Sabéis 
dónde puedo conseguirlo? ¿Es 
de PC o de consola? □ tratan 



Es aerto que d mundo de super- 
héroes de iChan^ons Qnfiirase 
basa eo un juego de mide los SO; 
creado per Georp MacDonaid, 
Steve Peterson, Bruce Hartick y 
Ray Gréfí y pt&fado por Hero 
Games. pero se trata de un juego 
de rol de lápiz y papel. Encontra- 
rás mucha información curiosa 
sobre su historia en la web; 
www.h erogames.c om/aboui- 
Cframjwwis.Mm. 


se crean. En ía web oficial no he 
encontrado ayuda. ¿Sabéis si 
hay alguna guía? ■ leí re 

Visita el FAQ y usa el buscador, 
hay varios artículos sobre el tema: 

www.war-europexom/U/faq/ 
?/ang=es. Y si el inglés no es 
lo tuyo, no desesperes, las co* 
munídades hispanas suelen 
traducir esta clase de guías. 
Consulta: www.war-esp.net/ 
ÍQro/viewtopic.php?t=2541 
y también www.tQdawar.com . 



X3: ierran Conflict 

Nuevos mandos otra vez 
Me han dicho un amigo que iban 
a cambiar ef sistema de control 
de «X3: ierran Conflict» y el 
interfaz. tPues menuda gracia 
me hace! Yo he jugado mucho a 


«X3: Reunión» que regatasteis 
en el DVD ya me había hecho 
a los controles. Y ahora, ¿voy 
a tener que pasarme al nuevo 
sistema? ■ Joifi Guijarro 



B control ha sido modificado y 
redi señado, pero no hay motivo 
para disgustarse «Ierran Codliet* 
introduce opciones para dirigir 
ior macones de naves muy nu- 
merosas, basado en los llamados 
"escalafones'. Además, ahora 
puedes redeímir y personalizar 
los controles y e! interfaz. Sin 
embargo, si prefieres mantener el 
ve; o sistema de control de tX3 
Reunión» también puedes hacer- 
te. Pero, creeros, merece la pena 
pasarse a las nuevas opciones. 



Trackmania 
Nations Forever 

Magia al volante 

Llevo poco tiempo jugando a 
«Trackmania: Natíons Forever» 
y el otro día me quedé de piedra 
después de echar unas cuantas 
carreras online, ¿Realmente el 
nivel es tan alto o es que soy 
muy mala? ¿Algún truquíllo? 
Gracias, a Carinen Martinsi 



Quédate tranquila ya que se tra- 
ta de practicar. El nivel es muy 
alto y hay auténticos expertos al 
volante, pero que también en su 
día fueron novatos. Tratándose 
de carreras onfine. el único truco 
que existe es echarle horas y pa- 
sarte lo mejor posible. Asi' que no 
te desanimes y sigue insistiendo 
jugando tú sola y probando ca- 
rreas onlme. merece la pena. 








■ tecnomanías 


tjHO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos eí hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 






O PORTÁTIL DE ALTA GAMA DISEÑADO PARA OCIO V JUEGOS O Precio: 1599 £ 
O Más información: ASUS © es. asus.com 


D isfrutar con ios juegos más avanzados 
que salen para PC ha dejado de ser un 
entretenimiento dirigido solamente a 
espacios cerrados. Con los últimos modelos 
de portátiles cada vez se rompen más barre- 
ras, permitiéndonos llevamos la diversión a 
cualquier parte. Pero más aún cuando se trata 
de ordenadores portátiles como el nuevo G50 
de ASUS que, pese a su versatilidad, está dise- 
ñado especial mente para los aficionados a los 
videojuegos, dentro de la serie de productos 
de ASUS^Republlc of Camera". 

La potencia del G50 viene asegurada por sus 
componentes. Está impulsado por el procesa- 
dor Intel Centrino 2 P86G0 con una velocidad 
de reloj de 2,4 GHz por núcleo. Cuenta además 
con 4 GB de RAM DDR2 800 MHz y un disco 
duro de 320 GB. Para el manejo de gráficos, el 
G5Ü dispone de una GeForce 9700M GT. con 
512 MB de memoria GDDR3. Así podrás jugar 


en su pantalla panorámica de 15,6 pulgadas a 
una resolución de hasta 1366x768 píxeles. Ya 
ves que en cuestión de potencia, este portátil 
"anda" estupendamente. 

El sonido tampoco se queda atrás, con ca- 
pacidad para reproducir entornos 3D y so- 
porte Dolby Home Tfieater. lodo ello con 
unos altavoces Altee Lasing. 

También está equipado con todos 
esos pequeños detalles que le pi- 
des a un portátil como un lec- 
tor de Blu-ray, vídeocámara de 

2.0 megapúeles, conexiones 
Bluetooth y, por supuesto, 

WiFi. Finalmente ^yaque 
es un equipa parango- 
nes- cuenta con un útil 
display que presenta datos 
sobre el rendimiento o la memoria uti- 
lizada, temperatura, mensajes, etc. ■ 


4 Un portátil muy bien 
equipado, con un diseño 
y prestaciones idóneas 
para tus juegos más 
avanzados. 


us cures 


£ Procesador Intel 
Core 2 Dúo P8600. 

£ Tarjeta gráfica 
GeForce 9700MGI 
£ Pantalla panorámica 
de 15,6 pulgadas. 

£ Sonido 3D con soporte 
Dolby Home Theater, 

£ Dispíay de datos. 

£ Conexión WIFI 
y BJuetooth 

INTERÉS 
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US CLAVES 


AMD Phenom X3 8450E 

Tres por uno 

© PROCESADOR DE TRES NUCLEOS © Precio: 95 € 

©Más información: AMD © www.amd.com 


Si no acabas de decidirte entre comprarte 
un procesador de dos o tres núcleos, atento 
porque este nuevo chip de AMD puede sa- 
carte de dudas. El Phenom X3 8450E cuenta 
con tres núcleos, una velocidad de reloj de 

2,1 GHz. tecnología de fabricación de 65 na- 
nómetros, memoria caché L3 compartida y 
diseñado para mejorar la comunicación en- 


tre nú e leos y optimizar el ren di miento de las 
aplicaciones al reducir la la te neta de memo- 
ria, Su bajo consumo y su precio, más que 
asequible, convierten a este procesador en 
una seria alternativa para los aficionados | 
que quieren disfrutar al máximo de sus jue- i 
gos actualizando su equipo, pero sin gastar 
demasiado dinero , * 


INTERÉS 
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ASUS G 50 

¡Abierto a la diversión! 


I Altavoces Edifier E3550 

I El sonido más exótico 

© ALTAVOCES 2,L © Precio: 75 € © Más información: Edifier © www.edifier.ca 


A 

afta voces 
potentes y muy 
asequibles. 


£ Conjunto de 
altavoces 21 
£ Mando de volumen, 
£ Entrada adicional de 
reproductor MP3, 

£ Siete colores 
diferentes. 

INTERES 

-< ! ■ 


i Para muchos aficionados, es necesario crear 
un entorno agradable para disfrutar de los vi- 
I dec juegos y el d iseño que exhibe cada com - 
ponente resutta fundamental en este aspecto. 
Pero no es fácil encontrar la combinación 
de un diseño vistoso con un precio asequi- 
ble y prestaciones a la altura. Pero existe y 
I el ejemplo son los altavoces Edifier E355G, 
un conjunto de altavoces 2,1, capaces 


de ofrecer un sonido con una notable calidad, 
patencia suficiente y una estupenda nitidez 
gracias al volumen y diseño piramidal de su 
altavoz para graves. Vienen además provistos 
de un mando de control de potencia que pue~ 
des conectar al mismo subwoofer o incluso a 
tu reproductor MP3 . Y por si fuera poco T io tie- 
nes en siete colores diferentes para que elijas 
el que le va perfecto a tu escritorio. « 


£ Velocidad de reloj de 

2,1 Ghz. 

£ Memoria caché 13 
compartida 
£ Mejora de la 
comunicación entre 
núcleos. 


4 Un 

procesador 
a un precio 
asequible con 
prestaciones 
elevadas para 
tus últimos 
juegos. 


LAS CLAVES 


MéCRDIU AMA 








US CU VES 


Z Procesador HD 4830 
de última generación, 
©512MBGDDR3, 

Z 640 unidades stream 
de procesamiento. 

O Salida HDMI con 
soporte Surmund 7X 
Z Excelente precio. 

INTERÉS 
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Sapphire Radeon HD 4830 

Una pequeña gran tarjeta gráfica 

© GRÁFICA DE GAMA BÁSICA © Precio: 129 C © Más información: Sapphire © www.sappbfretecticomÁs 


N ingún otro ámbito como et de las tarjetas páticas 
tiene tal diversidad y amplitud de oferta. B inconve- 
niente es que noescfcflci perderse entre tantas ga- 
mas, tecnologías y escalas de pfKios. Más 
cas una tarjeta gráfica asequible pero que pueda defenderse 
con fas juegos de última geoeradóít Éste es el objetivo de 
los nuevos modelos de tarjeta con procesdattof HD 4830. 
que corresponden a La gama más básica, de ATl/AMD 
sumándose a tes ya conoádrayeate^ 
media y HD 4870 de pma afta de la última geírmcióiL 
O modelo que nos ocupa es. eoftcretamente, el de el 
fabricante Sapphire* cuya Radeon HD 4830 resulta es- 
pecialmente interesante porque es una de tas pocas que 
cuenta con 512 MB de memoria gráfica GDDR3. 


Su "modesta" GPU HD 4830 cuenta con un interfaz 
de memoria de 256 bits y 640 unidades "streanf de 
procesamiento con lo que asegura un rendimiento ex- 
celente en los juegos más avanzados, permitiendo seguir 
disfrutando de tos que estén por venir durante el próximo 
año en configuradones gráficas de alto nivel 
Tratándose de un modelo de última generación, en la 
Sapphire HD 4830 no podía faltar el soporte para las 
avanzadas función© de DirectX 10J y OpenGl ZX que 
se emplean en tos juegos más sofisticados. 

Entre sus conexiones cuenta con una salida H DM1 -con 
Sunound 71- y permite conectar dos tarjetas gráficas en 
modo CrossireX Es. en definitiva, ei ejemplo perfecto de 
una tarjeta muy asequible con \o último de to ultimo, ■ 


4 U última 
tecnología de sonido 
envolvente y ia 
máxima comodidad, 

Sennheiser PC 35 0 
Gaming Headset 

Sonido envolvente y exclusivo 

6 AURICULARES DIGITALES ESTÉREO © Preda: 139 € 

© Más información: Sennheiser © www.sennheiser.com 


a Es una tárjela gráfica con altas prestaciones P tecnología 
avanzada pero a un precio muy asequible. 


US CLAVES 


S ennheiser nos presenta su última novedad en auriculares para 
PC.idónroparatfisfruterdesír^^ 
estratega con sonido 30. Y es que este modelo PC 350 Gaming 
emula con gran adato el sonido envolver 
te que ofrecen los conjuntos de altavoces 
muKitanal pare reproducir entornos de so- 
nido 30 en videojuegos. También ofrece una 
altísima calidad de sonido estéreo y una 
impecable msonorteaeión con el exterior. 

Ademas está equipado con un micrófono 
plegable que cuenta con reducción de ruido 
y que resulta perfecto a la hora de aprove- 
char las funciones de Chat de voz en moda* 

I [da des multijugador Son lo último en tec- 
nología digital para sacarte mayor partido 
a tus juegos sin molestar a nadie. > 


Z Emulación de sonido 
envolvente. 

Z Excelente sonido 
estéreo. 

Z Micrófono con 
reducción de ruido. 

Z Cómodos y robustos, 

INTERES 
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MMIiÉtÉÉHMÉÍÉÉÉMMl 

NGS High Command 

¡Con una mano también puedes! 

© RATÓN DIGITAL © Precio: 49.90 C 
© Más información: NGS © www.ngstechnofogy.com 


tttaÉmmmmmmmmmmaÉm 
Thrustmaster T. Flight Hotas X : 

No sueltes los mandos 

© CONJUNTO DE PALANCA Y ACELERADOR PARA SIMULADORES DE VUELO 
© Precio: 39.99 € © Más información: Ttirustmaster © wwivJhrusfma5fer.com 


Cada m más juegos de acción introducen ele- 
mentos como vehículos, torretas. sistemas de 
puntería o poderes especiales que complican 
la interacción con el ratón y el teclado. NGS 
ha pensado en ello y ha desarrollado el ratón 
Htgh Command. pensado para ofrecer un ni- 
vel de control máxima con tan sólo una mana 
Cuenta para eJlo con tres mtnqoysticks propor- 


cionando ejes de movimiento adicionales que 
permiten inctao prescindir del uso dei teclado. 
Cuenta además con cinco botones progra- 
mabas para otras fundones más típicas. La 
definición de su sensor láser puede ajustarse 
de 400 a 2.000 ppp. e incorpore un soporte 
especial que sirve de a^edón cuando el ratón 
se usa como mando o joysticfo * 



US CLAVES 


Z 3 Jcrysfeks permiten 
control en 30. 

Z Cinco botones 
programa bl es, 

Z Sensor láser 
2000ppp. 

INTERES 


¿Quieres despegar con tu PC? ¿Enzarzarte en 
combates aéreos o surcar las nubes? Pero, 
claro, sin soltar demasiado lastre, ¿no? En 
tal caso no debes perder de vis- 
ta el modelo de Ttirustmaster 
IFBght Hotas X. Se trata de un 
conjunto de palanca de vuelo y 
maneto de gases en dos módulos 



que puedes separar, -como están dispues- 
tos en los cazas- y que está equipado con 
todos tos controles para que no tengas que 
soltar ios mandos en pleno vuelo. 12 boto- 
nes y 5 ejes garantizan un control total de 
todos tos parámetros de vuelo y además 
posee memoria para guardar perfiles de 
configuración de tedas y función©. ■ 


Z Modulo de palanca 
y acelerado r 
separables. 

Z 5 ejes y 12 botones 
programabas en 
varios perfiles. 

Z Hat de 8 direcciones. 


► Completísimo pare 
simuladores de vuelo. 


INTERES 
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■ tecnomamas 


C?L° MÁS INNOVADOS EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 




EVGA 79Qi SU FTW • Renovación total 

£ 270 1 © ja íonmcién; NVJDI A é fnmnjttés 

Se trate de úna revisión con notables mejoras, basada en fas 
anteriores placas con chípsat nForce 7901 Este modelo deEVGA 
está preparado para los procesadores Intel Core Dúo y Qitad de ja 
última homsda (45 nm). Cuenta ton ranuras para gráficas en tri- 
ple SU y permite alojar cuatro módulos de memoria DDR3 a 2Ü0Ü 
MH¿ Entre su equipamiento destoca á sonido II bus paradíseos 
duros e-SATA 1 tarjeta de red, FireiVíre y fi puertos USB. 




t/ite/ Core 2 Dúo E85DQ 3 GHz > Rendimiento máximo 

© 215 € © Más información: Intel © wwwMtáfmm 

JJegn la nueva familia de procesadores de doble núcleo fabricados en 
procer de 45 fonómetros con el ftonvsnte núcleo "Feniyif que es- 
pone de ó ME de caché 1 2 compartida para optimizar é rendimiento. 
£|rinstafe en el zdciiio 775 y Eo soportan tos modelos más ¡¿íentes 
da placas base, con él bus frontal a U GHz, Sus instrecdoncs da 54 
frite 1 & gestión úé acceso a memoria, asi como tas tostaftlons de 
aceleración midlímertia, sacan lo máximo en los juegos. 


Alternativas 

MSI H9A2 Plaiinum 

© U9 € © Mas información: MSI 
© www.msj'.coroes 

La avanzada plataforma Spider 
inlegra en esta placa base el 
chipsel AMD 79GFI Soporta 
el AMO Pbenom de ostro 
mídeos y depone tk cuatro 
puertos PCI Express para gráfi- 
cas en modo CrossFíreX 




AMO Phenom Quad Core HD985Q 
Black itfition 15 GHz 

© 197 € & Más 
información; AMD 
© wamamd.coín 
El nuevo Phenom con una 
velocidad de 2,5 GHz. A nú- 
cleos con caché L2 propio, 
caché L3 de 2Mb y una ges- 
tiiSn de memoria avanzada. 


ASÚSPSTQetuxe 

é 350 € aproi, © Más información: ÁSUS 


© Esa su s. c om 

U placa base más 
avanzada del momento, 
preparada para los 
nuevos Intel Core Í7, 
Cuenta además con 6 
ranuras para memoria 
DDR3 en triple canal. 



/i7fe/ Core 2 Ousd 03450 



© 3JS € © Más información: Intel 
© wwwMd'Com 


Nueva versión con núcleo 
"YorkFiekf def procesador 
de 4 núcleos de Intel que 
aumenta la memoria caché 
hasta los 12 MB y optimiza 
ef rendimiento. Cada nú- 
cleo funciona a 2.6 GHz. 




EVGA Geforre G7X 280 FTW • Rendimiento máximo con juegos 


<a 




O 635 t © Más in formación: NVIDIA © kVtfivjnMa.ÉS 

Con la GPU de última generación GTX 280 
FTW esto modelo de EVGA cuenta con lo más 
avanzado en tarjetas gráficas. El procesador 
tiene nada píenos que 240 unidades de proce- 
sarmenté 1 EB de memora DDE 3 y velocidad 
de 670 MHi, así como Jas caracterfelicas más 
avanzadas. incluso ücoieradsn de feaca PhysX 



5B X-Fi Titanium Pro. Series * El sonido mas avanzado 



© 143 € © Más info: Creative © £5>£urope.creaiive.com 

irrumpe la nueva generación de lapas X-lj de Creative, para puerto PCI 
Express. Cwrcretornejite, el modelo Titanium cuenta ton certificación 
IKK y soporte de ¡a arquátodua de soio de Wíndaws Vista. Tus jues* 
r-aíi más ráfljfpl parque dispone de 64 MB de memoijé dedicada. En 
Windows Vista tendrás audio ID con el sopo rte de Op&nAL y el programa 
'Akhenry' para los jutg& DS30 y EAX. Y si dispones de unos aurícula- 
ras prepárate para un sen^mfl efecto 'sur round" 



Sapphite Kad&m HD 4850 

© 159 € © Más información; CÍub3D 
© www.c/ub-3d.n/ 



Sspph/re ñadeon HD 4650 

© 80 € © Más Información: Sapphíre 

© www, sjppriMecfr. corn/ss 

Una tarjeta gráfica de gama 
media pero con unas pres- 
taciones asombrosas para 
sacar un gran rendimiento 
a los juegos. Cuento con 
512 Mb. tecnología CrossR- 
reX y soporta OÉredXMü 


451/5 Xonar 02X 7.1 



© 159 l © Más información: ASUS 
© es- 05 U 5 ,com 

Innovación total en sonido 3D 
con su tecnología de DS3D 
GX, que permite que 
todo el audio de 
juegos antiguos 
funcíoneenmuf- 
ticanalyen3D. 


Creative SoundBlaster 
X-F\ Xtreme Audio Notehook 


© 79 í C Más información; Creative 
© es-europe, crea the.com 


Una tarjeta EsprassCard ideal 
para portátiles, Integra 
la tecnología X-Fi con 
sonido 5.1 virtual por 
auriculares y soporte , 
del a odio 3Drie Visto. 







Saitek Cyhorg Keyboard • Tu centro de mando 

© 60 € aproe © fntormacióm Ssitek © wwvv.SaíteJf.coni 

Muy pronto llegará a tos tiendas el 
toturisto teclado de Cybüígde Saíttk 
disecado especialmente para disfru- 
to r a! máximo de los j uegos. Dispone 
de 12 tedas programabas y un panel 
áumínado sensible al todo para fuiv “ 
dones como oí control de volumen. 




fleMi Nostramo n52te SpeedPad 

© 65 € © Más Información: Razser 
O Viww.mmont.com 

Teclado con 15 todas totalmente 
personalizadle, perfiles de 
jugador transíeribtos y almo- 
hadilla reposa-muñecas, 

E! complemento ideal 
para tener control ah- 
sofu toen los juegos. 


iiHjflfch G9 Gaming Mouse 

© S7 £ © Más mf ormadón: Logitech 
© vyHwJojfirech.com 

Un ratón láser Embatible en 
los juegos de acción en 
primera persona con sus 
3200 ppp de resolución, 

Dispone de 5 botones, una 
ruede de gran precisión y 
pesas intercambiables. 




Creative Inspire TB1D0 * La caja de los truenos 

© 79 C © Más información: Creative © &.etirop& crea rive.com 

AvSttÉarfü coquito tíe aflavocss 5t con diseño de dos vías 
para ios aftavoces frontales, lo que asegura una ueste ni e cali- 
dad de aurlio al separar fa reproducción de los sonidos agudos 
l de los medios, a lo que hay que sumar unos sonidos graves 
que suenan atronadores ¿radas al ‘suhwociíer' de madera. El 
canal cení ral tiene una potencia de LS'W RMS, pentras que 
tos ¡reátales y traseros disponen de flW RMS por candi. 


Logitech I Cinema 



O 299 € © Más información: Logitech 
© wwkvJqg/tochreoírr 

£1 mejof ststoma 
de altavoces 2.1 
con sonido 3D 
virtual gracias a 
la revolucionaria 
tecnología SR5 
TruSurround HD. 



Sennh e/ser PC 550 Gaming Headset 

© 139 C © Más información: 

Sennheiser © wwwjscth ( l eíser c o n i 
Estos auncutares Sennhdser combinan 
una espectacular calidad de sonido 
estéreo con la emufacíon de sonido 
errvolvemente. Disponen de mícró- 
lono con reducción, de ruido y sobre 
todo, son realmente cómodos paro 
jugar durante horas. 


\1I CROMA NIA 




Monitores 



QEMEEOEEsM 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿ Cuál es /a tuga? 


PC a la última 


Selección Micromanía 


Lo más patente que puedes encontrar sí quieres 
convertir tu PC en ía máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 


© ñaca base: 

A$u& PT6 Deluxe fehipset Intel X5S) 

Presupuesto 
350 € 

© Procesador Core ¡7 965 Extreme Editlon 

U0Q€ 

£> RAM: 12 GB DDR3 a 2 GHz (triple canal) 

LB4€ 

© Tárjete gráfica: 2x GeForce 280 GTX en SU 

LZ70í 

© Tarjeta de sonido: Asus Xonar D2X 7.1 

159 ( 

€ Disco duro: 2 % Serial ÁTA/300 WÜ VefodRaptw 

400 € 

© Unidad óptica: Reerabadora BluRay LG GGW-H20L IBS € 

© Monitor Samsung 3051 30 pulgadas 

L400€ 

© Altavoces 7.1: Creative Gigaworks S750 

330 f 

© Teclado y ratón: Saftek Cyborg y ratón Logitech G9 170 € 

© TOTAL 

6.S12Í 

© Periféricos extra: 


Thrustmaster Run& Orive Wireless 3 en 1 

30€ 

Conjunto CH Command Center 

600 € 

Logitech G25 Hacine Wheel 

217 € 


4qui te deta/iamos los componentes que 
configuran ei equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


© ñaca base: Presupuesto 


EVGA n Forcé 7901 SL 

270 € 

© Procesador. Intel Core 2 Dúo E8500 3 GHz 

215 € 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR2 6S7 

32 € 

© Tarjeta gráfica: EVGA GeForce GTX 280 

635 € 

© I de sonido: SB X^Fi Titanium Fatelyty Pro Series 

120 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16MB caché 

54 € 

© Unidad opio; LG GGC-H2GL Bly-flay 

99€ 

© Monitor Benq G2400W 

359 € 

© Altavoces: Creative Inspíre T6I00 

59 í 

© RatüfiytEctodo:SaMCybor^ + A4TechX7750 

UOC 

©TOTAL L953€ 

© Periféricos extra: 


Trastmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 

30 € 

Saitek X52 Pro 

190 € 

Thrustmaster RallyGT Pra Cltith Edrtion 

99C 


la configuración básica para garantizar que los 
juegos te fu miañarán con un mínima de Huidei 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


© Placa base: 

con chtpsets AMD 770 o Intel P35 

Presupuesto 
59 € 

© Procesador: Aiféw 64 X2520(Hol[rÍ6! Core 2 É4S00 B9€ 

© RAM: 2 GB de memoria DDR2 

30 € 

© Gráfica: 512 MB GeForce 860G GT o fedeon HD 4650 80 >■ 

© Ta rjeta de sonido; PC 1 con aceleración sonido 3D 20 1 

© Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 

39€ 

© Unidad óptica: reerahadora DVD 

19 € 

© Monitor TFT 19 pulgadas panorámico 

119 € 

© Altavoces: Conjunto 5,1 

35 € 

© Ratón y teclado: Labtec UdraFíat Wireless 

24 € 

© TOTAL 

514 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29€ 

Thmstmaster T, Fíight Stíck X 

24 € 

Volante y pedales Trust GM350ÜR 

29 € 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



Saitek XS2 Pro* Para el vuelo más exigente 

® 190 € O Más información: Saitek © wwitvai/poraíe'pcííúm 

Se trate de to versión evolucionada X52, En su va ríanle "Pro" este con- 
junto de palanca de vuelo y mando acelerador en configuración MOTAS 
añade más realas me y fundones avanzadas. En ¡a basedeí acelerador, 
cuenta con una sofisticada pantalla rnultlfundón con itumírración, al 
igual que sus principales betones. Construido en metal tte alta 
resistencia con acabados en goma, ofrece una respuesta progre- 
siva a los mandos que destaca por su extraordinario realismo 



7íin/stmasfer Rtm&Drive Wireless 3 en I * Revolucionario 


€ 49 € © Más informador*; Heredaros de Nostramo 
© www. /i nosíram o .com 

Un gamepad Tívoludónarlb porque dispone de un control de giro 
ap¡bg$CO y dos gatillos progresivos, de forma que podrás controlar los 
juegos de velocidad. También es perfecto para simuladores deportivos 
í»r la precisión de su ü-Pad y lis dos palancas. Resulto muy cómodo 
de manejar gracias n su transmisión inalámbrica de 2.4 m i y trans- 
mito dedos de vibración mediante Jmmeraicn TouchStetsa 


Thrvstmaster Raíly GT Ff PmChitch • Písale 

© 100 C C> Más información: Herederos de Nostramo 
© wwttjfcnQSframúLCom 

Sí eres un piloto capa* de apura r cada marcha aquí nenes el 
primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar control de 
entape. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar el embrague del cambio de mamitas, el fre- 
no de mano con mayor tocto o realizar maniobras de punta- 
tacón. Además, tiene efe dos Forcé Feedback muy real islas. 


BenO B24D0W * Coma en el cine 


© 279 € © Más información: Benq Gí tvww,beríg i .es 

Preparado pam- la afta rfgfi mcícri Fu!E HD, este modeto fe 
24 pulpdas un formato 16/10 panorámico alcanza uña 
resolución de 1920x1200 píxdk. Su tiempo de respuesta 
es de 5ms, un valor ideal para que t?n los juegos na generen 
esletos. Su tecnología "Sanseye* adapto la imagen a los 
juegos, películas, etc. Dispone de entradas HDMj y DVI 
G&mpalibtes con HDCP y sonido con toma de aur iciferel 



CH fommand Center 



© ÉQQ € © Más info.: Corporate PC 
O www>coq>orate*pc.cütnÁ 2 itekpf.htm 
© M; 93 263 48 18. 

Si treces presupuesto no 
hay nada más realista que 
el conjunto de mandos 
de CH, que integra todo 
el conjunto de mandos y 
paneles de Instrumentos. 



rftrustmasler 5tirfc X 
© 24 €© Más infn,: Herederas de 
Nostramo © mvw.fmosfraníctcom 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
de Th ruslmaster en el sector porque dispone 
de tos contrate más optimizados para todos 
tos géneros de la simulación de vuela. Ra- 
bie, resistente y con gran precian 
en todos tos ejes de movimiento, Á 
aceleración y gira. 


lugíterti UiillStrmm 

© 39 € © Más información: Logitech 
O wwwJtogitech.cam 

Un gamepad revoluciona- 
rio por incorporar un 
sistema de vertí ilación 
para que lo puedas 
sujetar durante horas ‘ 
sin el menor atisbo de , 
sudoración. 


t ~ 

/<&<&* o*«\ 
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Sa/tefr Cyborg RumblePnd 

© 39 € © Más Información; SaJtek 
© jmw.saiiek.com 

Ltn original gamepad porqne permite 
intercambiar las posiciones de la 
palanca analógica izquierda y 
el D -Pad, Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando Xba< 360, ideal para 
tos “Gamss lor Windows". 



Logitech G25 Racing Wheel 

© 189 1 © Más En formación: Logitech 
© wmH.tegrtecfi.com 

Estamos ante un volante 
de Insuperable calidad 
y precisión que además 
tiene un módulo con una 
caja de cambios auténtica 
con horquilla y engranaje 
fe seis velocidades. 




Saitek R66Ü Forcé Feedback GJ 


Un sólido conjunto de volan- 
te y pedales que destaca por 
la precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
Immersien TouchSense y por 
d realismo que ofrecen unos 
pedales con anclaje superior. 


Siimsu/ig 226RW 



© 219 € © Más inforniadón: Samsung 
© www.sajrrsurrg.es 

Con su formato pa- 
norámico de 22* , su 
tecnofc^fe jfegteSpesd 
acelera el liéfnpo de 
respuesta a 2ms. Es 
una opción ideal para 
juegos y admite OVI. 


ASU5 VW2225 

© 199 € 

© Más ¡nfarmadón: A5US 
© eiaamcpm 

En formato panorámico, 
este 22" con un tiempo de 
respuesta de 2 m$ resulta 
asequible. Destoca también 
por su E le i ado contraste >• Eos 
altavoces integrados 



MICROMAM4 




0 RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 



Consultorio Técnico 







TARJETAS GRÁFICAS 


Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío , en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


Próxima actualización 

Quiero renovar mi tarjeta gráfi- 
ca porque la mía va camino de 
serabuelita y, tras mirar varias, 
estoy indeciso entre los mode- 
los Radeon HD485Ü Versión 
Toxic y las Radeon HD4870. 
Entre ellas sólo hay 50 € de 
diferencia, ¿Merece la pena pa- 
garlos por las prestaciones de 
Ja HD 4870? a Enrique Oisz 


Si que merece la pena, Y mucho. 
La Radeon HD4870 es de gama 
superior y eso lo vas a notar 
bastante en los juegos cuando 
quieras ponerlos al máximo 
nivel de detalle. Aparte, te va a 
durar más tiempo en el caso de 
que no puedas renovar la tarjeta 
gráfica frecuentemente. Si real- 
mente puedes permitirte esos 
50 € exira, no lo dudes. Ambas 
gráficas, no obstante, son una 
elección muy buena. 


¿/nfer/erenc¡3s o qué? 

Recientemente me he comprado 
el juego «Age of Conan» y de 
vez en cuando, mientras estoy 
jugando, aparece una franja la- 
teral en la pantalla, como si fue- 
se una interferencia. ¿Sabéis a 
qué puede deberse? Mr PC es un 
Core 2 Dúo EG600 con 4 GB de 
RAM y tarjeta gráfica GeForce 
9600 GT. a Carlos Ramos 


’or lo que comentas en realt- 
lad debe tratarse del indicador 
: e carga de las GPUs en modo 
iLI, Cierra todas las aplicacio- 
es gráficas y ve al panel de 
ontrol de nVidia. Una vez alie 
& a ia opción de "Seleccionar 
i configuración SU para su sis- 


Los teclados más demandados ahora mismo por los jugadores son ef Logitech G15 y el Steel 
Series G6. El primero -en la imagen- cuenta con tedas programabas y una pantalla LCD con la 
que tendrás control absoluto sobre muchas de las características de Jos juegos, incluso si usas 
sistemas de Chat de voz te dirá quién está hablando. El Steel Series G6 no cuenta con esas ca^ 
racterísticas pero es realmente resistente, tiene una respuesta perfecta de las tedas, se pueden 
pulsar varías tedas a ia vez sin problema, Al tacto es de lo más agradecido, ideal para juegos 
que requieren, digamos, 'aporrear" más el teclado. También tienes e! nuevo Saitek Cyborg que 
recomendamos en la Guía de Compras que, ahora sí, ya está a puntito de salir a la venta, si es 
que no lo está ya. Con cualquiera de los tres acertarás. 


¿fluá teclado compran 


Después de dar muchas vueltas, final* 
mente he decidido dar un paso más y 
abandonar mi viejo teclado para com- 
prarme uno para jugar, El problema 
es que no se nada sobre teclados y no 
tengo ni idea de cuál comprarme. ¿Me 
podéis aconsejar? n Esteban Bergareche 


Lo que nos describes 
apunta a un fallo en 
el adaptador USB que 
conecta ei sistema de 
PS2 con ei PC. Por eso 
le cuesta tanto a la 
guitarra conectar y 
cuando lo hace aca- 
ba fallando. Creemos 
que tendrás que 
comprar otro 
adaptador en 
una tienda 
especiali- 
zada . No 
debería 
postarte 
más de 10 € + 


Teclado inalámbrico 

Siempre he tenido teclados y 
ratones con cable, pero hace 
poco compré un "desktop" con 
ratón y teclado inalámbricos de 
Logitech. Mi problema es que 
formateé el disco duro y cuando 
voy a reinstalar Windows desde 
el DVD me dice que pulse una 
tecla para iniciar desde el CD y 
claro, no puedo, ¿No se puede 
formatear con un teclado ina- 
lámbrico? ■ Manuel MenÉndtz 


tema” y comprueba sí la opción 
"Activar la tecnología SLI* está 
activada. Desactivándola se so- 
lucionará el problema. 


PROCESADORES 


¿Cuál es ia diferencial 

Estoy a punto de comprarme un 
ordenador portátil y cuando ya 
lo tenía decidido he visto otro de 
similares características, pero 
con otro procesador de igual 
velocidad y más barato. Uno 
ileva un Intel P84ÜÜ 2,26Ghz y 
el otro un Intel T840Ü 2,26Ghz, 
¿Cuál es la diferencia? Porque 
alguna diferencia habrá para 
que cambie el precio, digo yo... 
■ Juan José Méndez 


Los teclados y ratones inalám- 
bricos tienen un pequeño botón 
por debajo, asi como en el re- 
ceptor de ambos. Debes pulsar 
el del teclado y ef del receptor 
para que se sincronicen. Ade- 
más, antes de instalar entra en 
la BIOS de tu placa y en el menú 
llamado “Integrated Pheriphe- 
rals" busca una opción llamada 
"USB keyboard supporf y ase* 
gúrate que está activa. 


MEMORIA 


Ampliación de memoria 

Actualmente tengo 2 módulos 
de memoria RAM DDR2 de 512 
MB cada uno y quería ampliar 
a 1 GB más. Tengo 4 ranuras 
en mí placa base, dos ranu- 
ras DDR y dos ranuras DDR2. 
Pensé en poner dos módulos 
DDR de 512MB cada uno para 
evitar quitar los DDR2 pero, 
según he leído, no se puede, 
¿Es verdad? ¿Entonces, no me 


Sí hay que hay una diferencia y 
no es pequeña. El Intel PS400, 
aún teniendo ¡as mismas carac- 
terísticas básicas que el 18400, 
es un procesador más moderno 
y está diseñado para consumir 
menos (no llega a los 3GW), 
con lo que la batería del por- 
tátil dura más, mientras que el 
Intel TS40Ü consume alrededor 
de unos 45W, En ese sentido te 
aconsejamos que te decantes 
por el Intel P&400, 


PERIFÉRICOS 


Guitarra de P52 en PC 

Me he comprado una guitarra 
wireless de PS2 con la idea de 
poder usarla con «Guítar Hero» 
en mi Playstation 2 pero tam- 
bién con «Frets on Fire» en PC, 
Ei caso es que, teóricamente, no 
debería tener ningún problema 
pero muchas veces me cuesta 
conectar y, cuando lo hace, sólo 
dura un ratita. ¿Sabéis si esto 
tiene solución? ¿Me falta algún 
driver o es que la guitarra está 
mal? m José Luis Muñoz 


queda otra opción que cam- 
biar mis módulos de 512 MB 
DDR2 por otros de mayor ca- 
pacidad? ■ JaumeSempere 


Lamentablemente no se puede, y 
mucho nos temernos que tendrás 
que quitar los módulos DDR2, El 
asunto es que tienen un voltaje y 
un proceso de datos distintos en- 
tre sí y son totalmente incompati- 
bles, Pero no desesperes. Puedes 
comprarte dos módulos DDR2 
de 1 GB cada uno y no te costa- 
ría más de 40 €, Asi tendrías los 
2 GB que buscas y tendrías me- 
moria suficiente para jugar con 
fluidez a los que quieras. 


AMPLIACIÓN DE EQUIPO 


Pasfa térmica 

El otro día leí por Internet que 
es conveniente cambiar la pasta 
térmica que separa ef procesa- 
dor con su disipador cada cierto 
tiempo. ¿Es esto cierto? De ser 
















*>) ¿Funciona en mi PC? 


es cualquier duón w>bie;P« ^ unJ W'^goffi j»Mw 

S.ffiSf CísS * * tejESE" 

J!£^|s¡íg^S2^ 


así. ¿qué pasta térmica podéis 
recomendarme para estar se- 
guro? ■ Pablo Cuadrada 


Sí la temperatura del procesador 
es adecuada y se mantiene es- 
table, y si tu PC ventila bien, no 
tienes por qué cambiar la pasta 
térmica. Lo mejor es. una vez 
instalado, tocare! procesador to 
menos posible porque corres el 
riesgo de quemarlo si no admi- 
nistras la pasta bien del todo. Lo 
de darle pasta solo es aconse- 
jable en el caso de que vayas a 
hacer ‘‘overclocking", cosa que 
tampoco te aconsejamos, y en- 
tonces sí sería recomendable 
cambiarla cada año. Una de las 
mejores y más utilizadas pastas 
térmicas es la Artic Silver 5, 

¿ Por dónde empezar ? 

Tengo un Pentium 4 a 3 GHz, 
con 1 GB de memoria RAM y 
una gráfica GeForce 7300 LE, 
Creo que debería añadir 1 GB 
más de memoria y cambiar ta 
gráfica ya que no soporto cómo 
van mis juegos. Había pensado 
en una GeForce 9800 pero no 
estoy muy puesto en este tema. 
¿Qué me recomendáis que 
haga? ■ Alejandra Dorado 


Por un lado sí que deberías au- 
mentar la memoria RAM, como 
nos has comentado. Ahora es 
prácticamente indispensable 
tener 2 GB de RAM para poder 
sacar rendimiento a muchos jue- 
gos, Sobre la tarjeta gráfica, tu 
elección es muy buena. Las tar- 
jetas gráficas basadas en la GPU 
GeForce 9800 son una opción 
muy buena y ahora están a buen 
precio. Vas a notar una diferen- 
cia increíble y tendrás tarjeta 
para rato. Pero sí no andas corto 
de presupuesto, tal vez podrías 


Por lo genera! la variante de 
Windows Vista más extendida 
es la Home Premium 32 bits. Se 
adapta a las necesidades de los 
jugadores ajustando su precio. 
Es el que te recomendamos. La 
cuestión es que no especificas 
el ordenador que tienes. Si tu 
PC es de una gama muy aíra, 
con procesador de cuatro nú- 
cleos y al menos 4 GB de me- 
moria RAM, lo ideal sería usar 
el Windows Vista Ultímate para 
sacar todo e¡ partido al PC. pero 
claro, es mucho más caro. 

Instalación de drivers 

He comprado una gráfica 
Sapphire Radeon HD4S7G pero, 
al intentar instalar ios controla- 
dores del CD me da este error 
a media instalación: "'Ko se 
encontró el archivo INF". ¿Me 
podríais ayudar? a Juan Antonia 


Para el uso cotidiano, lo me- 
jor y lo más asequible es que 
compres alguna tarjeta de soni- 
do PCI interna. Se colocan rápi- 
damente y se quedan dentro del 
equipo. Así no están expuestas a 
cualquier percance que pudiese 
ocurrir y estorban menos. Si te 
decides por esto, la tarjeta de 
sonido Creative SB Audigy SE 
es la que más se ajusta a tu pre- 
supuesto y te ofrecerá una estu- 
penda calidad de sonido. 


los me/ores /usgos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tonto especiales. Aquí to r/etol/amas qué te va a hacer 
hita para disfrutar de ¡os me/ores /usgos que hemos 
analizado este mes, y te recomendamos los dispositivos 
con los que sacarles el máxima partido. 


- La terrorífica atmósfera de sDead Space» no sena posible sin una 
realización y un diseño artístico tan soberbios. Por suerte, fa oscuridad 
de sus entornos reducen ios requisitos de hardware, si bien el juego 
también explota las prestaciones de equipos avanzados* La CPU ha 
de contar con unos 3 GHz para asegurar la fluidez sí no es de doble 
núcleo. Con ía memoria, 2 GB son casi imprescindibles. En cambio, una 
gráfica de gama básica podrá desenvolverse bien, aunque todo será 
más terrorífico con una GeForce 9800. El sonido 3D, ya sea medíante 
altavoces multicanal o con auriculares, es una efe las claves del juego* 


TOAÍB RAIDEB: UNDñRWQñLD 

► El regreso de Lera no podía ser de otra manera que a to grande y 
la espectacularidad de sus gráficos no se limita a seguir ta estela' del 
fenomenal Sorna Raiden Legend»):, sino que mejora notablemente. Lo 
que pasa es que los requisitos 
aumentan proporcional menté. 

Cuente con una CPU de doble 
núcleo (o 3 GHz), y 2 GB de 
RAM, que te harán falta para 
jugar en condiciones. La gráfica, 
mejor con 512 MB si quieres 
poner el nivel de detalle al al 
máximo. Si tienes un monitor 
panorámico mucho mejor 


mmum.mMEm 3 

- La entrega más reciente de uno de ios grandes clásicos de la 
estrategia no leva a provocar muchos quebraderos de cabeza para 
disfrutar a tópe de sus excelencias, Un procesador de 3 GHz o un 
Core 2 Duo básico te van a j _ j - j — 

sacar de cualquier apuro. Y J t* 

una gráfica de gama media, rfr ' - j *38 ]'i¡¿ : 

como una GeForce 8600 e<m fe - * 

25$ MB te va a ir de maravilla, ' £ > ■**$" f 

Lo que sí té recomendamos . 5 

es un buen ratón ^mejor si { . éo* 0 /9L j 

es uno con botones y macros . * r f 

programadles- y, si es posible, ¡S': * \m 
2 GB de RAM. L si 


M 070 GP 08 

► Uo hace ni siquiera un año que safio üMotoGP G/í> y ya está 
relevo. Sin embargo, «MotoGP 08» consigue elevar él nivel de 
gráfica de su predecesor, Pero aquí las míen tiza dones son más 
así que tu PC no debería tener 
menos de una CPU de 2,4 GHz, 

2 GB de RAM y una gráfica 
de gama media. Como en i a 
review. fe avisamos de que a 
causa de un fallo en el DVD en 
la versión final, debes descargar 
un instalador corregido desde 
la web wivwp/aymo fogp.com 
para instalar e] juego. 


aquí su 
detalle 
graves, 


ir directamente a por una gráfica 
GeForce GTX 260, Son bastante 
más caras pero son lo último en 
gráficas. También tienes tarjetas 
de última generación, como las 
basadas en Radeon 4850, que 
no están nada mal de precio. 


CONFIGURACION 


Cambiar el 
sistema operativo 

Soy un usuario de Windows XP y 
me gustaría pasarme ya a Vista 
para aprovechar el DirectXIO 
de mi tarjeta gráfica GeForce 
8800, pero he visto que hay 
varios tipos de Windows Vista 
y no se cuál es el que realmente 
me merece ia pena. ISon todos 
muy caros y yo sólo lo quiero 
para jugar! a Guillermo Aguilar 


Vamos a intentarlo. Para em- 
pezar, ve a te opción "agregar o 
quitar programas” en el panel de 
control de Windows y asegúra- 
te que no tengas Instalados los 
controladores antiguos, los de 
tu gráfica anterior. Si fuese así, 
desinstálalos en ese mismo 
mente Después descarga, tos últi- 
mos drivers desde la página web 
de AMD/ATI para tes tarjetas de 
serie 4800, Puedes encontrarlos 
en te siguiente web: atiamd.com 
/support/drivenHTML Al insta- 
larlos ya no debería dar ningún 
error y debería solucionarse tu 
problema para que disfrutes al 
máximo del pedazo de tarjeta 
que te has comprado, 


TARJETAS DE SONIDO 


Buscando tarjeta 

Se me acaba de estropear el 
sonido de la placa base y me 
gustaría cambiarlo. Mi presu- 
puesto es bastante reducido, 
de unos 30 o 35 € y supongo 
que lo mejor es comprar algún 
otro sistema para no cambiar 
la placa. ¿Qué me recomen- 
dáis, un modelo PCI o USB? 
1 Miguel Acá s uso Díaz 


MICROMANIA U 







¿Así que el enemiga 
está detrás de una 
esquina ? Tranquila sólo 
tienes que hacer uno 
de esas disparas tan 
chulos con efecto y listo. 



© 6RIN/WARNER © ACCKJN © PRIMAVERA DE 2009 


ENTRA EN LA MISTERIOSA "FRATERNIDAD" 

y conviértete en un asesine de élite que posee 
increíbles habilidades de combate. 

LA HISTORIA CONTINUARÁ LA DE LA PELÍCULA, 

complementando lo que pudiste ver en el cine. 

ENTRE LAS HABILIDADES DE TU PERSONAJE 
destacará la de disparar tiros parabólicos, capaces de 
acabar hasta con los enemigos que están a cubierto. 

EL SISTEMA DE CONTROL SERÁ MUY SENCILLO y, de 

hecho, la mayoría de Jas acciones podran realizarse con 
sólo pulsar un botón. 

EL JUEGO SÓLO SERÁ APTO PARA ADULTOS por sus 

elevadas dosis de violencia y Ja abundancia de sangre. 


ntes de que te vuel- 
vas lo;o buscándola 
U l te aclararemos que, 
aunque este juego 

i f de acción en tercera 

persona se basa en la película 
del mismo titulo, aquí no saldrá 
Angelina Jolie. Y no es que nos 
hubiera importado, ojo, porque 
sería la guinda perfecta para un 
juego que, por todo lo demás, tiene 
una pinta estupenda. 

UNA HISTORIA PARALELA 

Pero es que en realidad «Want ed» 
no reproduciré los sucesos de la 
película sino que a io largo de 


sus nueve capítulos, cada uno 
dividido en tres o cuatro ni veles, 
que compondrán la aventura, te 
sumergirá en una historia paralela 
que complementará todo lo que 
viste en el cine. 

Así, d juego seguirá dos líneas 
temporales; la principal comen- 
zará justo dos horas después del 
final de Ja película y en ella te pon- 


drás en la piel de Wesley Gibson, 
el personaje interpretado por 
el actor James Me Avoy, un tipo 
corriente que descubre de la no- 
che a la mañana que posee unos 
superpoderes especiales que le 
permiten entrar en una asocia- 
ción secreta de "superasesinos", 
conocida únicamente como fa 
Fraternidad, En el otro hilo ►► 
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► ¡HEY. ME SUENA TV CARA! Y es 

normaípanjue es la del actor James 
McAvotj, el protagonista de la película 
"WantetT en /a que se inspira el juego 
y que aquí repite su papel coma un 
asesino con increíbles poderes, m 

* míriMSWtiijSfe T. W*' 


A IRÁPÍDO Y MORTAL! Tu personaje es un asesno profesora), b que quiero decir que es tan peligroso coi fas 
armas de fuego como en distancias cortas. INi te imaginas ía que puede liar con un ajtfdlto en tas manos! 


que bebía aquel, para ofrecer una trama rica y variada. 


A OJOS AZUIIS, OJO ROJOS. A b largo dd juego alternarás el control entre Wesley y su padre en dos historias 
paralelas. ¿Que cómo fas distinguimos? Pues porque la mascara dd primero tiene los ojos rojos ytadd segundo, aíules. 


HtCFíOMANIA 




►► argiiroental te pondrás en 


asesino miembro de la Fratemi 


pasé antes de la película. 


peligrosos como té mismo 


y la única forma de avanzar 


CUIDADO CON LAS BALAS 


será pasando de un parapeto 


Por lo que respecte a su sistema 


a otro san ba$ar la guardia ni 


de juego, «flfanted» recurrirá a 


un momento. Es más, si haces 


todos tos elementos habituales estos cambios al ritmo ade- 


del género (a saben muchos ene- cuado, como eruma especie 


rmgos, disparas "a punta pala" y de combos, irás rellenando un 


lineales), pero, ojo, introdudendo triar tus habilidades especíales 


en ellos unos cuantos elementos de asesino, entre ellas (sabemos 


la piel del padre de VWésley. otro 


Para empezar en 
«Wanted» la cobertu- 


dad, y a través de una serie de 
flashbacks descubrirás lo que 


ra tendrá una impor 
tanda extrema porque 
tos enemigos serán tan 


unos escenarios más o menos 


contador que te permitirá ac- 








que lo estabas esperando) la de 


¡A CUBIERTO! 


O QUE NO TE VEAR Un poco al estilo de itkars of Wáre, en tWan- 
£édi lodos los elementos dá escenario son una cobertura potencial 
Además, como se trata de que el sistema di control sea lo más sandio 
posíDíc. ni siquiera tendrás que preocuparte de agacharte o levantarle, 
tetara con que fe acerques a un objeto apropiado para que te per- 
sonaje se resguarde tras él de manera automática. Luego, podrás ir 
pasando de cobertura en cobertura con tan sólo pulsar un batea 
































A TODO CON UH CLIC Q ssterna de control será muy senáfio y muchas de es acoones mas frsajemes serán 
automáticas. Por ejemplo. si m enemjg] se acera k> suficiente con un soto efe raizarás un elaborado ataque. 


► IUMBIBN CUERPO A CUERPO! h 

personaje es un superases/no y, coma (al 
guarda más de un as en la manga. Además 
de su habilidad para disparar "con afecta" 
resulta que es un experta en las artes 
marciales y en el uso del cuchillo, m 


disparar bolas “con efecto" capa- 
ces de acabar con un enemigo 
oculto tras una esquina, pero 
también la de realizar ata- 
ques demoledores cuerpo 
a cuerpo ti entrar en una 
especie de ^tiempo 
bala 1 '. Todo esto, 
claro, será postble 
gracias a m estu- 


pendo apartado tecnológico que, 
además de un excelente acabado 
gráfico, ofrecerá también una ex- 
traordinaria simulación física. 

Así que, resumiendo un poco, 
tenemos una historia absorbente, 
un sistema de juego original, unos 
gráficos de Pues oye, pensán- 
dolo bien, ¿quién echa de menos a 
Angelina Jofie? ilRV, 


Los enemigos no te lo pondrán nada 
fácil, pero poder disparar "en curva 
tras las esquinas fe será de gran aguda 


A ¡UN ACABADO DE LUJO’ Visualmente d juego tendrá una asombrosa calidad, con í 
elaborados, personajes rmjf detallados f arwnacwnes muy realistas y naüiraiei. 


i grandes y 
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PCs^ 


ORDENADOR 

PC Medion 6905 


* KnteJ Core 2 Quad 
Q9450 (2.66 GHz) 

► Placa base Peptron 
P5N*D con sonido II 

► Dos tarjetas gráficas 
GeForce 9600 GT, con 
512 MB. en SU 

► RAM4GBDDR-2 

► HD 640 GB 7200r SATA 

► OS Windows Vista Home 
más Office. Ñero, etc. 


TECLADO A 
Y RATÓN \3 






»n 




v»y 


► Teclado Logitech G15 con 
pantalla LCD GamePanel 

> Ratón láser Logitech G9. 
tan 3.2QQ ppp 


ívv 


<S* 







A5US EN9800GT Matríx 


H M Micmmánía 


%avuU’DBPt^vl3vn^b«cN*B¿s%SlniaÉñ:&ritd 


w-fc 


; ™; 


¡¡Sorteamos!! 


f PACK 

I Comnu 


2 PACAS 

Comoues 


Compuesto por: ■“ Compuestos pon 


© ORDENADOR 

PC Median B 305 Erazer 


© CONJUNTO ALTAVOCES 

Logitech C51 Surround 
Sound Speaker System 


© TECLADO Logitech 015 

especial para juegos 

® RATÓN Logitech B9 


® TARJETA ORATICA 

ASUS EN9BDBGT Matríx 

© TECLADO Logitech G15 

especial para juegos 

® RATÓN Logitech B9 

Juego para PC WAñ lEADERS 


Juegos para PC 

wmmaEss 

CLA5H0FNATIDN5 


* SSívS| 

: T Bs PREMIOS OUE 
¡í- SORTEAMOS! £ 


CONJUNTO 
DE ALTAVOCES 

Logitech GSlSurround 
Sound Speaker 5A 

> Potencia 155 Vatios RMS 

> Tecnologías Matrix y FDD 

> Módulo líe control 


TARJETA £S 

GRÁFICA V 


K- GPU nVidia 
GeFnrceSBOO GT 

► 512 MB de mamaria 

* Tecnología Hybríd Cúoler 
silenciosa 

► HDMI, DirectXlQ 


Para participar en este concurso ¡& 

sólo tienes que enviar un mensaje vlSSI^ 
de texto al número 7788 desde tu 
móvil poniendo la palabra: WLCNMM 
seguido de un espacio y tus datos personales. 


L20C*!ft 


í Hd^MpM^^del^imeses para rxiarnar tatas n*i 

r^iaa jaren no. con io o¿3i |? ac tendrá derttá id i 

D h«i» de tomar parte en «íz wrt=a sr*¿ca ta «oepdc 


I Us prona ao poetan ser 


■i no se aontarx recáamiCKtfferi pa perdkii 
servkjD de Correos 

üisiidXTiiKis^^gínadon^ teran publica 
prcumosi (üenra de la mtdi ttoronunía 


B VdMjounieanenteefi («rito opand 
5 F«Hs limite para Bímr nt Hartes: 23 de DíofimÉve de 2009 
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□UDmanía 


CATODOS LOS MESES EN MfCROMANfA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LA5 MEJORES DEMOS 


us carátulas oribihales as u concern 


iComphto tu colección con las carátulas originales/ Si prefieres coleccionar 
los OVQt éñ Micromama con la carátula original del juego, § oto tienes que 
sacar/a tic la funda tj darle la vuelto* ¡Mée fácil impo§Íkhl 


► Artua/íiaririnM 

* Europa Unimsalis 111 
Mapoleóos Ambi t ion v_2_2 

* Wartiammer 40.000 
Dawnd Wan 
Soiiistorni vlZO 

• Pro Ew>lut»n 
Soccer 2009 vil 

• WoddShift 
tLO-21 a *1023 

* Spore vl02 

• Sacred 2 

Fallen Angel v212 


► fjetras 

■ World ¡n Confliet 
Bonus Map 

* DiredX 9,0c 

* ForceWare 177.41 
GeFórce 200 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

■ForceWare 17519 
GeForce 9 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

•ForceWare 17519 
GeForce 6/7/8 Series 
(XP y Vísta 32 bits) 

* Catalyst 8.7 Radeon X/HD 
Series (XP y Vista 32 bife) 


La apftcidón Neratt m dd DVD 
sriá dotada de un sistema que ton* 
u d menú automáticamente tras 
ntrodudr el DVD- RDM m d lector 
Id cnkñador, Sdecciona después 
tí pn^zamaquo te interese y pulsa 
-obre la opción INSTALAR. 

Ifflcronama pranün que d D V & 
¡ue regala pinto con b revísta ha 
üúq sometido a los más exhauati- 
ros controles tto lesleo y anlivims 
mr porte do la empresa dupllcado- 
a rfd DVD contratada a tal oíeclo. 

Us derechos sobre tos contad- 
los incluidos m é OVO pertenecen 
i sus respectivos autores y Micro- 
ñama publica bajo su autorización 
apresa los programas que distri* 
RryeensuDVDl 
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NOTA: Pira que d juego funcione correctáiTiente 
debes tener el DVD dentro de La mudad lectora. 


O Género: Acción €1 Compañía: Black Element Software 
© Idwrm: Castellano O Espado 983 MB 


S umérgete de lleno en una histo- 
ria de tienda ficción donde la 
acción desborda por los cuatro 
costados y el pulso se te pondrá por 
las nubes. Y es que salir con vida de 
Alpha Prime será tu primer objetivo. 
Ahora eres un soldado que habita en 
luí asteroide de nombre Alpha Prime 
y en el que se encuentra el yacimiens] 
to más puro de Hubbardíum que ¡ 
existe en toda la galaxia. Se trata de ] 
un material tan importante como eo- 1 
dictado* en torno al que se teje una 
historia bélica de lo más interesante. \ 
¿Te atreves a enfrentarte a este reto? 
Entra ya en el futuro de la acción y 
descubre iodo un universo de juego 
repleto de personajes fascinantes* 


lo que hay que tener 


© SO: Windows 2ÜGQ/XP/Vista © CPU: Pentium 42 GHz 
© RAM: 512 MB © HD: 3 GB © Tárjela gráfica: Aceleradora 30 compatible 
Drrect3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 

Controles básicos: 

$ W/S/A/D: Movimiento © Ratón: Vistas © Botón iz%: Disparo 


jt 

Indice 


► Juego completo 

• Alpha Prime 

► Demos jugable* 

• Sacred ¿ Fallen Angel 

• Tomb Ráider Lfnderworid 

• Lego Batirían 

• James Bond 007 
Quantum of Solace 

■ Football Manager 2009 

■ World of Goo 

• Triáis 2 

► Pretriew 

■ Bioshock 2 
Sea of Orearos 

• FLA.Ft. 2: Project Origin 


¡Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión . 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos 
jugadles, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


Alpha Prime 
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Lo que hay que tener 


lo que hay que tener 


ln que hay que tener 


¡T Varías misiones 


©Genero Acción ©Compaña: 2K Marín TakeZ 

©Unzamtento; 2009 ©idioma: Casteftam 


$ 
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World of Gao 

Primer capitulo de juega 

©Género: Puntes ©Compañía: 2D Boy 
©DstrftsBdor: 2D Boy 
© LanzasT-ísní o : Ya disponible 
©«orar Inglés ©Espacio; 32 MB 

Disfruta ya de los puztes más aflictivos y 
divertidos que has visto en mucho tiempo 
con < World of Gooi. Guía a tas graciosas 
heáas protagonistas del juego. ú¿3as para 
formar puentes y pitares y consigue alcan- 
zar (os objetivos marcados en ¿da esce- 
nario, que van aumentando de dificultad a 
medida que avanzas. Cada misión ofrece 
\m reto distinto y te obliga a devanarte los 
sesos a fondo para resolver cada escena- 
rio, £n la demo incluida en el DVD podrás 
|ü| pr al primer capítulo del juego y hacer- 
te una idea de fo divertido que es. 


Controles básicos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 


James Bond 007 
Quantum oí Solace 

Un nivel completo 


©Cenefa. Acción ©Compañía: Beeno* Studics 
©Dístribyíáor: Atitvtsbn Bliizani 
©Lanzamitril' Ya disponible 
©idioma: Inglés ©Esjad:: 689 MB 


Con la nueva película de James Bond a 
punto de estrenarse llega la demo del 
nuevo juego de 007 1 Quantum of Solace*. 
En ella podras jugar un r¡ ve' completo del 
juego final, en el que tendrás que perse- 
guir a un criminal fugitivo mientras sus 
compinches intentan acabar contigo. Po- 
drás probar vanas de las distintas armas 
incluidas en el juego m, entras aprendes 
aprender a cubrirte del fuego enemigo 
con el escenario, una estrategia vital tanto 
en la demo como en el juego final, 

BfüsírocJí 2i Sea of Breams 

El regreso de un grande 


©SOr Windows XP/Visía 
© CPU: Péntiiun 4 1 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HEt 100 MB 
© Tarje Lj gráfica: 
ActteraéotzlO 
cornpjUble DirecOD con 
64 MB 

©Tarjeta de sondo: 16 bel 
©Dirft*X40 


Controles básicos: 

© Ratón: Todos les controles 
(feponibles 


Controles básicos: 

©W/SA/th Movimiento 
© Ratón: Vistas 
©Botón izq.: Disparo 
© Espado: Saltar 


©SO: Windows XP/Visto ©CPU: Pentium 4 2.4 GHz ©RAM: 1 GB 

©HD: 1.65 GB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Direct3D con 256 MB 

© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX &üc 


© SO: Windows XP/Vesü 
©CPU Pentium 4 2,4 GKi 
©RAM: 512 MB 
©HD: 620 MB 
© Tarjen grafica: 
AcdefM&reSD 
coo^atibk Direct3Ü ton 
128 MB 

© Tarjeta de sonido: 16 bH 
©EHredXaO 


La ciudad de Raptare será una vez más et escenario escogido por 
2K para la continuación de «Bioshocks* Como de momento no 
podemos adela otaros muchos datos ío que sí os proponemos es 
echar un vistazo a la preview que incluimos en el DVD y en la que 
se deja entrever la calidad gráfica del juego. 


FIAR. 2: Project Origin 

Pánico a escena 


©Género Acción ©Ccmpíná. Mondan Productora ©Disír fañktz 

Warner Bros. Interactive ©lanzamiento: febrero 2009 © íi r Inglés 

Si ya nos deslumbro «£EAfL» por su genial ambientados y su 
manera de sumergirte en una historia de tenor, no puedes ¿jar 
escapar la oportunidad de ver esta genial preview de su conti- 
nuación, «Project Origin*, en la que queda de manifiesto que La 
ambientación sigue siendo ¡pal de espectacular. Solo con ver este 
vídeo te harás una idea de Lo que hay tras este proyecto. 
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Faathall Manager 2009 

Media temporada de fuego 

©Girara: Manam Deportivo ©Compañía; 
Sports interactivo ©Dbtnbuidcr SEGA 
©Unzanwénto: Ife disponible 
©IdÉorc;. Castellano ©Espacie :í GB 

Con 3 liga BBVA al rojo vivo ya tienes a 
posibilidad de convertirte en todo un en- 
tonador de primera gracias a ^FootbaH 
Manager 2009». En la demo que te aire- 
cemos este mes de este popular manager 
deportivo podrás participar como entre- 
nador de las ligas española, inglesa, fran- 
cesa o escocesa. La demo alcanza basta 
la mitad de temporada de una de estas 
ligas y cuenta con una base de datos de 
equipos y jugadores totalmente actuali- 
zada. ¡Pruébalo ya y conduce a tu * 
equipo a la victoria! § 


©SO; Windows XIYVista 
©CPU: Pefrtium 4 14 GHz 
©RAM: 512 MB 
©Hffc L45 GB 
©Tárjete grañea: 
Aceleradora 3D 
eompatfljíe Direci3D con 
12$ MB 

©Tarjeta de sonido; 16 hit 
©DirectX 9.0 


Controles básicos: 
©Ratón: Todos Eos confióles 
disponibles. 


©50: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium Lll I GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 510 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Dtrect3D con 128 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9,0c 

Controles básicos: 

©Cursores: Movimiento ©H: Ataque ©U/i: Saltar/Escalar 


jW M (orló ín Confiid 

M flonus Map 

©Géniíio: Estrategia © Compañín: Massíve Enterteinment 
© Distribuid Vivendi Gamos © Edionie: lifglés ©Espacio; 130 MB 

PHte Gracias a la aportación de otros miembros de la comunidad de 
jugadores de Internet, aficionados a la mejor estrategia bélica y con 
\ una buena dosis de manejo en el editor de mapas del título de «World ¡n 
^ Conflicto, ya podemos disfrutar de un par de nuevos milpas para esté 

■ fantástico título que aumentarán la horas de juego en modo m ulti jugador, 

■ en donde además de un nuevo escenario nos encontramos también con 
B nuevas dificultades a las que hacer frente. 


Triáis 2 . Second Edition 

3 pruebas completas 

© Géin&rc: Departí») ©Compañía: Redl^ru 
©Distríbüidor: FX Interactive 
© UuuartíienÍQ: Diciembre 2008 
©táom,i. CasteSaiw © Espado: 398 M8 


©SÜ: Windows XP/Vista 
©CPU: Pentium 4 L5 GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 225 MB 
©tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 


jS 2 niveles de fuego 

SÍ ©fiénsío: Acción ©Compañía; Travelfer’s 
r 1 Tales © DTstifbirícícr: Warner Bros, Interactive 

©Lanzamiento: Ya disponible idioma de ja 
fa. demo: Castellano ©Espacia; 450 MB J 


rj\‘ El héroe más de moda deí moroen- 
9 í to, tras su aparición en series de te- 
W íevism cómics y una nueva boma* 
f i da de películas, vuelve convertido,. 
[II ion figura de LEG O! En la demo de 
r «LEGO Batman» podrás jugar M 
L. dos niveles completos _ 
de los incluidos en Ja 
□?, versión final del juego: J 

H! en uno te meterás en la ~ 1 

!gi piel de Batmm y fe enfrentaras a I 
n Catwoman. y en el otro serás un 1 
l 1 villano* encamando al malvado A 
Joker, que debe escapar de Ea m 
(fc 7 persecución del comisario Gor- 
tr don y sus agentes de policía, ® 
'¿i i No te lo pierdas! 


lo que hay que tener 


loque hay que tener 


Úrivers para tarjeias gráficas Nvidia y A JÍ 


Befarte 200 Series 
fXPg Vista 32 bitsf 
Forcé Ware Í77.4J 

0 Ccntmíarfcfis al dé. La a pi i* 

cación incluye un selector para 
que elijas tu Sistema Operativo 
e instales los últimos drivers 
para tu tarjeta. 


GeForce 6 / 7 / 8 /Q 
(XPg Vista 32 bitsl 
ForceWare 17 539 

0 Controladores al día. La apli- 
cación induyé un selector para 
las tarjetas GeFbrce series 6* 7, 
8 y 9* Sólo tienes que elegir tu 
Sistema Operativo. 


ffaiíeüfi X/HD Seríes 

fXPg Vista 32 bits} 

Caíaiyst 8 J 

13 Controladoras rt día. Con el 
selector puedes escoger entre 
los distintos moddos de tarjeta 
y el Sistema Operativo para 
que el que deseas instalar. 


Mezcla de juego de velocidad, habilidad 
y pifies, llega iTrials 2, Second Edition». 
Demuestra teda tu habilidad a los mandos 
de una motor üe tria L en los 3 escenarios 
que te ofrece ta demo de fina Es 2», en su 
modo de fuego de entrenamiento. el único 
disponible en la misma. Es muy recomen- 
dable practicar -para poder superar los 
distintos retos de cada escenario- desde 
fos me . ¡míenlos básicos* hasta los saltos 
y la técnica correcta para superar las 
rampas y obstáculos, manejando una de 
estas potentes motos. 


compatible DirecOD con 
128 MB 

©Tapete de sonido: 16 bit 
©DirectX 9LÜ 

Controles básicos: 

© Cursor arribaba jo : 

Aoeterar/trenar 
©Cursor izqJdcha.: 

Pesos dd cu trpo 
©Espacio: Sottar manillar 


£ mpcromanía 











► Europa UmveraaUs NI 

Napoleón § Ambition 

Actualización a la versión 
2.2. Este archivo realiza 
mejoras sustanciales en La 
IA del juego potenciando 
así el nivel de jugabilidad en 
todos tos apartados. También 
se Han introducido algunas 
otras mejoras de menor con- 
sideración. 


Juega al golf más divertido 

Deportivo Online 
GamtgoGames 

Castellano 


Gamigo 

364MB 


L os juegos Online están de 1 w 

moda, pero si lo tuyo no es 1 ^ 

el rol muítijugador masivo y ^ 

prefieres disfrutar de otros géneros más N re- 0 
fajados’, iShot Online» te ofrece la oportunidad 
perfecta para pasártelo en grande jugando al gplf 
ai internet, usando fu PC y completa mente gratis. 

Para ello sólo tienes que crearte una cuenta en la 
página web tíei juego -ver recuadro de jnstrucoo- V 
nes~ instalar el juego incluido en el DVD y ponerte ^ 
a jugar. Ten en cuenta que antes de poder jugar el 
diente de iStiot Online» descargará las actualizaciones 
necesarias desde Internet. ¡Disfrútalo! 


► Wariiamnier 4 Alt 

Oawn of War. 
SoufsÉorm 

Actualización a la versión 
L2.0. Este parche efectúa 
mejoras en algunos aspectos 
de funcionamiento interno 
del juego que afectan direc- 
tamente a la gestión de los 
escuadrones. También se Ha 
corregido el daño producido 
por alguna de tas armas. 


i «SHat Online* te ofrece un nuevo modo para disfrutar tel 
golf, completamente gratis en tu ordenador. 


Instrucciones de registro anime 

□ ANTES DE INSTALAR, REGÍSTRATE QNUNL JES GRATIS! Entra 
m la página web; w ww.shoí-onífne.es y sigue tas instmcdones 
de registro, Debes introducir tu nombre de usuario, tu cfirac- 
eirá de emaij y um contraseña. Es MUY IMPORTANTE que 
introduzcas una contraseña de 4 caracteres, formada por 
nombres y números. Por ejemplo: 1234, 

D RECIBIRÁS UN EMAIL EN TU BUZÓN, Tendrás que 
H pinchar en un link p,ua activar l.i cuerda creada y luego 
H recibirás otro email de confirmación, con tus datos. 


► Pro fva/utían 
Soccer 2009 

Actualización a la versión LL 
Aunque por el momento se 
desconocen oficialmente los 
cambios que realiza dicha 
actualización su instalación 
se considera importante para 
los usuarios del juego. 


© SO: Windows 98/ME/20DO/XP/Vista © CPU: 
Pentium III 450 MHz © RAM: 128 MB © HD: EDO MB 
© Tarjeta gráfica: 32 MB © Conexión a Internet 


Controles básicos : 

©Ratón: Todos los controles principales 


► Wor/dShift 

Actualización a la versión 
LIX23. Este archivo actualiza 
el juego a partir de la versión 
L0.2L Este parche solu* 
dona un error encontrado 
en la versión anterior de 
actualización, que provocaba 
algunos problemas tras su 
instalación. 


► Spore 

Actualización a la versión 
102. Este archivo corrige 
algunos errores encontrados 
en el juego, además de 
añadir la selección múltiple 
para borrar y "banear" en la 
Sporepedia. También se ha 
incluido un nuevo modelo de 
planeta. 


>Sacredl 
fallen Angel 

| Actualización a la versión 
L 2-12. Se han solucionado 
L algunos problemas graves 

■ de jugabílkíad además 

■ de solventar problemas 
I de lag en partidas mui- 
I tijugadof. También se ha 
I solucionado un problema 
I que provocaba que 

B una partida guardada 
B sofcracribiera algún 
personaje. 


©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 3 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: tS3 G8 

© Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Direct3P con 256 MB 

©Tarjeta de someto: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c i 

Controles básicos : 1 

© W/S/A/D: Movimiento © Ratón: Vistas ©Botón izq.; Disparo © £: Acción 


Versión de prueba 


V m wSfLen I3H9 
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No te pierdas ... 


se acerca a tu PC en una versión mejorada 
espectacular juego de DICE . ¡Descúbrelo! 



A ítíPEEÍVM ÜVI7&S tí l Te cantamos todo 
sobre ía última entrega del nuevo éxito de FX* 


A FRÍilíE ÚF PEñSIA B mito vuelve con 
renovadas fuerzas y fe contamos sus secretos 



en nuestro DVD 


WAR 


hcmíj of mm 

Juego Completo Original para PC 


¡Vive la Guerra 
Mundial con la 
mejor estrategia! 






4 Participa en 
misiones histéricas^ 
como el Día D o el 
asalto ftnal a Berlín, 
con el mr/or t ealistn 

4 Dirige a tu 
escuadrón de seis 
soldados y cambia el 
curso de la Historia* 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


É2 Los dTigrwdas de esta p&pna purfís- r en íimodfi os ¡a 









SUSCRIBETE A 


12 revistas + 12 juegos por 43,10€ 



llévate estos fantásticos ^ 

con 



W 16 * iltavoa: 

mn tipkktd altavoz: 4Í) mm. 
^^ivÉdktad: i: u * 4 dB 
^mwtíáSii^ 3 ? U 

, . i \ntfci d e (Erada ; 1 00 m W, 

- Frecuencia de respuesta: 20 H/ - 20 KHz. 


Especificaciones Micrófono: 

- Omnídireccional . 

- fmpedancia: 2 J KQ. 

- Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz. 

- Sensitividad: -54 ± 3 dB. 

- Dimen-siones: 6x5 mm. 


Otras especificaciones: 

- Longitud del cable: 250 ± 10 cm 


V5€ de gastos de en vi 


B Llama ahora por TELEFONO 6 E-MAIL 

902 540 ??? suscripción @ axelspringer.es 


B INTERNET 

www.suscripciones-micramania.com 


De lunes a v*mes de 9 » Oh y de 15 a tBh. 

Morana de verana- Juta) y tfpato de 830h a lEOOri 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 

• fu rwqnwunnio ito te normativa toga* vigente en maiena és de Proterca*i do Dalos faísonatea m mtarntamos que tus dalos petsmaies tafmatw parte de m heneo* oijfo ísspwitítiie esAial Sprngp üpsfta, $ k cwp 
esgesaútia tu suaoviaen Psííi ep*ca tus deferios de acceso ffctiícaciai canceJan&t y opesoon oehem árur» pw taaio a Sfitw*jff Espato. ^ ^ W2*pfente 28035 Matad 

■ tfa aceptan tueenpeanaa fuera de Espato * PromocJto vahda hasta putoctn de oferto hxsá Spr*iqg Emana S A se reseña el detecto fe modfcat esta oferta m troto j*so 



I 

El nuevo im.peri.vm 

AMPLÍA SUS FRONTERAS 



Nuevos 

TERRITORIOS 
Y EDIFICIOS 

EL FARO, LA BIBLIOTECA Y LOS NUEVOS 
TUERTOS TE PERMITEN RECREAR 
CIUDADES COMO ALEJANDRÍA CON UN 
REALISMO INCREÍBLE. ADEMÁS, GRACIAS 
A LA CONSTRUCCIÓN EN DIFERENTES 
ALTURAS Y A LA POSIBILIDAD DE UNIR 
VARIOS EDIFICIOS. PUEDES LLEGARA 
GOBERNAR AUTÉNTICAS METRÓPOLIS. 


N U E VO 
SISTEM A DE 
PERSONA! ES ! 

Crea tu personaje. Será único. 

ELIGE LA ESTIRPE A LA QUE PERTENECES, 
GANA EXPERIENCIA. DESARROLLA TUS 
HABI Ll DADES Cl VI LES Y M I LITARES, 
AUMENTA TU PATRIMONIO PERSONAL CON 
FINCAS, PALACIOS, PUERTOS, CUARTELES... 
FORJA TU CARRERA Y RIGE LOS DESTINOS DE 
LA CIUDAD DE ROMA. 


N UEVAS 

UNIDADES 

MILITARES 

Corren tiempos de guerra. La 
república romana toca a SU FIN. 
Julio César y pompeyo luchan por el 
poder de Roma, elige bando y gana 
méritos en misiones que te llevarán 
desde Hispania a Germán ia, desde 
Britania a Egipto... 


I )| SC IjllJU: I ODA S 
AS NO VI DA I >1 S EN 
I N I I H Ai NVL.COM 
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